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Разгон - 

это просто 



Как показал опрос, проведенный недав- 
но на ДПК-онлайн {сірк.сот.иа/ 
поде/ 12221), - около 60% посетителей 
нашего сайта разгоняют те или иные 
компоненты своих домашних систем. А ведь, 
несмотря на то что комплектующие с великолеп- 
ным потенциалом для оверклокинга существова- 
ли всегда, пять-шесть лет назад число пользова- 
телей, способных и желающих улучшить характе- 
ристики своего ПК за счет разгона, было 
значительно меньше. Что же изменилось за про- 
шедшее время? 

Причин сегодняшней популярности оверкло- 
кинга несколько. Во-первых, сами производите- 
ли чипов, являвшиеся ранее категорическими 
противниками каких-либо изменений штатных 
параметров работы компонентов ПК, сейчас 
совершенно спокойно, а порой даже весьма 
благожелательно относятся к попыткам пользо- 
вателей увеличить быстродействие своих сис- 
тем. Даже компания Іпіеі, в лексиконе которой 
еще несколько лет назад слово «разгон» просто- 
напросто отсутствовало, будучи чуть ли не табу, 
сегодня выпускает материнские платы, подде- 
рживающие данные функции. Ну а независи- 
мые производители, которые уже давно рекла- 
мируют подобные свойства своих продуктов, 
ставят их едва ли не во главу угла. Во-вторых, 
особенности современного технологического 
процесса изготовления чипов таковы, что зачас- 
тую СРІІ с различной производительностью вы- 
пускаются на одних и тех же линиях, и, естест- 
венно, младшие модели в данном случае имеют 
значительный запас прочности, позволяющий 
добиться от них более высоких результатов. В-тре- 
тьих, сегодня сама процедура оверклокинга 
стала намного проще и доступней пользовате- 
лям даже со средним уровнем подготовки. Сей- 
час нет необходимости заклеивать ножки про- 
цессоров, соединять контактные площадки гра- 
фитовыми дорожками, перепаивать платы, 
переставлять джамперы (кто еще помнит, что 
это такое?). Все изменения легко провести пря- 
мо из ВІ05 или с помощью специализированно- 
го ПО даже из ѴѴіпсІоѵѵз. В-четвертых, в отличие 
от ситуации семи-восьмилетней давности сегод- 
ня очень сложно испортить, сжечь какой-либо 
компонент в процессе разгона. Он всего лишь 
откажется работать в запредельных режимах, 
но продолжит нормально функционировать при 
других настройках. Ну и наконец, в-пятых, вы- 




рос уровень подготовки пользователей, во вся- 
ком случае если речь идет о читателях «Домаш- 
него ПК», основную массу которых составляют 
энтузиасты ІТ-технологий. Люди перестали боять- 
ся персональных компьютеров, наоборот, они 
желают досконально разобраться в устройстве 
своей настольной системы и контролировать 
процесс ее сборки и настройки. По результатам 
опроса на ДПК-онлайн {сІрк.сот.иа/посІе/5734), 
88% посетителей сайта предпочитают самостоя- 
тельно собирать домашний компьютер из луч- 
ших комплектующих, рекомендованных нашим 
журналом. 

Из достаточно рискованного занятия для из- 
бранных оверклокинг превратился в массовое 
увлечение пользователей и серьезный сегмент 
ІТ-бизнеса. И если вы все еще относите себя к 
40% сомневающихся {о 1 рк.сот.иа/ поде/ 12221), 
надеемся, серия материалов «Разгон - это прос- 
то», которую мы начинаем в этом номере, позво- 
лит вам преодолеть психологический барьер и 
тоже попробовать ускорить свой домашний ПК. 

Удачного разгона и приятного чтения. 
Искренне ваш Олег Данилов 
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Обзор бесплатного 
ПО повседневного 
использования 

Прошлый масштабный обзор лучших пред- 
ставителей бесплатного программного обес- 
печения мы делали довольно давно, весной 
2004 г., - немало воды утекло с тех пор, и 
он успел устареть. Появились новые лидеры 
в своих категориях, некоторые группы ПО 
уже не так актуальны, как раньше, зато воз- 
никли другие - в общем, пришло время для 
следующего обзора. 
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Разгон - 
это просто. 
Процессор 

Оверклокинг - изменение режимов работы 
компонентов компьютера для увеличения ито- 
говой производительности системы. Данный 
материал - краткое руководство по разгону 
процессоров, и написан он прежде всего для 
тех, кто делает лишь первые шаги в 
этом направлении. С$^) 
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ѴѴіпсіоѵѵз 2000, \Л/іпйош5 МЕ. * Функція ЫдпІЗсгіЬе, що дозволяе наносити 
зображеиня на зовнішню сторону диска, • Комплект програмного забезпечення 
для більш комфортного запису. 
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Настраиваемые 

стартовые 

страницы 

Наши читатели знакомы с таким прекрасным 
примером настраиваемой стартовой страницы, 
как іСоо^Іе. Есть они и у крупнейших конкурен- 
тов - Ѵапоо! и Місгозотт.. Однако в данном обзо- 
ре мы предложим вам уже хорошо зарекомен- 
довавшие себя и ставшие популярными среди 
пользователей службы, разработанные амбици- 
озными стартапами. ^ ^ 
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Рогіаі 



Примерно два года назад группа студен- 
тов из технологического института 
Оі^іРеп в свободное от занятий время 
создала небольшой проект - игру, гейм- 
плей которой состоял в решении про- 
странственных головоломок с помощью 
порталов. Волею судьбы проект 
МагЬасиІаг Огор привлек внимание лю- 
дей из Ѵаіѵе, и вскоре вся команда вы- 
пускников влилась в число сотрудников 
компании и приступила к работе над 



РоПаІ. 
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Система самообслуговування абонентів 
«МІЙ КИІВСТАР» ѵѵѵѵѵѵ.шу.куіѵзіаг.пеі 

Управляйте послугами мобільного зв'язку легко та зручно! 

В будь-який час Ви можете самостійно: 

-к отримувати детальну інформацію щодо наданих Вам послуг мобільного 
зв'язку і Ваших витрат на них; 

* змінювати набір послуг мобільного зв'язку, якими Ви користуетесь, 
подавати заявки на участь в акціях, змінювати тарифний план. 



Детальну інформацію про систему «Мій КиТвстар» та тарифи на користування нею 
Ви можете отримати на інтернет-сторінці ѵѵѵѵѵѵ.куіѵзіаг.пеі. 
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Бкуре 3.5.0.239 




Агигеиз 3.0.3.4 


74 


6ІМР2.2.17 




БтаПРТР 2.5.1007 




Ваки 3.2 




СОМ РІауег 2.1.6 




БреесІРап 4.33 




ВііСотеІ 0.94 


70 


НО Типе 2.54 




БруЬот. - Зеагсгі & Ое$1тоу 1 .5.1 


66 


ВііТоггепІ 6.0 
ВуБотт. РгееРАМ 4.0 




ІСЕ Воок Реасіег Рготе$$іопаІ 8.9.2 
Іп$т.аІІВа$е 3.0.3 




55С Бегѵісе ІЛгМіИу 4.30 
Бигиаѵа б.ОЫрсІаііеЗ 




ССІеапег2.01 


74 


^е^ісо РегБОпаІ РігеѵѵаІІ 2.0.0.36 




БирегРІ Мос1 1.5 


74 


СОВигпегХР4.0 
СІоскСеп 1.0.5.3 




Айетгад 3.26 
Махтоп 2.0.4.5799 




БузТоо1 1.0 ВиіІсІ 73 
ТадБсаппег 5.0.51 5 


74 


Сотосіо РігеѵѵаІІ Рго 3.0.9.229 Веіа 




МесІіаСосіег 0.6.0.3905 


71 


ТИипсІегЬігсІ 2.0.0.6 




СогеТетр 0.95.4 Веіа 


74 


МесІіаМопкеу БіапсІагсІ 2.5.5 




Упсіеіеіе РІи$2.93 




СРЫ Вит 


74 


Месііа РІауег СІаззіс 6.4.9.0 (61 1 .3) 




УпіпБИаІІТооІ 2.2.1 




СРЫ-21.41 




Мет1е$18б+ 1 .70 


69 


ѴігШаІВох 1.5.0 




СгузІаІСРІШ 4.1 3.2.400 


66 


Мігапсіа ІМ 0.7.1 


66 


Ѵігт.иаЮиЫ.7.6 




СгуБІаІМагк 2004Р2 0.9.1 23.400 




МотегЬоагсІ Мопііог 5.3.7.0 


74 


ѴІ.С тесііа ріауег 0.8.6с 


74 


йеерВигпег Ргее 1.8 




Ырсіаіег 




Хтпге 1.82 


68 


йОБВох 0.72 




ОССТ Реге$т.гоіка 1.1.1 


74 


ХпѴіеѵѵ 1 .91 .5 


66 


РоѵѵпІоасІ Ма$1ег 5.5.1 .1 1 07 


74 


ОрепОтТтсе.огд 2.3.0 


81 


250^1 Упіп5І:аІІег 2.4.1 



О Демонстрационные 
версии 

АВВѴѴ РіпеРеасІег 9.0 
74 АСйБее 1 Ргюіо Мападег 

АСйБее Рго 2 РпоЮ Мападег 
66 АсІ Мипспег4.71 
81 АсІѵапсесІ ІІпіп$ІаІІег РРО 8.4 

АН Му Моѵіе$ 4.4 
74 АКар Заіаплапсіег 2.5 

АпуОѴОРЮ 6.1.8.4 
81 А$гіатроо УпІпБІіаІІег Ріаііпит 2.81 

АѴС Іпіегпеі: Бесигііу 7.5.488а1 1 57 

Веску! Іпіегпеі МаіІ 2.40.02 

ВѴѴМеІег 3.2.4 
68 СИатеІеопСІоск5.0 

СРІІСооІ_ 8.0.6 

СРІІР5В2.2.18 

ОЗйбеаг 2.03 

66 Эг.ѴѴеЬ 4.44 (с лицензионным 
ключом) 

йгіѵег Мадісіап 3.31 

РѴРРаЬ Ріаііпит 3.2.0.0 

ЕѴЕРЕ5Т Согрогаіе/Шіітаіе 
Есітоп 4.0 

Ра $151:0 пе Сар* иге 5.8 

РіпаІВигпегРРО 1.22 

РіпеРгіпІ 5.76 

Ргарз 2.9.2 

іиѴСР 4.1 7.0.407 

Іѵ1 6 РоѵѵегТооІБ 2007 1 .7.0.41 6 

Оит.ро$т. РігеѵѵаІІ Рго 4.0 



(1024.700.292) 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 



«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 




Білъше Насолоди, 

Білыие Сепіиз 



бепіиз У, и 



9 р ТМ 




Ве*1 СНоісе о* 
Сотриіех Таіреі 
Аѵѵагсі 



Кесі сіоі Оевідп 
АѵѵагсІ 



Таіѵѵап Тор 20 
бІоЬаІ Вгапсі 



ІР Ргосіисі Оевідп 
АѵѵагсІ 



ОрІоѴѴгіееІ КоуЬоапІ 
Маи$е 



У КѴЕ 5Ѵ5ТЕМ совя 

ѵ\ллллл де п іиз п ет*. сот 

Те!: (886) 2 2995-6645 
Рах: (886)2 2995-4751 
е-таіі: 5Іт@депіИ5пе{.сот,Іѵѵ 



йетоіс ѴѴеЬСАМ Оідііаі 
Сопігоі Ѵігіео 



дКаІ Неа4&еі ІРосІ 5реакег 

те 



СоосІ 



Доступно в: 

сі а 1 а I и х К ° мпайія шаш 

лргг ог п™^™ Т влвф0н: (044) 490-9270 
Факс: {044) 275-9999 
Сервісннй центр: (044) 246-7041 
Елвкгронна іпошта: йаІаІихФйаіаіих.иа 
ѵлѵѵ/.йаіаіих.иа 



О4073 г Укра Тнэ, КиТв-73, пр. 

Мккоѳський, 6 

Біэнес-ценгр "Петровка -Центр"* 

9-Й поверх 

Тел. : {044) 390 5 390 

фэксі (044] 390 5 391 



ѵѵѵѵѵѵ.депіиБпеі.сот 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііигл II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴСА-видео карта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ЫТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТВ0І\ІІСЗ 

ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



РоѵѵегАгспіѵег 2007 10.20 

РКОМТ РгоЪв$$іопаІ 8.0 

Ребеі йеіихе 5.1 .308 / 5.2.322 РС 

РедБиргете Рго 1.7.0.416 

81 Бтагіу Упіп5І:аІІег 2007 Рго 1.8.0 
БѵѵіІсН 1.12 

71 Тгіе Ваі! 3.99.24 Рго^е$$іопаІ Есііігіоп 

Тоіаі Соттапсіег 7.02а 

ѴігШаІ СО 9.1 

ѴиеБсап 8.4.40 

ѴѴіпсіоѵѵВііпсіб 6.0 

ѴѴіпРАРЗ.71 

ХіІі$огсѴісІео Сопѵегіег 3.1.41 
74 2оот РІауег ѴѴМѴ Рго^еББІопаІ 5.0 

о Игры 

Полные версии 

СасосІетоп'$ ВагЬесие РаП:у іп НеІІ 

Сгауоп РИузісБ 

йгиісі Боссег 

Моо аХ тИе Мооп 

Тпе Атагіпд РІуіпд ВгоІіИегБ 



^пе'$ Ноіеі 

^ѵѵеі Оиезі: Боіііаіге 2 

ипіе 5пор ог"Тгеа$иге$ 2 

Оиі от"Уоиг МіпсІ 

022у ВиЬЫеБ 

РігатеѵМІе 

Рокег 5ирег5І:аг$ III 

5поѵѵуТгеа$иге Нипіег 3 

5т.агсго$$есІ 

Бирегсоѵѵ 

Демо-версии 

СаІІ от ОиХу 4: Мосіегп ѴѴагтаге 
Р.Е.А.Р.: Рег$еи$ МапсІа1:е 
ТітеБЫтІ: 

ІІпгеаІ Тоигпатепі: 3 Веіа 



Патчи 



«Восточный фронт. Крах Анне- 
нербе» #1 

«Хроники Тарр: Призраки звезд» 1 .020 
Тот СІапсу'5 РаіпЬоѵѵ 5іх: Ѵеда$ 1 .05 
ѴѴогІа 1 іпСопЯіст. 1.001 



БНагеѴѴаге 



Видео 



«Аймоны. Диггер» (і-Мопе$: йіддег) 

«Воздушный ксоникс» (АігХопіх) 1.45 

«Просто морхухн» (Тпе ОгідіпаІ 
Моогпигіп Нипт.) 

ВгісЮоигпеу 

ВиіІсІ-а-ІоІ 

СгіЬЬаде Оие$1 

ОетопБгаг СІа$$іс 

ЕхосиЬе$ 

РогдоПеп РісІсІІе$:Тпе Мауап Ргіпсе$$ 



А55а5$іп'5 СгеесІ 
Веоѵѵиіт 

СІіѵе Вагкег'$ ^гіспо 
СопЯісІ:: ОепіесІ Ор$ 
ІМеесІ тог БреесІ РгоБгтеет. 
РаіпкіІІег: ОѵегсІо$е 
Боісііег от РогШпе: РауЬаск 
5оІсІпег-Х: НіттеІ$$Шгтег 
Теат РоПге$5 2 
Тпе 5ітр50п$ бате 
ѴѴогІсІ іп СопЛісІ 



©Драйверы 

Материнские 
платы 

АТІ Саіаіузі 7.10 МоІгіегЬоагсІ/ІСР 

ІптеІ Спір$ет. 5отЪ/ѵаге Іпзіаііаііоп 
ШІііу 8.3.1.1009 

Видеокарты 

АТІ Саіаіузі 7.10 

ІптеІ (5гарЫс$ Месііа Ассеіегаіог 
14.31.1/15.6.1 

ІМѴЮІА РогсеѴѴаге 163.75 Веіа 
5І5 ІІПІѴ6А5 5.07 

Звуковые карты 

Сгеаііѵе АІ_спету (Х-Рі ЕсШоп) 
1.00.11 

Оеаііѵе ЗоипсІ ВІазііег Х-Рі 
2.15.0003 

Реаііек АС97 А4.02/6.0.1 .6251 
РеаІТ.екРЮАисІіоРІ.79 
ѴІА НО Аисііо Сосіес 4.0а 
ѴІАѴіпуІ 7.00Ь 

Сетевые карты 

Реаііек І.АІЧ (РСІ) 5.673/6.105 
Реаііек І.АІЧ (РСІ-Е) 5.676/6.197 

Прочее 

АІѴЮ Ргосе$$ог Ргіѵег 1 .3.2.0053 



ѳПрочее 



Обои от ССѴѴаІІрарегБ.сот 

Дополнительные материалы 
к тесту МФУ 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 

качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 
продуктов, размещенных на диске. Техническая 



поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴЭ, ноябрь 2007» является неотъемлемой 
составляющей журнала «Домашний ПК», № 11, 
2007 и продаже отдельно от журнала не подлежит. 

Все имущественные и авторские права на 
программные продукты, размещенные на дис- 
ке, принадлежат их собственникам. 



КИЕВ 

К$$ (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«Всеукраинское Подписное 
Агентство» (044) 502-0222 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 220-0797 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 50-1 364 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Львівський кур'ер» (0322) 21-2101 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (05 12) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

ПОЛТАВА 

«Медиа-Новости» (0532) 50-9075 
СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 78-1825 
ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С Б.» (03722) 7-241 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на ра- 
боте либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, 
заинтересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 ; 496-3469 



Коек ЗоІісІ ■ Неагі ТоисИіпд 



ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 



Комунікатор АЗІІ8 Р535 

— залишайтеся на зв'язку 



Процесор 

Іпіеі ХЗсаІе 520 МГц 

256 Мб вбудованоі 
флеш-памяті ЫАЫй 






Служба технічноі підтримки ази5@ггс.ги 




Р535 - відмінний компаньйон в будь-якій поТздці. Вбудований 
ОРЗ-приймач допоможе вибрати найкоротший шлях, а за 
допомогою функцій ОРВЗ та ѴѴі-Рі, що дозволяють 
користуватися електронною поштою, Ви завжди зможете 
залишатися на зв'язку - дѳ б Ви не знаходилися. 



ОС ѴѴіпсІоѵѵз підтримуе технологію 
Ризп Е-таіІ та офісні программ. 



ѴѴіРі ВгоасІЬапсІ 



/ ШШ/ ѴѴІПСІОѴѴ5 

іІі' МоЫІе 



йа*аІ.их (ДатаЛюкс) тел: (044)490-9270 «ѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа Еѵегез* (Еверест) тел: (044)464-7777 ѵшѵ.еѵегезі.иа РіРо (ККС Сгоир) (Діфо.РРСІ Груп) (044) 581-1118 ѵѵѵѵѵѵ.сіо.сот.иа 



коротко 



■ ■ Больше новостей на фк.сот.иа 

Новости 



Саіеѵѵау Опе 



С возвращением компании 
Оаіеѵѵау в сектор компакт- 
ных компьютеров-мо- 
ноблоков ситуация на рынке 
продолжает накаляться. В некото- 
рых чертах ПК Саіеѵѵау Опе легко 
узнается как Арріе іМас, так и 
Зопу ѴАІО І_Т, хотя выглядит он 
попроще. Конфигурация компью- 
тера, оснащенного 19-дюймовым 
ЖК-дисплеем, достаточно стан- 
дартна: Іпіеі Соге 2 Оио (1,5 СНг), 
2СВК.АМ,320СВНЮ0, ѴѴІ-РІ, 



Віиеіооіп, видеоподсистема Іпіеі 
Х3100 - почти традиционный 
офисный ПК, и цена в $1300 
здесь кажется несколько завы- 
шенной. Правда, конкуренты 
тоже не блещут альтруизмом. 






ЕІесот 



МК-С12 



Многим кажется, что рас- 
ширить функциональ- 
ность кард-ридера особо 
нечем, но не инженерам компа- 
нии ЕІесот, успевшей просла- 
виться своими неординарными 
решениями. Ее новейшее творе- 
ние МР-С12 не только позволяет 
считывать наиболее популярные 
форматы карт флэш-памяти 
(ЗОНС, ММС, хО, Метогу Зііск), 
но и хранить их, а также защи- 
щать физически, чему способс- 



твует металлическая крышка от- 
сека. Кард-ридер укомплектован 
складным разъемом ІІЗВ, позво- 
ляющим подключать устройство, 
даже если вокруг соответствую- 
щего порта мало свободного мес- 
та. Рекомендованная стоимость 
изделия составляет $28. 
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ОС ? 




Новейшая разработка Зопу приведет 
фотоэнтузиастов в неописуемый вос- 
торг. Посудите сами: 12, 2-мега пик- 
сельный СМ05-сенсор Ехтог с интегрирован- 
ной системой шумоподавления, процессор 
обработки изображений ВЮЫ2, высокоско- 
ростной надежный затвор (1/8000 с, ресурс - 
100 ООО срабатываний) - и все это заключе- 
но в легком корпусе из магниевого сплава. 
Другие возможности А700 тоже на высоте, 
как, впрочем, и цена, составляющая $1500. 




с * 



Асе г 

Реггагі Касіпд 

Для любителей популярного бренда 
компания Асег подготовила неод- 
нозначный подарок: стильный 
КПК с узнаваемым дизайном и логоти- 
пом, удобным интерфейсом, но доволь- 
но простенькой начинкой (ѴѴМ 5, 
Затзипё 300 МНг, 64 МВ РАМ, ЗіРР 
ЗІагІІІ ѲРЗ, ѴѴі-Рі, Віиеіооіп). Благодаря 
использованию 2,8-дюймового ЖК-дис- 
плея аппарат получился очень компакт- 
ным (108x58x16,8 мм). Цена пока не- 
известна. 

І_С К200 



Главной особенностью дан- 
ного 12,1-дюймового суб- 
ноутбука является не столь- 
ко отличный дизайн (хотя это 
тоже немаловажно), сколько 
наличие внешнего сенсорного 
ЖК-дисплея, обеспечивающего 
доступ к наиболее востребован- 
ным функциям без включения 
устройства. Характеристики лэп- 
топа также впечатляют: Іпіеі 
Соге 2 Оио Т7100, 1 СВ РАМ, 
160СВРЮ0,АТІ МоЫІіІу 
Расіеоп 2300, пишущий привод 
ОѴЭ, ѴѴі-Рі, ВІиеЮотА За эксклю- 
зив придется платить и немало - 
$1830. 





Веікіп : ігі 

п521е БреесІРасІ : /у| 




I I пьютерных игр в 
4 I жанрах РРЗ, 
ММОРРО и РТЗ явно 
придется по душе новый 
игровой контроллер от 
компании Веікіп. Удоб- 
ный клавишный блок с 
синей подсветкой допол- 
нен 8-позиционным ми- 
ни-джойстиком и мягкой 
подставкой под кисть. 
Каждая из 15 клавиш и 



мини-джоистик програм- 
мируются, причем для 
создания профилей ис- 
пользуется ПО от Рагег. 
Стоит также обратить 
внимание на возмож- 
ность быстрого переклю- 
чения между тремя про- 
филями. Цена в $100 
вряд ли станет серьез- 
ным препятствием для 
настоящих игровых ма- 
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НТС 5730 



Новый смартфон с двои 
ным клавиатурным 
блоком (цифровой на 
лицевой панели и выдвижной 
(ЗѴѴЕРТѴ) продолжает разви- 
вать добрые традиции, зало- 
женные еще в НТС Ѵох. Сре- 
ди наиболее значительных 
обновлений стоит отметить 
смену процессора 
(400 МНг С)иаІсотт 
МЗМ7200), операционной 
системы (ѴѴМ 6 Зт_апс!агс!) 
и внедрение модуля 
НЗОРА. Габариты уст- 
ройства составляют 
105,8x51x19,4 мм, 
вес - 150 г. 




5А1\1УО 

Хасіі ѴРС-Н01000 



Этот «малыш» 
(90x112,6x54,5 
мм) способен запи- 
сывать видео в разреше- 
нии 1920x1080, да еще 
и в реальном времени 
кодировать его в формат 
МРЕС-4 АѴС/Н.264 
(на 4 ОЬ 80НС вмещает- 
ся 43 минуты). Дополня- 
ют картину 10х оптичес- 
кий зум, возможность 
фотосъемки (4 Мп) и 2,7- 
дюймовый ЖК-дисплей. 




I I I I I гт 



ЕІрісіа 

Стараниями компании 
ЕІрісІа назревает на- 
стоящая революция в 
секторе динамической памя- 
ти для ПК и бытовой техники. 
Так, ее новинка - чипы па- 
мяти ХОР ОРАМ емкостью 
512 МЬ - оказалась в 6 раз 
быстрее, чем традиционный 
вариант 00Р2-800, наибо- 



лее часто встречающийся 
в современных ПК. Память 
использует архитектуру 
РатЬиз ХОР и работает на 
частоте 4,8 ѲНг, обеспечивая 
скорость обмена данными 
до 9,6 СЬ/с. Начало массо- 
вого производства ЕІрісІа 
ХОР ОРАМ намечено на ап- 
рель следующего года. 
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Усі будуть заздрити Вашому розміру 

Унікальна пропозція: найдоступніший комп'ютер Арріе у мережі магазинів МасБіоге. 
Компактний корпус Мае тіпі вміщуе процесор Іпіеі Соге Оио, дисковод РѴР-КѴѴ та усі 
сучасні мережеві технологи: ѴѴі-Рі, ВІиеІооіН, СідаЬіІ ЕіНегпе*. Ви зможете взяти його 
з собою, тому що Мае шіпі важить лише 1,3 кг. Працюе з Мае 05 X та ѴѴіпсІоѵѵз. 



Адреси магазинів: ѵ\ммѵ\лтас5Іоге.сот.иа 



ТЦ «Олімпійський», ТРЦ «Караван», ТЦ «Материк», ТРЦ «СгапсІ РІага», 

вул. Червоноармійська, 72 вул. Лугова, 12 вул. Борщагівська, 154 пр-т Карла Маркса, 67д 

(мінус 1-й поверх) Тел.: (044) 206-42-26 (1-й поверх) (2-й поверх) 

Тел.: (044) 590-25-52 Тел.: (044) 495-34-54 Тел.: (056) 371 -28-50 



ТРЦ «Материк», ТРЦ «Караван», ТРЦ «Сади Перемоги», ТРЦ «Конкорд», 

вул. МаріТ Кюрі, 5 вул. ГероТв Праці, 7 пл. 10-го Квітня вул. Фрунзе, 60а 

(1-й поверх) Тел.:(057)760-21-90 (4-й поверх) (2-й поверх) 

Тел.: (056) 790-26-26 Тел.: (048) 748-1 8-48 Тел.: (0532) 60-66-1 1 



коротко 



МІСГОЗОІІ 

2ипе 2С 



На этот раз дизайнеры 
Мі сгозотт. постара- 
лись, и плееры 2ипе 
нового поколения уже не 
выглядят, как невзрачные 
«кирпичики». Наибольший 
интерес вызывает старшая 
модель, комплектующаяся 



винчестером емкостью 80 СВ, 
крупным 3,2-дюймовым 
ЖК-дисплеем и оцененная 
производителем в $250. Ну 
а две младшие модели - это 
вполне традиционные медиа- 
плееры с 4 или 8 СВ флэш- 
памяти на борту. 




О 




О 



а 



Раіш 

Сепіго 



Раігл представила самый ма- 
ленький в своей истории ком- 
муникатор, обладающий со- 
поставимой со старшими собратья- 
ми функциональностью. Сенсорный 
ЖК-дисплей (320x320), дѴѴЕРТУ- 
клавиатура, слот тісгоЗО, 1,3-мега- 
пиксельная камера, операционная 
система Раіт 03 5.4.9 - этого более 
чем достаточно как для делового, так 
и для развлекательного использова- 
ния гаджета. В США аппарат уже 
доступен, а в других странах он поя- 
вится лишь в 2008 году. 




♦і »] %^ ».і »> 

ѵ и і о р 



I 500@н З'к" 

ТР0 Дм ТІт 



5опу 

Кеасіег РК5-505 



Новое поколение специализирован 
ных гаджетов для чтения электрон- 
ных книг обещает быть интерес- 
ным. Одним из таких является РРЗ-505 - 
вторая проба сил Зопу в этой сфере. В 
отличие от предшественника аппарат 
стал тоньше (8 мм против 13 мм) и об- 
завелся новейшим 6-дюймовым дис- 
плеем Е-Іпк с улучшенными временем 
реакции, контрастностью и цветностью 
(8 уровней серого цвета). РРЗ-505 
может работать с файлами РОР, РТР, 
ТХТ и ^ЕС. Рекомендованная стой- 



мость устройства - $300. 





4 ? "'/=г 




о 



егепаі 



чередная совместная разработка 
компаний Затзип^ и Вап^ & 
ОІитзеп удивляет и своим крайне 
необычным, но привлекательным ви- 
дом, и занятной функциональностью. 
Это первый мобильный телефон со 
встроенной стереосистемой, способ- 
ной воспроизводить широкий диапа- 
зон частот. Из-за нее, кстати, аппа- 
рат получился довольно крупным 
(109,5x63x19,7 мм), зато в руке 
лежит хорошо. Характеристики: 
4 СВ памяти, 2,26-дюймовый 
сенсорный ЖК-дисплей, 
Віиеіооіп, ІІЗВ 2.0, подде- 
ржка сетей СЗМ/ІІМТЗ и 
протокола НЗЭРА. 



Я БІіпдЬох 50Ш 
П 



ростое с виду устройство 
позволяет транслировать 
контент с собственного 
телевизора, спутникового тюне- 
ра, да и любого другого источни- 
ка видеосигнала, на компьютер 
(даже весьма удаленный от до- 
ма), имеющий достаточно быст- 
рый доступ к Интернету 



(256 КЬрз минимум) или домаш- 
ней сети. В отличие от «бюджет- 
ного» предшественника ЗІіп^- 
Ьох АѴ, ЗОЮ может работать с 
НО-сигналом и имеет сквозные 
видеовыходы для всех своих 
портов (компонентный, компо- 
зитный и 3-Ѵіс!ео). Цена продукта 
довольно высока - $180. 
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Ю7 



тгапзсепа 

Ехсеесііпд Ѵоиг ЕхресШіопз 





Зручне у користуванні колесо прокрутки 

• Високоякісний кольоровийТРТ дісплей 1.8" 
• Гладкий металевий корпус 



Т.ЗОПІС™840 

МрЗ плеер (2СВ/4СВ) 




і ѵѵѵѵѵѵ.ігапзсепсіиза.сот 

Ьгапсі патез, сотрапу патез апсі Іодо аге (гасіетагкз оІЧпеіг гезресііѵе оѵѵпегз. 



АігіНогігесІ Оі$(гіЬи(ог$ 



А5ВІ8 



(044) 455-44-11 
ѵѵѵѵѵѵ.азЬіз.иа 



ТесИпоРагк 



(044) 594-15-15 
ѵѵѵѵѵѵЛесМ п ора гк . и а 



Юг-Контракт 



(044) 247-67-92 

\лл/ѵѵѵ. у и д со пігасі. со т . и а 



ХардѴѴаге на первый взгляд 



Больше новинок на фк.сот.иа 

ХардѴѴаге 




юдігесп 

ОиіскСат Рго 9000 



Цена - $100 

Продукт предоставлен 

представительством компании 
І_одіг.есп в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.Іоді1:есИ.иа 

Размер матрицы 

2 Мп 

Дополнительные функции 

встроенный микрофон 



вердикт 



***** 



Двухмегапиксельные сенсоры уже не явля- 
ются эксклюзивами для цифровых фотоаппа- 
ратов, и постепенно все ѴѴеЬ-камеры верхне- 
го ценового диапазона оснащаются подоб- 
ными матрицами. Новая І_оёі1:есп (ЭиіскСат 
Рго 9000 к тому же оборудована системой 
автофокуса, что и вовсе стирает границу 
между бюджетными мыльницами и устройс- 
твами для интернет-общения. 

В дизайне ОшскСат Рго 9000 никаких 
особых изменений не наблюдается, разве 
что отметим более сложную конструкцию 
крепления, позволяющего устанавливать 
ѴѴеЬ-камеру на І.СЭ и ЭЛТ-мониторы. При 
включении на черном глянцевом корпусе 
загорается красная окружность поверх лого- 
типа. Провод достаточно длинный, полутора 
метров хватает для соединения разъема ІІ5В 
и корпуса ПК. 

К сожалению, производительность 
РиіскСат 9000 невысока, и добиться от нее 
заявленных 30 1рз нам так и не удалось. Тем 
не менее частоты вполне хватает для доволь- 
но комфортного общения в Сети. 

ЗА 

Качество звука и изображения; внешний вид 



ПРОТИВ 

Довольно высокая стоимость 



5еадат.е 

РгееАдеШ Рго 750 С В 




Цена - $250 

Продукт предоставлен 

Зеадаіе, ѵѵѵѵѵѵ.зеадаіе.сот 

Объем 750 СВ 
Интерфейс 

ІЯВ 2.0, е$АТА, РігеѴѴіге 400 
Габариты и масса 

190,5x35,6x160,2 мм, 0,9 кг 



вердикт 



***** 



Объем новой модели Зеа^аіе РгееД^еШ: Рго 
увеличен до 750 6В. Основа корпуса выполне- 
на из металла, полупрозрачный пластик исполь- 
зуется лишь для элементов системы индикации. 
Диск сориентирован вертикально и закреплен 
на подставке, которая содержит интерфейсные 
разъемы и кнопку Включения/Выключения 
диска. Подставка несъемная, что несколько 
затрудняет транспортировку накопителя. 

Диск комплектуется утилитой РгееА^еШ: Тооіз, 
позволяющей автоматизировать процесс резер- 
вирования важных данных - очень полезная 
функция, так как зачастую о важности своевре- 
менного бекапа вспоминают лишь после утери 
информации. 

Скорость чтения/записи ограничивается интер- 
фейсом подключения. При соединении по 115В 2.0 
она составляет порядка 25-28 МВрз. Учитывая 
предназначение диска - хранение цифрового 
контента и резервных копий данных - вполне 
приемлемый результат. Для переноса информа- 
ции, конечно, удобнее использовать 2,5-дюймо- 
вые внешние накопители, но их объемы пока 
значительно меньше. 

ЗА 

Большой объем; интересный дизайн; разнообра- 
зие интерфейсов подключения; полезная утилита 
РгееА^епІ Тооіз 

ПРОТИВ 

Несъемная подставка; не очень явная индика- 
ция активности диска; отсутствие в комплекте 
еЗАТА провода 
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на первый взгляд 




КѵѵогІсІ 



ТѴВох ѴѴ5 Рго НО 



Цена - $85 

Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гота.ііа 

Видеоразъемы 

СотроБіЧе, 5-ѴісІео, Сотропепі 
Максимальное разрешение 

1680x1050 

РМ-радио 

отсутствует 



вердикт 



***** 



ТѴВох ѴѴ5 Рго НЮ является автономным тюне- 
ром - другими словами, он подключается 
между видеокартой и монитором, и для его 
работы системный блок не нужен абсолютно. 
Соответственно, ему присущи и все характер- 
ные достоинства и недостатки подобных тюне- 
ров. Так, он может похвастать неплохой чувс- 
твительностью и очень хорошим качеством 
изображения - хоть это и не телевизионная 
картинка, однако она заметно лучше того, что 
можно увидеть на внутренних и уж тем более 
ІІЗВ-моделях. С другой стороны, автономность 
означает невозможность записи телепро- 
грамм на жесткий диск, отсутствие режима 
сдвига во времени и т. д. - ТѴВох ѴѴ5 Рго НО 
способен превратить ваш монитор в телеви- 
зор, и только. 

Тюнер предлагает массу видеовходов на 
любой вкус - композитный, 5-Ѵіо!ео и даже 
компонентный. Правда, при отсутствии воз- 
можности подключения к ПК ни о каком видео- 
захвате речь не идет - только о просмотре 
видео с внешних источников. 

ТѴВох ѴѴ5 Рго НЮ поддерживает разреше- 
ния вплоть до 1680x1050, что наверняка оце- 
нят владельцы ЦЮ-мониторов с большой диа- 
гональю. 

Пульт ДУ у данного тюнера стандартный, 
нередко встречающийся и у моделей других 
производителей. Он достаточно удобный, ника- 
ких особых нареканий не вызывает. 

Качество приема, как уже говорилось, хоро- 
шее, с расстояния в пару метров не отличаю- 
щееся от телевизионного. При ближайшем же 
рассмотрении можно без труда обнаружить 
незначительные шумы, присутствующие на 
большинстве транслируемых каналов. 

ЗА 

Очень хорошее качество приема; поддержка 
высоких разрешений монитора; функция РІР 

ПРОТИВ 

Невозможность записи телепередач; аскетичное 
меню; отсутствие разъемов ОѴІ; прием только 
аналоговых ТВ-программ 




ЬодИесИ 

СогсІІе55 Резкіор ѴѴаѵе 



Цена -$110 

Продукт предоставлен 

представительством 
компании І_одіт.есН, 
мѵѵѵ.іодііесп.сот 

Подключение к ПК 

беспроводное, 
ІІ5В-приемник 
Дополнительные 
клавиши 

16 

Питание 

2хАА и для клавиатуры, 
и для мыши 



вердикт 



***** 



Очередной инновационный продукт от компании 
І_о$1:есп - клавиатура СогсІІезз Оезктюр ѴѴаѵе, 
обладающая оригинальным дизайном. Все кноп- 
ки расположены на различной высоте, образуя 
своеобразную волну. Инженеры 1_о$т_есп объяс- 
няют такое нововведение тем, что пальцы рук 
человека отличаются по длине, и это создает 
неудобства при наборе текста с помощью стан- 
дартного «прямолинейного» устройства. Будучи 
смещенными по вертикали, ряды кнопок распо- 
ложены дугообразно еще и в горизонтальной 
плоскости, поэтому при работе за ѴѴаѵе ладони 
рук размещаются под естественным углом. 

Корпус клавиатуры сделан обтекаемым, без 
острых углов, а довольно просторная несъем- 
ная подставка снабжена прорезиненной пане- 
лью. Отметим также весьма удобные курсорные 
клавиши, хотя стремление к уменьшению габа- 
ритов повлекло за собой видоизменение нави- 
гационного блока и вынос кнопки Іпзегі в верх- 
ний ряд, что не совсем удобно. 

Второе устройство в комплекте - беспровод- 
ная лазерная мышь - понравится не только 
правшам, но и левшам, поскольку ее форма 
полностью симметрична, а единственная допол- 
нительная клавиша продублирована на обеих 
сторонах. К сожалению, играть с ее помощью 
все же сложно из-за солидного веса. 

Комплект понравится всем, кто владеет сле- 
пым десятипальцевым методом набора текста, 
а вот обычным пользователям будет трудновато 
привыкнуть к дизайну и волнообразному распо- 
ложению кнопок клавиатуры. Если стоимость 
комплекта покажется слишком большой, обра- 
тите внимание на проводной аналог этой моде- 
ли под названием ѴѴаѵе КеуЬоагс!. Правда, он 
без мыши. 



ЗА 

Оригинальный эргономичный дизайн; сим- 
метричная мышь 



ПРОТИВ 

Трудности, связанные с привыканием 
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ХардѴѴаге 





СеИ 

ВІаск Ргадоп СВ28СВ6400С50С 



Цена - $590 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



Тип памяти 

РС2-6400 (00К2-800) 
Объем 

8 СВ (4x2 СВ) 
Чипы 

СеИ 

Штатное напряжение 
питания 

1,8 В 

Штатные тайминги для 
режима РС2-6400 

5-5-5-15-2Т 



вердикт 



***** 



Известно, что 32-битовые операционные сис- 
темы не позволяют использовать более 3,2 ОВ 
оперативной памяти, в этом случае делая 
практически бессмысленной установку более 
4 СВ ОЗУ. Тем не менее компания СеІІ_ риск- 
нула первой выпустить в розничную продажу 
комплект памяти емкостью 8 СВ (в виде четы- 
рех модулей по 2 СВ каждый). Новинка явля- 
ется флагманской в линейке ВІаск Ога^оп, 
позиционируемой в качестве лучшей памяти 
для геймеров. Стоит отдать должное дизайне- 
рам - внешний вид упаковки и самих модулей 
отличный, соответствующий немалой цене на- 
бора. Так как штатная частота составляет стан- 
дартные 800 МНі при таймингах 5-5-5-15-2Т и 
напряжении 1,8 В, то нагрев чипов неболь- 
шой, и можно обойтись без установки тепло- 
рассеивателей. Зато в центре каждого модуля 
нанесено позолоченное изображение драко- 
на с глазами-светодиодами. 

Практическое тестирование показало, что 
заявленные характеристики оказались почти 
предельными для столь объемного комплекта - 
мы не смогли поднять частоту свыше 830 МИі. 
Поэтому любителей разгона ОеІІ_ ВІаск Ога^оп 
сильно разочарует. «Геймерское» позициониро- 
вание тоже сомнительно, так как больше 4 СВ 
пока ни одна игра не требует. Профессиональ- 
ные пользователи, безусловно, получат при- 
рост быстродействия соответствующих прило- 
жений, если занимаемый ими объем ОЗУ 
превышает 4 СВ. И конечно же, приобретать 
этот и подобные наборы следует только вла- 
дельцам ПК с установленной 64-битовой ОС. 
На домашних же системах такая огромная 
емкость ОЗУ пока не востребована. А к тому 
моменту, когда возникнет реальная необходи- 
мость - уже будут гораздо более производи- 
тельные, чем 00Р2-800, стандарты. 

ЗА 

Абсолютно рекордный объем; цена пропор- 
циональна емкости; имиджевый продукт 

ПРОТИВ 

Требует 64-битовой ОС для полноценной работы; 
прирост производительности только в специфи- 
ческих задачах; очень низкий потенциал разгона 




М5І 

СХ710 

Цена - $1449 

Продукт предоставлен 

Сотразз, ѵѵмѵ.сотразз.иа 

Процессор 

АМОТигіоп 64 Х2 П-60 (2,0 СНі) 
Оперативная память 

2048 МВ 

Чипсет 

АТІ К5690+5В600 
Графический адаптер 

АТІ МоЫІііу Касіеоп НО 2600, 

512 МВ 

Экран 

17" (1680x1050 точек) 
Яркость экрана 

15/100 кд/м 2 

Жесткий диск 

160 СВ 

Оптический привод 

0Ѵй±Ш 

Внешние разъемы 

ЗхІЯВ, РігеѴѴіге, РС Сагсі г.уре И, 
Ехргезз СагсІ, НЭМІ, Ѵ6А, (Ш1, 
ІШ5, Неагі-оиг,, Міс-іп, Ілпе-іп 
Дополнительные 
возможности 

кард-ридер 5-іп-1 (хд/ШС/ 
50/М5/М5 Рго), 
ѴѴеЬ-камера 1,3 Мп 
Сетевые возможности 
1 СЬЕ, модем 56 К, ѴѴі-Рі 
(802.11 Ь/д), ВІиеіооіН 2,0 
Батарея 

М-Іоп, 4400 мА-ч 
Время работы от батарей, 
режимы максимальной 
нагрузки/чтения 

1:10/2:05 ч 

Габариты и масса 

395x278x26,5-34,9 мм, 3,4 кг 



вердикт 



***** 



Дизайну СХ710 разработчики уделили особое 
внимание. Новая модель ноутбука от М5І выгля- 
дит эффектно, выделяясь яркими узорами на 
верхней крышке и рабочей панели, а также 
подсвечивающимся логотипом компании. 

Возможности установленной видеокарты АТІ 
МоЬШІу Расіеоп НО 2600 позволяют поиграть даже 
в современные шутеры. Но на максимальные 1рз 
рассчитывать не приходится, особенно если гово- 
рить о родном разрешении в 1680x1050 - все же 
это видеоадаптер среднего класса, демонстрирую- 
щий в ЗОМагкОб 2419 баллов. 

Основная часть интерфейсных разъемов 
расположена на боковых панелях. Слева - опти- 
ческий привод и два порта 115В, справа - 0-зиЬ 
(ѴСА), еще один 115В, разъемы для карт расши- 
рения и порт НОМІ. Аудиоразъемы и кард-ридер 
вынесены на переднюю панель, а сзади лишь 
сетевая и модемная розетки и разъем для под- 
ключения БП. 

Широкоформатный дисплей весьма хорош. 
Глянцевое покрытие, насыщенные цвета, рав- 
номерная подсветка и высокая скорость матри- 
цы. Единственное нарекание - немного низко- 
ватая максимальная яркость, впрочем, она 
достаточна для работы даже в нормально осве- 
щенном помещении. Эргономика полноценной 
клавиатуры хороша, но несколько портят общее 
впечатление немного зауженные клавиши кур- 
сора - плата за полноценный цифровой блок. 
Кнопки И/А50 дополнительно выделены цветом 
и словно призывают отвлечься от офисных дел. 

СХ710 весьма интересный вариант для тех, 
кто не готов платить за функциональную систему 
класса ОТР более $1500 и не хочет мириться с 
диагональю экрана меньше 17". Лэптоп также 
наверняка заинтересует любителей эксклюзи- 
ва, потому что заводской моддинг ноутбуков - 
вещь пока довольно редкая. 

ЗА 

Эффектный дизайн; хорошее соотношение 
цена/производительность; качественный 
экран; расширенная функциональность 



ПРОТИВ 

Зауженные курсорные клавиши; маркое 
покрытие 
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Ье ^иіе^! 

ВОТ Р6 РКО-1000ѴМ 



Цена - $299 

Продукт предоставлен 

Кеѵоііес, 

ѵѵѵѵѵѵ.геѵоііес.сош.иа 



Блок питания Ье диіеИ! ВСД Р6 РРО- 
ІОООѴѴ, относящийся к серии Оагк 
Роѵѵег РРО, имеет характерные 
особенности: модульную конструк- 
цию; кабели для видеокарт, обору- 
дованные ферритовыми фильтра- 
ми для снижения высокочастотных 
помех; оригинальную систему конт- 
роля оборотов - все вентиляторы, 
подключенные к БП (в том числе его 
собственный), продолжают работать 
несколько минут после выключения 
компьютера. Это позволяет радиато- 




рам полностью остыть, не допуская 
перегрева охлаждаемых чипов. 

вдт Р6 РРО-ІОООѴѴ имеет целых 
шесть виртуальных 12-вольтовых 
линий с нагрузочной способностью 
20 А каждая. К нему можно подклю 
чить пять коннекторов РСІ-Ехргезз 
для видеокарт (3x6 ріп, 2x6+2 ріп). 
Данный продукт весьма тихий в 
работе и удовлетворит запросы 
даже требовательных энтузиастов, 
готовых платить за качественный 
мощный БП немалые деньги. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Модульная конструкция; Асііѵе РРС; оригиналь- 
ная система регулировки оборотов вентиля- 
торов 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



ЕсІіЯег 

ІР200 



Цена - $45 



Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 

тел. 8-800-500-1530 



Среди аксессуаров для іРосІ новин- 
ка - портативная акустическая 
система Есіітіег ІР200, решенная в 
стиле классического будильника 
(она так же выполняет его функ- 
ции). 

Место установки плеера снаб- 
жено регулируемой площадкой, 
«подгоняющей» размер слота под 
многие известные модели іРос!. 
При подключении к ІР200 он авто- 
матически переходит в меню уп- 
равлением будильника, после 




чего остается только настроить 
часы и выбрать плейлист. Для 
установки уровня громкости сзади 
находится большой хромирован- 
ный регулятор. Сверху корпуса, 
между двух динамиков, есть кноп- 
ка Зпооіу, отключающая звук на 
9 минут. Учитывая, что это не ре- 
жим Пауза и воспроизведение 
музыки продолжается, трек для 
звонка, должен быть более про- 
должительным, чем указанный 
промежуток времени. 



вердикт 
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ЗА 

Оригинальный дизайн; высокий уровень 
громкости 



ПРОТИВ 

Маркая поверхность 



ѴѴѴЧѴѴРОѴѴЕРСОМ.УА 




Сотріеіе Роѵѵег Зоііітіоп 

Нова серія КОМПактних та ДОСТуп НИХ пристроТв без пер ебі иного живлен и я ѴѴАККІОК 
від ком пан іі Рошегсопл надасть Вам гарантований захист від найбільш поширених 
проблем у електромережі. Вам залишаеться лише творити. 



еѴегезі 




маленький захисн 



'оіатзі 
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І_оді*есН 



С51 



Цена - €200 

Продукт предоставлен 

представительством компании 
ЬодіІесИ, ѵѵш.іодііесп.сош 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

155 Вт КМ5 

Сателлиты 

мощность 99 Вт КМ5 
(4x20 Вт, центр - 19 Вт) 
Сабвуфер 
мощность 56 Вт КМ5 



вердикт 
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Фирма 1_оёйесп, имеющая за плечами боль- 
шой опыт производства многоканальной 
акустики, выпустила комплект для геймеров 
под соответствующим названием - 051. 

Каждый из пяти сателлитов снабжен двумя 
диффузорами, обеспечивающими равномер- 
ное и объемное звучание. Специально раз- 
работанный режим Маігіх распределяет сиг- 
нал по всем каналам, повышая реалистич- 
ность и придавая эффект присутствия игре. 
Мощный сабвуфер не разочаровал, но для 
четкого и собранного звука стоит позаботить- 
ся о правильном его позиционировании. 

Все сателлиты имеют вращающиеся под- 
ставки, позволяющие устанавливать их на 
стене, а центральный динамик оснащен 
дополнительным креплением для І_СО-мони- 
тора. Фронтальные и тыловые колонки могут 
модифицироваться пользователем благода- 
ря патентованной системе съемных пане- 
лей. Проводной пульт ДУ имеет большинство 
необходимых для игрока настроек - пере- 
ключение игрового и музыкального режи- 
мов Маігіх, разъемы для подсоединения 
наушников и микрофона (а также возмож- 
ность раздельного их отключение). Цент- 
ральный регулятор управляет не только об- 
щей громкостью, но и позволяет раздельно 
настраивать уровень сабвуфера, центра и 
тыловых сателлитов. 

Без сомнения, новинка заслуживает вни- 
мания не только как игровая акустика. В при- 
нципе 051 способна удовлетворить запросы и 
любителей кино, и обычных меломанов. 



ЗА 

Игровой режим Маігіх 



ПРОТИВ 

Высокая стоимость 




М5І 

ТѴ@пуѵѵИеге А/Р 



Цена - $60 

Продукт предоставлен 

представительством М5І 

в Украине, шѵѵѵ.тзі-икгаіпа.сот 

Чипы 

РНіІірз 5АА7131Е, РНіІірз 

ТРА10046А 

Видеовходы 

Сотрозітд 5-ѴісІео 

РМ-радио 

есть 




вердикт 
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М5І ТѴ@пуѵѵпеге А/О - комбинированный тю- 
нер для приема аналоговых и цифровых эфир- 
ных теле- и радиоканалов, построенный на чи- 
пах Рпііірз 5АА7131Е и Рпііірз Т0А10046А. 

В случае аналогового сигнала картинка до- 
вольно шумная, смотреть рекомендуется с 
расстояния в пару метров. Цветопередача 
приемлемая, на уровне других тюнеров на 
этом же чипсете. Чувствительность хорошая, 
ТѴ@пуѵѵпеге А/О нашел практически все кана- 
лы, причем качество изображения почти везде 
было достаточно высоким. Тюнер может запи- 
сывать видео в одном из предустановленных 
производителем форматов - МРЕС-1/2/4 и 
ОіѵХ. К сожалению, выбрать пользовательский 
кодек нельзя. 

К цифровому эфиру претензий, разумеется, 
никаких - тут изображение или есть, или нет; 
при слабом сигнале (например, на окраине 
Киева) наблюдаются периодические замира- 
ния картинки, однако на качестве изображе- 
ния это не сказывается. Настроек параметров 
записи для цифрового ТВ нет - судя по всему, 
тюнер просто сохраняет потоковое видео в 
МРЕС-2 безо всякого перекодирования (по 
сути, наилучший вариант). 

К недостаткам устройства стоит отнести его 
программное обеспечение - оно весьма мед- 
лительное и малофункциональное (в частности, 
нет индивидуальных настроек каналов). Видно, 
что производитель пытался создать полноцен- 
ный медиацентр, аналогичный тем, которые 
есть у АѴегМесІіа и Ріппасіе, однако ему это не 
удалось. 

ЗА 

Аналоговое и цифровое ТВ; РМ-тюнер; удобный 
и функциональный пульт ДУ 

ПРОТИВ 

Слабое программное обеспечение; качество 
приема аналогового сигнала могло бы быть 
и повыше 
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ЕсІіЛег 

МР210 



Цена - $50 



Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 

тел. 8-800-500-1530 



ЕсПНег МР210 - это два крохотных 
сателлита, выполненных в стиле 
пі-т_есп. Корпуса изготовлены из 
ІѴЮР с черной глянцевой поверх- 
ностью, а передняя панель стили- 
зована под алюминий. 

Громкости двух экранированных 
динамиков, оснащенных неодимовы- 
ми драйверами, хватает для озвучки 
рабочего места или маленького по- 
мещения. Естественно, конкуриро- 
вать с домашними кинотеатрами 
МР210 не может, хотя и радует дета- 




лизацией звука при просмотре филь- 
мов и отличной стереобазой. Пози- 
ционируя модель как аксессуар к 
портативным устройствам, произво- 
дитель снабдил громкоговорители 
защитными крышками для лицевых 
панелей и отдельным питанием 
через 115В. А вот весит АС почти 
килограмм (без БП). Кнопки включе- 
ния и регулятора громкости находят- 
ся на задней панели - привыкаешь 
быстро, но следы от пальцев остают- 
ся на маркой поверхности. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Питание через 115В; малый размер 



ПРОТИВ 

Большая масса; маркая поверхность 



Сооіег МІІ 

Нурег 212 



Цена - $38 

Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 



Кулер Нурег 212 - очередное 
высокоэффективное решение для 
охлаждения процессоров от Сооіег 
Мазіег. Рассматриваемый продукт 
имеет довольно оригинальный 
радиатор башенного типа, кото- 
рый состоит из ребер, формирую- 
щих две раздельные половинки. В 
конструкции используются четыре 
тепловые трубки. Радиатор проду- 
вается 120-миллиметровым вен- 
тилятором, оснащенным синей 
подсветкой. 




Данная модель демонстрирует 
отличную эффективность и имеет 
довольно низкий уровень шума. 
Сооіег Мазіег Нурег 212 справит- 
ся с охлаждением любого совре- 
менного процессора даже при 
интенсивном разгоне, а желаю- 
щие увеличить производитель- 
ность СО могут установить вто- 
рой вентилятор для продува ра- 
диатора - разработчики 
предусмотрели для этого специ- 
альное крепление. 



вердикт 
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ЗА 

Эффективность; универсальное крепление; 
тихий вентилятор с подсветкой 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



іегга 

ІТ'з ту ѵѵогісі 




Ноутбуки 
ТРТ монітори 
Аксесуари 
Сервіс 



ДІЛЕРИ 



"Апрель" 

м.Киів, тел :(044)241 -9090 
е-таіі: оІл'се@аргіІІ.кіеѵ.иа 

"МобиДик" 

м.Кшв,тел:(044)592-2828 
е-шаіі: заІе@\л/огітапп.сот.иа 



Висока якість! 
Максимальні можливості, 
багатофункціональність, 
найновіші платформи, 
надійність, 
бездоганний сервіс! 
Все включено у наших 
мобільних системах! 

ТЕКВАМОВИЕ-ВиЗШЕЗЗ, 
ТЕККА МОВИЕ-НОМЕ 

Базуються на 
найновіших процесорах 

- ІпіеІ® Соге™2 Оію Ргшеззог! 
Графічні адаптери 
МѴЮІА ВеРогсе! 



» Іпіеі® Соге™2Рио Ргогеззог Т7300(2.0ѲН2,800МН2 РЗВ) 
» ѴѴХ6А 15,4"ТРТ(1 280X800); Ыѵісііа 8400М 65 256-512МЬ 
» Ш 1606Ь/5-АТА; 0РВ2 ЗСВ ВАМ; 0ѴР+ВѴѴ ЭоиЫе І_ауег 
► Ьап 10/100/1000; Мойет; ВІиеІооІІі; ѴѴІ-Рі; РС-Сат; 
• йѴІ, ТѴ-оиІ; ІЕЕЕ1394; Рогігеріісаіог АпзсЫ.; 
» СагсІ геас!ег4-1; 4хЫ8В2.0; Ыпе іп/оиі, Міс,3/Р0ІР 
» ѴѴІпсІоѵѵз® Ѵізіа Визіпезз 



ІпіеІ® Соге™2Рио Ргогѳззог Т7400(2.166Нг, 667МН? Р5В) 
ѴѴХ6А 17,0"ТРТ(1440Х900); Ыѵісііа 79506ТХ,512МЬ 
Н0й 2006Ь/5-АТА; РРВ2 4 6В ВАМ!; РѴР+ВѴѴ йоиЫе Ьауег 
Ш 10/100/1000; Мосіет; ВІиеЮоІМ; ѴѴІ-Рі; ІгЭА; 
йѴІ; РС-Сат.; ТѴ-Типег; ТѴ-оиі; ІЕЕЕ1394; ЗВЗ(зоипсІ); 
СагсІ геасіег7-1; 4хІІ8В2.0; Ыпе іп/оиі, Міс,5/Р0ІР 
ѴѴІпсІоѵѵз® Ѵізіа Шіітаіе 




Гарантія 24 місяці 



"КомТехСервіс" 

м.КиТв, тел:(044)492-3192 
ѵѵѵѵѵѵ.кіс.сот.иа 

"Либра - Лайн" 

м.Запоріжжя, тел:(061)21 2-5871 
ѵѵѵѵѵѵ.ІіЬгаІіпе.гр.иа 

"Технолайн" 

м. Кривий Ріг, тел:(056)440-0133 
ѵѵѵѵѵѵ.іесгіпоііпе.пеіиа 



НІМЕЦЬКА ЯКІСТЬ ТА СЕРВІС В УКРАІНІ 


Гарантія 

від 24-60 місяців 


Ѵог-ОгІ-8егѵісе орііопаі Продаж здійснюеться 
Додаткові сертіфікованими 
сервісне умови* партнерами. 


ТОВ "ВОРТМАНН УкраТна" 


ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогітапп.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогітапп.сіе 


ѴѴОРТМАММ АС 


(044) 592-28-28 
(044) 592-90-20 
(044) 599-09-42 
іегга@ѵѵогітапп.сот.иа 


ІТ - Масіе іп Оегтапу 
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ТИегтаІІаке 

Ѵ1 



Цена - $42 

Продукт предоставлен 

ІІЧіпк, ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сот.иа 

Совместимость 

АМО Боскет, 754/939/940, АМ2; 
Іпіеі ША775 
Скорость вращения 
вентилятора 

1300-2000 об/мин 

Уровень шума 
16-24 дБ 
Габариты и масса 

147x92x143 мм, 637 г 



вердикт 



***** 



Компания ТпегтаІІаке не перестает удив- 
лять новыми разработками в сфере охлаж- 
дения компонентов ПК. Так, недавно был 
анонсирован довольно необычный процес- 
сорный кулер - ТпегтаІІаке VI, радиатор 
которого состоит из двух веероподобных 
частей. Теплопередача осуществляется бла- 
годаря четырем тепловым трубкам, одно- 
временно служащим каркасом для медных 
ребер. Общую конструкцию продувает бес- 
корпусный 120-миллиметровый вентилятор 
с синей подсветкой, расположенный между 
половинками радиатора. Поскольку кулер 
при работе на максимальных оборотах ощу- 
тимо шумит, производитель предусмотрел 
небольшой регулятор, размещенный на 
выносном проводе длиной около 8 см. 

ТпегтаІІаке VI демонстрирует хорошую 
эффективность, незначительно уступая луч- 
шим суперкулерам. Так, разрыв между ним 
и популярной моделью 2аІглап СМР59700 в 
режиме полной загрузки не превысил 3-5 °С. 
Следует также отметить, что благодаря бес- 
корпусному вентилятору VI эффективно 
обдувает пространство вокруг процессора, 
а универсальное безвинтовое крепление не 
вызывает затруднений во время установки 
кулера. Еще одно достоинство детища 
ТпегтаІІаке - конструкция радиатора, опти- 
мизированная под отвод тепла слабыми 
воздушными потоками. Поэтому рассматри- 
ваемый продукт демонстрирует весьма не- 
большую разницу в эффективности при ра- 
боте вентилятора на минимальных и макси- 
мальных оборотах. ТпегтаІІаке VI имеет 
демократичную стоимость, а незаурядный 
внешний вид обязательно привлечет к нему 
любителей оригинальных и эксклюзивных 
систем охлаждения. 

ЗА 

Универсальное крепление; высокая эффектив- 
ность; обдувает элементы вокруг процессора 

ПРОТИВ 

Вентилятор ощутимо шумит на максимальных 
оборотах 



Сооіег 
Мазтег 

Еіііе 332 




Цена - $56 

Продукт предоставлен 

«Рома», мѵѵѵ.гота.ііа 

Формат устанавливаемой 
материнской платы 

АТХ, тАТХ 

Интерфейсные разъемы 

2хУ$В, аисііо, тіс 

Количество отсеков 

4x5,25" (внешние); 

5x3,5" (внутренние), 

2x3,5" (внешний) 

Предустановленный 

вентилятор 

1x120 мм 

Блок питания 

Сооіег Мазіег К5-430-РМ5К 

(430 Вт) 

Габариты и масса 

203x413x486 мм, б кг 




вердикт 



***** 



Модель Е1іт_е 332 от Сооіег Мазіег заинтересует 
в первую очередь тех покупателей, которые не 
готовы тратиться на дорогие «хоромы» для свое- 
го ПК, но в то же время ищут функциональный и 
удобный корпус. Компактные формы и интерес- 
ный дизайн не выдают принадлежность к классу 
бюджетных моделей. Толщину стенок и стально- 
го шасси можно назвать достаточной, но без 
большого запаса прочности, потому ставить 
тяжелые предметы или при случае присаживать- 
ся на корпус не рекомендуем. 

Радует отношение к мелочам. Так, за пере- 
дней панелью, выполненной из мелкой сетки, 
имеется противопылевой фильтр, который осо- 
бенно пригодится, учитывая наличие на нем 
вентилятора, работающего на вдув. В корпусе 
предусмотрено два 3,5-дюймовых отсека, один из 
которых занят панелью с интерфейсными разъе- 
мами. Для накопителей и приводов предусмотре- 
ны очень удобные крепления, не требующие ис- 
пользования дополнительных инструментов. 

Простые решения нередко оказываются опти- 
мальными. Это относится к организации систе- 
мы охлаждения в Еіііе 332. Один вентилятор на 
передней стенке напротив корзины с жесткими 
дисками, второй - на задней. Создаваемой та- 
кой конфигурацией циркуляции воздушных пото- 
ков должно вполне хватить для отвода тепла от 
комплектующих. Впрочем, по умолчанию венти- 
лятор закреплен только на задней панели, еще 
один понадобится приобрести дополнительно. 

В корпусе изначально установлен простень- 
кий БП мощностью 430 Вт без РРС. Его возмож- 
ностей конечно хватит, чтобы обеспечить бес- 
проблемное питание большинства типичных 
конфигураций ПК, однако желающим испытать 
оверклокерское счастье понадобится иное уст- 
ройство, но такие, как правило, и стоят больше, 
чем Еіііе 332 целиком. 

ЗА 

Низкая цена; интересный дизайн; качество 
исполнения 

ПРОТИВ 

Небольшая толщина стенок и шасси; один пре- 
дустановленный вентилятор 
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І_одіт.есН ѵх мапо 

СогсІІеББ Іа$ег Мои$в 
іог ІЧоІеЬоокз 



Цена - $75 

Продукт предоставлен 

представительством компании 
ЬдИесН в Украине, ІодіЪсН.сот 



Ьо^ЛесИ уделяет все больше вни- 
мания продуктам для ноутбуков, и 
появление новой мыши 1_о$1есг1 
ѴХ Ыапо СогсІІезз І_азег Моизе ^ог 
ІМоІеІэоокз вполне логично. 

Пожалуй, по удобству использо- 
вания это самая совершенная 
ноутбучная мышь. Ее ресивер 
выступает из корпуса компьютера 
всего на 7 мм, так что вы точно не 
выдернете приемник неосторож- 
ным движением. Мало того, он 
прячется внутрь самой мыши! 




Радует эргономика устройства 
и заимствованное у 1_о$1есг1 
Реѵоіиііоп инерционное колесико, 
работающее в двух режимах, один 
из которых позволяет прокручи- 
вать сотни строк легким движени- 
ем. Впрочем, у манипулятора есть 
и недостатки - слишком малень- 
кие кнопки Еогѵѵагд/Васк рядом 
с левой клавишей и тот факт, что 
колесико не работает как кнопка, 
а это точно не понравится пользо- 
вателям Рігеіюх. 



вердикт 



***** 



ЗА 

М и кро ресивер; быстрый скроллинг; симпатич- 
ный дизайн 



ПРОТИВ 

Высокая цена; маленькие клавиши РогѵѵагсІ/Васк; 
колесико не работает как кнопка 



М5І 

ЫХвбООСТ 
Тѵѵіп ТигЬо 



Цена - $145 

Продукт предоставлен 

Сотра55, ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.ііа 



Компания М5І анонсировала видео- 
карту СеРогсе 8600 СТ, которую 
можно разогнать одним нажатием 
кнопки. Технология, использованная 
в рассматриваемом адаптере, полу- 
чила название Тѵѵіп ТигЬо. Суть ее в 
том, что на РСВ распаяны две мик- 
росхемы ВІ05, между которыми 
можно переключаться кнопкой, 
установленной на крепежной скобе. 
В прошивку одного чипа записаны 
стандартные для СеРогсе 8600СТ 
частоты 540/1400 МНг, другого - 




повышенные 580/1600 МНг. Ко- 
нечно, это не очень серьезный раз- 
гон, однако идея и ее реализация 
понравятся любителям умеренного 
оверклокинга. Также вдвое снижает- 
ся опасность выхода видеокарты из 
строя при повреждении прошивки. 

Стоит отметить, что М8І 
МХ8600СТ Тѵѵіп ТигЬо оснащена 
довольно тихой и эффективной 
системой охлаждения турбинного 
типа, оставляющей неплохой запас 
для максимального разгона. 



вердикт 
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ЗА 

Эффективная СО; технология Тѵѵіп ТигЬо, позво- 
ляющая очень просто разогнать видеокарту 



ПРОТИВ 

Занимает два слота расширения 



Акция 




Від почивай! 



Грай тв вигравай! 



Працюй 



АМ0АШогГ64 3200+ 
5ШЬ Ш2 
НОР 160(ЬЬ 
Ѵісіео ігЛ 
РО0/Ш+-Ш 
АТХ400 Вт 



АІѴЮА*ІоіГХ2 4000+ 

1024МЫЮЮ 

Ш250СЬ 

АТІ ЫеогГгШ2400ХТ256МВ 
АТХ 400 Вт 



АМ0АіЫоп м Х2 5000 \ 
204ЕМЬ О0К2 
Ш320СЬ 

АТІ РасіеоіГНО 2600 ХТ 
256МВ 

РО0ШР+-РМ 
АТХ 400 Вт 






АМРП 

Зтагіег СІіогсѳ 



Монітори: 
17" від 945 грн 
19" від 1040 грн 
20" від 1251 грн 



ИаскеР | 





— КиТв, ул. ПрорізнаЦЗ^ 
т.455-72-06 



Гарантійне забезпечення 
"НаскеР" - 3 роки! 



АМО 



КиТв, пр. Науки, ТО , 
т. 525-85-44, 525-87=34^- 
ѵаКек@ѵаІт;ек.сот.иа;^ 
ѵѵѵѵ ѵ/. ѵа I Іе к. со т . и а 

© 2007 Айиапсей Місго Оеѵісеь Іпс. АМО, логотип эі стрілою АМ[>, АМО АіЫоп та будь-якіѴхні комбікзцП, АД і 




А*ЫопХ2 



і АН, йэс'еоп е товарными э 



АТІ 

раоеоп 



зйарнісз 

і компэніТ АоѴапсео 4 Місго Реѵкге, Іпс 
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Цена - $250 

Продукт предоставлен 

представительством компании 
Арріе, ѵѵѵѵѵѵ.арріе.сот 

Объем памяти 

8СВ 

Поддерживаемые форматы 

ААС, МРЗ, АисііЫе, Арріе 
І055ІѲ55, АІРР,ѴѴАѴ,МР4, 

М4Ѵ, МОѴ 

Дополнительные функции 
календарь, игры, секундомер 
Питание 

встроенный аккумулятор 
Время работы 

24 часа аудио, 5 часаов видео 

Разъем 

собственный 




Арріе 

іРосІ папо 




вердикт 



***** 



Компания Арріе продолжает развивать и мо- 
дернизировать свою линейку плееров іРоа!, 
производя не только косметические, но и фун- 
кциональные улучшения. Все уже знают о 
выпуске іРоо! Тоисп, однако к нам в редакцию 
попал и обновленный папо. 

Значительно уменьшенный по высоте, папо 
стал намного шире для того, чтобы вместить 2- 
дюймовый экран с разрешением 320x240 
точек и повышенной яркостью подсветки. 
Кроме того, плеер теперь тоньше, но выглядит 
намного прочнее благодаря корпусу из аноди- 
рованного алюминия и стали. Единственный 
недостаток - необходимость отключать провод 
наушников при отсоединении кабеля - связан 
с их близким расположением. 

Программная оболочка папо также претер- 
пела изменения. Появилась прокрутка изоб- 
ражений альбомов Соѵег РІоѵѵ, и значительно 
улучшен интерфейс. Экран меню разделен на 
две части, в одной из которых остался список 
пунктов, а вторая отображает дополнительную 
информацию при переходе от одного раздела 
к другому. 

Подразумевается, что обновленный іРос! 
папо хорош не только для музыки, но и 
вполне пригоден для проигрывания видео- 
файлов, среди которых подкасты, ролики и 
ТВ-программы. Однако размер дисплея все 
же слишком мал и не обеспечивает ком- 
фортного просмотра. Это касается и фото- 
графий. Вдобавок все ролики придется кон- 
вертировать для приведения их в соответс- 
твие с требованиями іРос! и добавления в 
библиотеку іТипез. 

Что касается качества звучания, то здесь 
продукция Арріе, как всегда, на высоте и вно- 
сить изменения в начинку никто не собирался. 

ЗА 

Обновленный дизайн; полностью металли- 
ческий корпус; улучшенное меню; качество 
звучания 

ПРОТИВ 

Зависимость от іТипез 




ЗаррЫге 

Касіеоп НО 2900 РКО 



Цена - $300 

Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», 
ѵѵѵѵѵѵ.еріііз.кіеѵ.ііа 

Видеочип 

К600 

Частота чипа/памяти 

600/1600 МНі 

Объем видеопамяти 
512МВС00КЗ/1024 МВС00К4 
Шина памяти 

512 Ьіі 

Количество 
унифицированных 
шейдерных процессоров 

320 

Число текстурных блоков/ 
блоков растеризации 

16/16 



вердикт 



***** 



С момента анонса линейки графических решений 
Расіеоп НО 2ххху АМО в ценовой категории 
$200-350 длительное время не было ни одного 
современного предложения. Поскольку подготов- 
ка к выходу модельного ряда НЮ 2950 затянулась, 
руководство АІѴЮ решилось на довольно обнаде- 
живающий для потенциальных покупателей шаг - 
выпуск более доступных графических адаптеров 
на базе топового чипа Р600. 

Новинка получила название Расіеоп НЮ 2900 
РРО, и именно ей суждено частично заполнить 
существующий пробел в ассортименте АІѴЮ/АТІ. 
Данная модель отличается от НЮ 2900 ХТ только 
сниженными с 750/1650 до 600/1600 МНг 
частотами. Из небольших изменений стоит от- 
метить усовершенствованный кулер, радиатор 
которого теперь пронизан тремя тепловыми 
трубками. Некоторые производители уже анон- 
сировали модели видеокарт с 512 МВ памяти 
стандарта С00РЗ и 1024 МВ 0ЮОР4. 

Рассматриваемый продукт демонстрирует 
отличную производительность в современных 
30-приложениях, уступая в быстродействии 
более дорогому собрату порядка 10-15%. Потому, 
если вас не пугают традиционно высокое для 
Р600 тепловыделение и уровень шума турбины, 
данный графический адаптер станет отличным 
приобретением. К тому же несмотря на слухи 
об использовании для производства НО 2900 
РРО ядер, не способных стабильно работать на 
высоких частотах, видеокарты этой модифика- 
ции разгоняются не хуже НО 2900 ХТ. Напри- 
мер, наш тестовый экземпляр Заррпіге Расіеоп 
НО 2900 РРО покорил частоты 800/2200 МНг. 

Из недостатков видеокарт на этом графическом 
чипе нужно отметить ограниченные объемы вы- 
пуска и, если верить прогнозам, недолгое время 
официального пребывания в прайс-листе АМ О/ АТІ. 

ЗА 

Топовая видеокарта по цене тісісііе-епсі; эффек- 
тивная система охлаждения; отменный разгон- 
ный потенциал 

ПРОТИВ 

Высокое энергопотребление и тепловыделение; 
ограниченный тираж выпуска 
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на первый взгляд 




20ТАС 

СеІРогсе 860001 
2опе Есііііоп^ 



Цена - $143 

Продукт предоставлен 

Сотра55, ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.иа 



В первой половине 2007 г. на рын- 
ке появились графические адапте- 
ры, выпускаемые под брендом 
20ТАС. В ассортименте данного 
производителя присутствуют лишь 
видеокарты на чипах ІМѴЮІА. 

Адаптер 20ТАС СеРогсе 86000Т 
2опе ЕсІШоп имеет номинальные 
частоты 540/1400 МИі, общий 
объем памяти равен 256 МВ. От 
референсных моделей рассматри- 
ваемый продукт отличается реали- 
зованным через специальный пере- 




ходник интерфейсом НЮМІ, а также 
оригинальной системой охлаждения 
на тепловых трубках. Правда, дан- 
ное решение с трудом справляется 
с отводом тепла от СРІІ - даже во 
время испытаний на открытом 
тестовом стенде он нагрелся выше 
85 °С. Поэтому потенциальным 
покупателям следует позаботиться 
о дополнительной вентиляции сис- 
темного блока, чтобы удержать 
термпературный режим видеокар- 
ты в приемлемых рамках. 



вердикт 



***** 



| Бесшумное охлаждение; реализован 
интерфейс ЬЮМІ 



ПРОТИВ 

Повышенный нагрев (ВРУ 



ТесНзоІо 

Т6-30 



Цена - $18 

Продукт предоставлен 

дВох, ѵѵѵѵѵѵ.дЬох.иа 



Эта модель является точной копией 
стандартного геймпада для 
ХЬох 360 - даже центральная 
кнопка окружена светодиодным 
кольцом, у которого во время игры 
светится один из секторов (впро- 
чем, здесь это свечение означает 
лишь включенный аналоговый 
режим). Контроллер очень удоб- 
ный, отлично лежит в руках, все 
органы управления расположены 
грамотно. Некоторое нарекание 
вызывают лишь аналоговые стики - 




они слишком легко «проскакивают» 
промежуточное положение, из-за 
чего отклонение на небольшой угол 
поначалу может создать геймеру 
определенные проблемы. 

Кроме того, есть еще и беспро- 
водная версия - ТС-40. К сожале- 
нию, ее эргономику несколько 
портит аккумуляторный блок - он 
не дает как следует ухватиться за 
геймпад; к тому же два аккумуля- 
тора АА заметно утяжеляют конт- 
роллер. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Очень хорошая эргономика; два аналоговых 
шифта; невысокая цена 



ПРОТИВ 

Не самые удачные аналоговые стики 




Ѵі$Воагсі ™ ч -| | 
ТаЫеІ Мопііог (ѴА1-19В) 



РЕВОЛЮЦІЯ В СВІТІ МОНІТОРІВ 

Монітор ѴізВоагсі - це не тільки аисокоякіский широкоформатний монітор, 
але й абсолютно новѵій підхід до робот и 1 Монітор ѴізВоагсІ пропонуе Вам 
уні кальку мо&кпивість працювати без посереди ьо на екрані, тому його можна 
використовувати на ділоаих зустрічах, в класі, конференц-эалі, при медичній 
діагнсютиці, в диэайнерській роботі, в проект у ванні та в будь-адх іниш 
випадках, пов'язаних э никористанням портативного комп'ютеру 

Працювати безпосередньо на екрані набагато швидше і эручкіше 
Ергономічні власти вості та ріэноманітне графічне програмне эабеэпечення 
эначно шдвищують якість ВашоТ робот и. 

Офіційні дистриб 1 юторн в Украіні: 

КТгасІе- 044^5685005, 5370807 
Кота- 061-2209622, 2240264 

ркоѵшѵѵовоир 

игом, ргоѵіеѵѵ. сот 
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супертест процессоров 



44 



процессора 




ХардѴѴаге 



супертест процессоров 



ЗйМагкОб, СРЦ Те5І, баллы 



АІѴЮ 



свыше $300 - 



Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6850 
(3,0 СНі, 2x4 МВ), $1100 

ІШеІСоге 2 Ехігете 0X6800 
(2,93 СНі, 2x4 МВ), $1100 

Іпіеі Соге 2 Ехігете Х6800 
(2,93еНі,4МВ),$1100 
Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 
(2,66 СНі, 2x4 МВ), $1050 

ІпІеІСоге2 0иоЕ6700 
(2,66СН:,4МВ), $340 



$300 - 



Іпіеі Соге 2 ОиасІ 06600 
(2,4СН2,2х4МВ), $300 

ІпІеІСоге2 0иоЕ6850 
(3,0СНі,4МВ), $297 

ІпІеІСоге2 0ио Е6600 
(2,4СН2,4МВ),$250 

АМОАіЫоп 64X2 6400+ 
(3,2СН2,2х1 МВ),$245 
Іпіеі Соге 2 йио Е6750 
(2,66СН2,4МВ), $210 

Іпіеі Соге 2 Рио Е6420 
(2,13СН2,4МВ),$205 



$200 - 



АІѴШАіЫоп 64X2 5600+ 
(2,8СН2,2х1МВ),$163 

ІпІеІСоге2 0ио Е4500 
(2,2СНі,2МВ),$157 
АІѴШАіЫоп64Х2 5200+ 
(2,6СН2,2х1МВ),$145 

Іпіе! Соге 2 0ио Е4400 
(2,0СН2,2МВ),$135 
АІѴШАШоп 64X2 5000+ 
(2,6 СНі, 2x512 КВ), $132 

Іпіеі Соге 2 0ио Е4300 
(1,8СНі,2МВ),$132 

АМ0АІІ1ІОП64Х2 4800+ 
(2,5 СНі, 2x512 КВ), $120 
ІШеІ Репііит йиаІ-Соге Е2180 
(2,0еНі,1МВ),$103 



$100 - 



АМ0АШопХ2ВЕ-2350 
(2,1 СНі, 2x512 КВ), $97 
АМ0АШоп64Х2 4400+ 
(2,3 СНі, 2x512 КВ), $93 

АМ0АШопХ2ВЕ-2300 
(1,9 СН2, 2x512 КВ), $92 

Іпіеі Репііит ЭиаІ-Соге Е2160 
(1,8СН2,1МВ), $91 
АМРАШоп 64X2 4200+ 
(2,2 СНі, 2x512 КВ), $85 

ІпІеІРепІіит0 925 
(3,0еН:,2х2МВ),$85 
Іп*еІ Реп*іит Э 820 
(2,8СН2,2ХІМВ),$82 
АМОАіЫоп 64X2 3800+ 
(2,0 СНі, 2x512 КВ), $80 
АМ0А1Ыоп64Х2 4000+ 
(2,1 СНі, 2x512 КВ), $80 

Іпіеі Репііит РиаІ-Соге Е2140 
(1,6СН2,1МВ), $80 

Іпіеі РепІіит4640 
(3,2 СН2, 2 МВ), $78 
АМОАіЫоп 64X2 3600+ 
(1,9 СНі, 2x512 КВ), $75 
Іпіеі Сеіегоп 440 
(2,0СН2,512КВ),$70 
АМ0АіЫоп64 3800+ 
(2,4СНі,512КВ),$65 

АМ0А1Ыоп643500+ 
(2,2СН:,512КВ), $60 

Іпіеі Сеіегоп 430 
(1,8СН2,512КВ), $56 

5етргоп3600+ 
(2,0СНг,256 КВ), $50 

АМОАіЫоп 643200+ 
(2,0СН2,512КВ),$49 

Іпіеі Сеіегоп 420 
(1,6СН2,512КВ),$45 
АІѴШ5етргоп3400+ 
(1,8 СНі, 256 КВ), $42 



4690 
4527 



|| 2345 



2160 
|| 2474 
2381 
1938 




|| 1590 

НИИ 

1457 
|| 1607 

НИ*» 

1505 
1449 
| 1531 
II 1591 
1434 



892 
|| 952 

872 
791 



За прошедший год компания АІѴЮ 
максимально расширила процес- 
сорный ассортимент моделями с 
архитектурой К8 и очень умело и 
вполне успешно вела ценовую 
войну с основным конкурентом. 
Пожалуй, это единственное, что 
можно было сделать в то время, 
пока шла подготовка к массовому 
производству чипов следующего 
поколения. 

Для бюджетных систем АІѴЮ 
предлагает хорошо знакомые 
Зетргоп от 3200+ до 3800+. Ядро 
Мапііа с 256 КВ кэш-памяти второ- 
го уровня и частоты 1,6-2,0 СНг. 
Данные СРІІ производятся еще по 
90-нанометровому техпроцессу, а 
потому предельное энергопотреб- 
ление составляет 62 Вт. Впрочем, 
это теоретический максимум, ре- 
альные же средние значения за- 
метно ниже. Быстродействие по- 
добных процессоров, как правило, 
вполне достаточно для привычной 
работы с офисными приложениями 
и серфингу в Интернете, так что 
требования у владельцев систем с 
такими СРІІ обычно невысоки. 
Цена старшей модели составляет 
порядка $60, потому она не столь 
популярна. Ведь покупателей до- 
ступных процессоров стоимость 
интересует не в последнюю оче- 
редь. 

Чипам для бюджетных систем 
АІѴЮ уделяет повышенное внима- 
ние, подтверждение тому - недав- 
ний анонс линейки СРІІ с новой 
системой обозначений, которые 
пополнили семейство Зетргоп. 
Модели І.Е-1100 и І.Е-1150 содер- 
жат 256 КВ кэш-памяти второго 
уровня и работают на частотах 1,9 и 
2,0 ОИт. соответственно. А вот моди- 
фикации І.Е-1200 и І.Е-1250 получи- 
ли в свое распоряжение 512 КВ 
І_2-кэша и более высокие штатные 
частоты: 2,1 и 2,2 ОНг. Все новинки 
производятся по 65-нанометровой 
технологии и обладают ЮР 45 Вт. 
В розничной продаже они еще не 
замечены, потому об уровне быст- 
родействия подробнее поговорим 
при первой же возможности. 

Если у покупателя есть немного 
больше денег на процессор, а про- 



изводительность он хочет повыше, 
то в рукаве АІѴЮ на этот случай 
имеются одноядерные АІМоп 64. 
Компания не только поддерживает 
данную линейку, регулярно снижая 
цены, но и переводит ее на рель- 
сы 65-нанометрового техпроцес- 
са, попутно увеличивая быстро- 
действие. Так, совсем недавно 
были анонсированы модели Аіпіоп 
64 І.Е-1600 и І.Е-1620 с частотами 
2,2 и 2,4 СН2 соответственно, ко- 
торые оснащаются 1 МВ кэш-па- 
мяти второго уровня и имеют ЮР 
около 45 Вт. 

90-нанометровые «старожилы» с 
рейтингом от 3200+ до 4000+ еще 
заметны на прилавках. Учитывая 
розничную цену старшей модели 
(порядка $75), даже несмотря на 
немалую штатную тактовую частоту 
(2,6 ОИі), вряд ли она будет поль- 
зоваться большой популярностью. 
Мысль о необходимости двухъядер- 
ных СРІІ уже надежно засела в 
головах многих владельцев ПК. В 
общем-то вполне справедливо. 
Более доступные модели весьма 
интересны, если денег на СРІІ сов- 
сем мало. 

Не менее активно развивалась 
ситуация с двухъядерными процес- 
сорами Ат_пІоп 64 Х2, интерес к 
ним подогревался регулярными 
снижениями цен (на радость поку- 
пателей). Место младшей модели в 
прайс-листе заняла 4000+, работа- 
ющая на 2,1 СНг и включающая 
2x512 КВ І_2-кэш. Она пришла на 
смену 3600+ и 3800+ - процессо- 
рам, которые впервые опустили 
планку стоимости двухъядерных 
СРІІ ниже $75. 

На текущий момент тактовая час- 
тота лежит в пределах 2,1-3,2 СНг. 
Варьирование объемом кэш-памя- 
ти позволяет выстраивать ровный 
продуктовый ряд. Модели от 5200+ 
до 6400+ основаны на проверен- 
ном временем 90-нанометровом 
ядре ѴѴіпсІзог. Его относительно не- 
плохой потенциал позволил увели- 
чить штатную частоту Ат_пІоп 64 Х2 
до 3,2 СНг, но при этом оно имеет и 
немалое энергопотребление. Для 
5200-5600 - это 89 Вт, а для 
6000+ и 6400+ резервируется уже 
125 Вт. Процессор Аіпіоп 64 Х2 
5000+ на данный момент предла- 



Конфигурация тестового стенда 


Материнские 


А51І5 Р5К ЭеІихе/ѴѴіРі (Іпіеі Р35) 


платы 


А51І5 М2Ы32-5Ы Эеіихе (ІЧѴЮІА пРогсе 590 51_І) 


Оперативная 
память 


2 СВ (2x1 СВ) ООВ2-1066ТеатХт.геет 
ТХОО2048М1066НС4 


Видеокарта 


ЕѴ6А е-6еРогсе 8800 Ш*га Зирегсіоскесі (655/2250 МНг) 


Жесткий диск 


ЗатБітд 5Р2004С, 200 СВ 


Блок питания 


Ье диіеі:! Эагк Роѵѵег Рго 1 0ОО ѴѴ 



28 Домашний ПК 11/2007 




МАД$ 



АТІ 



Бир--о' 1-4 Биррогіз 




Дуапіит Рогов 

РегТогтапсе, ѵѵіІЬоиІ сотрготізе 

ѵѵѵѵѵѵ. д иап1:и т-Ьгсе . пеі 




Підтримуе процесори Іпіеі СогеТМ 2 ОиасІ і СогеТМ 2 Оио 

На чипсеті Іпіеі Р35 без обмеження на розгін по частоті 

ОиаІ 1066 МНг Метогу, макс. 8 ѲЬ 

2*РСІЕ х16 з підтримкою АТІ СгоззРіге 

Ѳіасііаіог ВІ05 для максимального розгону 

100% конденсаторів з твердим полімером і системи охолодження 

на теплових трубках 

Реалізовані нові функціі ВІОЗ СМ05 & ОС Ѳеаг 

АЕѲІ5 РапеІ - універсальна утиліта для моніторингу системи 



Прорив потужності 

Можливість розгону частоти СРІІ до 200% 

Розжени свою систему до максимуму з материнською платою МАВЗ! 
Продуманий дизайн. Удосконалений ВІОЗ надае широкі можливості для розгону 
та забезпечуе стабільну роботу компонентів [ 




на високіи частоті. 
Ѳіасііаіог ВІ05 забезпечуе 
швидкий і простий доступ до 
ключових настройок системи: 
таймінгів пам'яті, змін частоти 
Р5В, управління напругою 
компонентів. 



*ОС продуктивність залежить від компонентів ВашоТ системи 



Дистрибутора АЗВІ5 (044) 455-4411; Сошразз (044) 531-9730; 0АТАШХ (044) 490-9270; МТІ (044) 458-3434 



Д5ВІ5 118818 р п м р в * * сомрш с\ в X. а 

иліѵш.а$ві$.аа иитгноо ѵѵѵѵѵѵ.сошразз.иа тнеартороібтр 



0АТАШХ |У|Т| МТІ 
витюм шѵш.сІаіаІііх.ііа шшш I ѵкш.тИ.ііа 



РОХСОПП 
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*НЕЧУВАНА ПРОДУКТИВНІСТЬ 



©2007 Рохсопп ЕІесігопісз Іпс. АН гідгііз гезегѵесі. 



ХардѴѴаге 



супертест процессоров 



РСМагк05, СРІІ Те$1, баллы 



свыше $300 



$300 - 



$200 - 



$100 - 



ІШеІСоге 2 Ехігете 0X6850 
(3,0 СНг, 2x4 МВ), $1100 

Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6800 
(2,93 СНг, 2x4 МВ), $1100 

Іпіеі Соге 2 Ехігете Х6800 
(2,93 СНг, 4 МВ), $1100 

Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 
(2,66 СНг, 2x4 МВ), $1050 

Іпіеі Соге 2 Рио Е6700 
(2,66 СНг, 4 МВ), $340 



Іпіеі Соге 2 ОиасІ 06600 
(2,4 СНг, 2x4 МВ), $300 

ІпІеІСоге2 0иоЕ6850 
(3,0 СНг, 4 МВ), $297 

Іпіеі Соге 2 Эио Е6600 
(2,4 СНг, 4 МВ), $250 

АМО АШоп 64X2 6400+ 
(3,2 СНг, 2x1 МВ), $245 

Іпіеі Соге 2 йио Е6750 
(2,66 СНг, 4 МВ), $210 

Іпіеі Соге 2 0ио Е6420 
(2,13 СНг, 4 МВ), $205 



Іпіеі Соге 2 Эио Е6400 
(2,13 СНг, 2 МВ), $200 

ІпІеІСоге2 0иоЕ6300 
(1,86 СНг, 2 МВ), $195 

ІпгеІ Соге2 йио Е6550 
(2,33 СНг, 4 МВ), $190 

АМОАШоп 64X2 6000+ 
(3,0 СНг, 2x1 МВ), $185 

ІпГеІ Соге 2 йио Е6320 
(1,86 СНг, 4 МВ), $185 

АМОАШоп 64X2 5600+ 
(2,8 СНг, 2x1 МВ), $163 

Іпіеі Соге 2 Эио Е4500 
(2,2 СНг, 2 МВ), $157 

АМО АШоп 64X2 5200+ 
(2,6 СНг, 2x1 МВ), $145 

ІпгеІ Соге 2 Эио Е4400 
(2,0 СНг, 2 МВ), $135 

АМОАШоп 64X2 5000+ 
(2,6 СНг, 2x512 КВ), $132 

Іпіеі Соге 2 Рио Е4300 
(1,8 СНг, 2 МВ), $132 

АМО АШоп 64X2 4800+ 
(2,5 СНг, 2x512 КВ), $120 

Іпіеі Репііит РиаІ-Соге Е2180 
(2,0 СНг, 1МВ), $103 



АМО АШоп Х2 ВЕ-2350 
(2,1 СНг, 2x512 КВ), $97 

АМО АШоп 64X2 4400+ 
(2,3 СНг, 2x512 КВ), $93 

АМО АШоп Х2ВЕ-2300 
(1,9 СНг, 2x512 КВ), $92 

Іпіеі Репііит Е2160 
(1,8СНг,1МВ), $91 

АМО АШоп 64X2 4200+ 
(2,2 СНг, 2x512 КВ), $85 

Іпіеі Репііит 0925 
(3,0 СНг, 2x2 МВ), $85 

Іпіеі Репііит 0820 
(2,8 СНг, 2x1 МВ), $82 

АМОАіЫоп 64X2 3800+ 
(2,0 СНг, 2x512 КВ), $80 

АМО АШоп 64X2 4000+ 
(2,1 СНг, 2x512 КВ), $80 

Іпіеі Репііит ОиаІ-Соге Е2140 
(1,6СНг,1МВ),$80 

ІгИеІ РепІіит4640 
(3,2 СНг, 2 МВ), $78 

АМОАШоп 64X2 3600+ 
(1,9 СНг, 2x512 КВ), $75 

ІпгеІ Сеіегоп 440 
(2,0 СНг, 512 КВ), $70 

АМОАШоп 64 3800+ 
(2,4 СНг, 512 КВ), $65 

АМОАШоп 643500+ 
(2,2 СНг, 512 КВ), $60 

Іпіеі СеІегоп430 
(1,8СНг,512КВ),$56 

АМ05етргоп3600+ 
(2,0 СНг, 256 КВ), $50 

АМОАШоп 64 3200+ 
(2,0 СНг, 512 КВ), $49 

ІпГеІ Сеіегоп 420 
(1,6 СНг, 512 КВ), $45 

АМ05етргоп3400+ 
(1,8 СНг, 256 КВ), $42 
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гается в двух модификациях, вы- 
полненных по техпроцессам 90 и 
65 нм. Модели от 4000+ до 4800+ 
выпускаются по 65-нанометровой 
технологии. Эти СРІІ с ядром 
ВгізЬапе содержат 1 МВ кэша 
(2x512 КВ), а уровень их энергопот- 
ребления не превышает 65 Вт. 

Многие задавались вопросом: 
выпустит ли АМО процессор со 
штатной частотой выше 3,0 СНг 
еще до выхода архитектуры К10? 
Ответом стал анонс модели Ат_пІоп 
64 Х2 6400+ ВІаск ЕсІШоп. Моди- 
фикация привлекает внимание не- 
традиционным для чипов АМО 
черным цветом коробки процес- 
сора - налицо желание произво- 
дителя заинтриговать покупателя. 
Но, помимо увеличенной до 3,2 СНг 
частоты, других изменений нет. 
Данные СРІІ, как и все старшие 
представители линейки, использу- 
ют 90-нанометровое ядро ѴѴіпсІзог 
и степпинг РЗ, а максимальное 
энергопотребление составляет 
немалые 125 Вт. Еще один нюанс 
6400+ - процессор поставляется 
без кулера. Очевидно, производи- 
тель полагает, что покупатель топо- 
вого продукта наверняка не будет 
довольствоваться штатным охла- 
дителем и предпочтет для отвода 
тепла более эффективную альтер- 
нативу. 

Также совсем недавно анон- 
сировали АІЫоп 64 Х2 5000+ 
ВІаск Ес!іт_іоп, который использует 
65-нанометровое ядро ВгізЬапе 
и имеет разблокированный ко- 
эффициент умножения. Учитывая 
оптовую цену $136, эксперимен- 
таторам стоит задуматься. 

Тема снижения энергопотребле- 
ния систем не только не утрачива- 
ет своей актуальности, когда речь 
идет о процессорах, но и нередко 
выходит на передний план. Воз- 
можно, принимая во внимание 
относительно невысокую стои- 
мость электроэнергии в нашей 
стране, это не столь актуально, а 
вот следствие - уменьшение тепло- 
выделения - наверняка заинтере- 
сует многих. Пользователям, жела- 
ющим обзавестись «холодным» 



процессором, но не потерять в 
производительности, АМО предла- 
гает энергоэффективные двухъ- 
ядерные СРІІ с новым обозначени- 
ем - Аіпіоп Х2 ВЕ-2300, ВЕ-2350 и 
ВЕ-2400. Их основное отличие от 
привычных модификаций - гаран- 
тированная работа с пониженным 
напряжением питания: номинальное 
для этих процессоров 1,15-1,2 В 
вместо 1,35 В для стандартных 
моделей. Таким образом уровень 
максимального энергопотребления 
удается уменьшить с 65 до 45 Вт. 
Сниженное потребление не доста- 
ется бесплатно, например, ВЕ- 
2350 можно купить за $95, в то 
время как модель 4000+ с анало- 
гичной производительностью обой- 
дется на $15 дешевле. Стоит ли 
переплачивать за процессор или 
потратить деньги на покупку более 
эффективного кулера, решать вам. 



ІпіеІ 



После анонса процессоров с архи- 
тектурой Соге компания Іпіеі серь- 
езно укрепила свои позиции на 
рынке СРІІ и обеспечила прилич- 
ный задел на будущее. За прошед- 
ший год ІпіеІ успешно перевела 
на нее процессоры для всех сег- 
ментов, используя при этом только 
65-нанометровую технологию 
производства. 

В середине года была представ- 
лена обновленная линейка процес- 
соров Сеіегоп. Данные одноядер- 
ные СРІІ позиционируются разра- 
ботчиками как решения для систем 
начального уровня, а потому не 
должны конкурировать с более 
дорогостоящими продуктами. Спо- 
собом снижения производитель- 
ности стало уменьшение объема 
кэш-памяти до 512 КВ. Безусловно, 
это повлияло на быстродействие 
процессоров но, тем не менее они 
оказались значительно производи- 
тельнее предыдущих Сеіегоп О и к 
тому же заметно экономичнее - их 
максимальное энергопотребление 
не превышает 35 Вт. На текущий 
момент Іпіеі предлагает три модели 
Сеіегоп 420, 430 и 440 с частотой 



Продукты предоставлены 


АЛ/Ю 


І5А Нагсіѵѵаге, \ллллллІ5апагсІ\л/аге.сот.иа 


ТІЧС, ѵѵѵѵѵѵ.Шд.сот.иа 


А5Ы5 


МОМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Ье яиіеі! 


РеѵоКес, ѵѵѵѵѵѵ.геѵоііес.сот.иа 


ЕѴСА 


№Ье5а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеБа.иа 




А5ВІ5, ѵѵѵѵ\лла5Ьі5.иа 


Іпіеі 


Представительство Іпіеі в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 




ІЧоѵо 5т.аг СотриІегБ, ѵѵѵѵѵѵ.поѵоБІаг.пеІ: 


Батзипд 


Представительство Батзипд в Украине, \лллллл5ат5ипд.иа 


Теат Хігеет 


Теат Сгоир, ѵѵѵѵѵѵ.іеатдгоир.сот.іѵѵ 



30 Домашний ПК 11/2007 



Воск БоМб ■ Неагі ТоисКіпд 



А81І8 дарус справжню мобільність! 



НОУТБУК АШ 



Твоя власна бездротова мережа вдета 
це мобільний доступ до мережі Інтернет! 



Умови спсціапьноі пропозицГГ 
розповсюджукпься на серп ноутбуке А51І8: 



Пропозиція ВС до 3 1 груди» 2007 року в магазинах роздрібних мереж — подроби ці залигуйте в продавце 



Придбай ноутбук А8Ц8 — отримай в подарунок 
бездротовий маршрутизатор А8и8 



А5Н5ШГ 
АЗОЗГЗКе 
А$Ц$Ц5е 
А808Х50Ѵ 




БЕЗДРОТОВИЙ МАРШРУТИЗАТОР АШ Ж-520СС 



сІаг_аІих 

ТНЕ АРТ ОР оі5тг?івитіоы 



Дистриб'юторська компзнія □аіаЬих 

Телефон (044) 490-9270; Факс (044) 275-9999; Сервіснш центр (044) 248-7041 
Інтернет; ѵшѵѵ.сіаіаіихиа; Електронна пошта: сіаІаІихШаІаІих.иа 

У нас Ви можете отримати інформацію про найближчого до Вас продавця 



ХардѴѴаге 



супертест процессоров 



Сотрапу (гіНегоез, 1 024x768, * Р $ 



свыше $300 - 



$300 - 



$200 - 



$100 - 



Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6850 
(3,0СНг, 2x4 МВ), $1100 

Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6800 
(2,93 СНг, 2x4 МВ), $1100 

Іпіеі Соге 2 Ехігете Х6800 
(2,93СНг,4МВ),$1100 

Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 
(2,66 СНг, 2x4 МВ), $1050 

ІпІеІСоге2 0иоЕ6700 
(2,66 СНг, 4 МВ), $340 



Іпіеі Соге 2 ОиасІ 06600 
(2,4 СНг, 2x4 МВ), $300 

ІпгеІ Соге 2 йио Е6850 
(3,0 СНг, 4 МВ), $297 

Іп(еІСоге2 0иоЕ6600 
(2,4 СНг, 4 МВ), $250 

АШоп 64X2 6400+ 
(3,2 СНг, 2x1 МВ), $245 

ІпіеІ Соге 2 йио Е6750 
(2,66 СНг, 4 МВ), $210 

ІШеІСоге2 0иоЕ6420 
(2,13 СНг, 4 МВ), $205 



Іпіеі Соге 2 Эио Е6400 
(2,13 СНг, 2 МВ), $200 

Іпіеі Соге2 йио Е6300 
(1,86 СНг, 2 МВ), $195 

ІШеІСоге2 0иоЕ6550 
(2,33 СНг, 4 МВ), $190 

АіпІоп64Х2 6000+ 
(3,0 СНг, 2x1 МВ), $185 

Іпіеі Соге 2 0ио Е6320 
(1,86 СНг, 4 МВ), $185 

АШоп 64X2 5600+ 
(2,8 СНг, 2x1 МВ), $163 

ІпІеІСоге2 0иоЕ4500 
(2,2 СНг, 2 МВ), $157 

АШоп 64X2 5200+ 
(2,6 СНг, 2x1 МВ), $145 

Іпіеі Соге 2 Эио Е4400 
(2,0 СНг, 2 МВ), $135 

АШоп 64X2 5000+ 
(2,6 СНг, 2x512 КВ), $132 

Іп(еІСоге2 0иоЕ4300 
(1,8 СНг, 2 МВ), $132 

АШоп 64X2 4800+ 
(2,5 СНг, 2x512 КВ), $120 

Іпіеі Репііит Е2180 

(2,оен2,імв),$юз 



АШопХ2ВЕ-2350 
(2,1 СНг, 2x512 КВ), $97 

АШоп 64X2 4400+ 
(2,3 СНг, 2x512 КВ), $93 

АШопХ2ВЕ-2300 
(1,9 СНг, 2x512 КВ), $92 

Іпіеі Репііит Е2160 
(1,8СНг,1МВ), $91 

АШоп 64X2 4200+ 
(2,2 СНг, 2x512 КВ), $85 

ІпгеІ Репііит Э 925 
(3,0 СНг, 2x2 МВ), $85 

ІпіеІ Репііит 0820 
(2,8 СНг, 2x1 МВ), $82 

АШоп 64X2 3800+ 
(2,0 СНг, 2x512 КВ), $80 

АШоп 64X2 4000+ 
(2,1 СНг, 2x512 КВ), $80 

Іпіеі Репгіит Е2140 
(1,6СНг,1МВ),$80 

Іпіеі Реп1іит640 
(3,2 СНг, 2 МВ), $78 

АШоп 64X2 3600+ 
(1,9 СНг, 2x512 КВ), $75 

ІпгеІ Сеіегоп 440 
(2,0 СНг, 512 КВ), $70 

АШоп 64 3800+ 
(2,4 СНг, 512 КВ), $65 

АШоп 64 3500+ 
(2,2 СНг, 512 КВ), $60 

ІпгеІ Сеіегоп 430 
(1,8СНг,512КВ),$56 

Бетргоп 3600+ 
(2,0 СНг, 256 КВ), $50 

АШоп 64 3200+ 
(2,0 СНг, 512 КВ), $49 

ІпІеІСеІегоп420 
(1,6 СНг, 512 КВ), $45 

5етргоп3400+ 
(1,8 СНг, 256 КВ), $42 
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Топовая модель процессора от АІѴЮ работает на частоте 3,2 СНг 



50 100 



150 200 



1,6, 1,8 и 2,0 СНг, работающие с 
Р5В 800 МНт.. Отличить новые про- 
цессоры от СРІІ, основанных на 
архитектуре МеІВигзІ:, довольно 
легко. Прежде всего, в названии 
больше не используется индекс «О», 
а все модели принадлежат серии 
4хх, в то время как устаревшие 
Сеіегоп О - к Зхх. 

Одновременно с анонсом 
Сеіегоп были представлены про- 
дукты под известнейшим брендом, 
который стал забываться после 
появления Соге 2 Оио. Репііит 
ОиаІ-Соге, именно такое название 
получили СРІІ, которые должны 
заполнить нишу самых доступных 
двухъядерных процессоров. На 
текущий момент линейка включа- 
ет три модели - Е2140, Е2160 и 
недавно анонсированную Е2180. 
Чипы работают на частотах 1,6, 1,8 
и 2,0 СНт. соответственно и потреб- 
ляют не более 65 Вт. Единствен- 
ным значимым упрощением по 
сравнению с Соге 2 Оио стал 
уменьшенный до 1 МВ объем кэш- 
памяти второго уровня, что, как 
показывает тестирование, чаще 
всего не приводит к существенно- 
му снижению производительности. 
А выбор одной из этих моделей 
позволяет получить полноценный 
двухъядерный процессор со всеми 
достоинствами архитектуры Соге 
уже за $80. Вдобавок оказалось, 
что такие СРІІ не потеряли способ- 
ности к увеличению тактовых час- 
тот, а потому представляют эко- 
номному владельцу широкое поле 
для экспериментов в данном на- 
правлении. 

После анонса Репііит ОиаІ-Соге 
интерес к чипам с архитектурой 
МеШигзІ практически был утрачен. 
Репііит О, несмотря на высокие 
частоты, заметно уступает нович- 
кам в производительности и осо- 
бенно экономичности, требуя бо- 
лее эффективных систем охлажде- 
ния. Аргументов «за» в отношении 



этих СРІІ не остается, а потому 
компания Іпіеі активно сворачива- 
ет выпуск подобных процессоров. 
Практически вне игры оказались и 
одноядерные Репііит 4. Младшие 
их модели достойно заменяют об- 
новленные Сеіегоп, а кого интере- 
сует большая производительность 
за умеренные деньги, смотрят в 
сторону Репііит ОиаІ-Соге. 

Линейка Соге 2 Оио также раз- 
вивалась очень стремительно. Для 
таіпзігеат-систем ІпіеІ предлага- 
ет процессоры Соге 2 Оио с 2 МВ 
кэш-памяти І_2. Такое уменьшение 
ее объема, как правило, слабо 
влияет на быстродействие в подав- 
ляющем большинстве приложений. 
Модели Е4300, Е4400 и Е4500 
работают с шиной 800 МНг и име- 
ют довольно большие коэффициен- 
ты умножения, что упрощает их 
разгон на системных платах, не 
позволяющих использовать высо- 
кую Р8В. Динамика развития СРІІ 
сейчас настолько велика, что неко- 
торые продукты исчезают из про- 
дажи спустя каких-то полгода после 
поступления. Вот и младшая мо- 
дель с частотой 1,8 СНг покидает 
прилавки - за $135 теперь можно 
купить Е4400. Появившаяся не- 
давно Е4500 имеет на 200 МНг 
более высокую частоту, но и стоит 
на $20 дороже. 

С анонсом новых чипов Іпіеі 
продолжает оттачивать технологию 
производства процессоров. Так, 
модели с 2 МВ кэш-памяти, в част- 
ности Е4400, еще летом перешли 
со степпинга ядра І_2 на МО, кото- 
рое имеет меньшее энергопотреб- 
ление в режиме простоя - 8 Вт 
вместо 12. Все Соге 2 Оио Е4500 
выпускаются уже на этом степпин- 
ге, а вот Е4300 компания не пе- 
реводила на новую ревизию, так 
как вскоре он будет снят с произ- 
водства. 

Процессоры с ядром Сопгое, 
которые ориентированы на требо- 
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Зовсім новий ХРХ 8800 Шга 768МВ ООКЗ 



Якщо в середині твое'Г систем и знаходиться ХРХ 8800 Шга, 
ворог не встоТть. Надзвичайно розігнані частота ядра та памѴ>>, 
перетворять твій комп'ютер на екстримальну ігрову машину та 
домашній кінотеатр, від я ко го нѳможливо відірватися. 
Щоб н адат и шанс іншим, тобі доведеться притри мат и цього 
нахабу. Отримавши всі ці можливості, важко не погод итися що 
ХРХ 8800 Шга - найагресивніша видеокарта серед існуючих. 



* 612 / 2160 МЬг ядрЫпам'ять 

* 768 МВ ООРЗ 

* 384 Ьіі 

"* Роздільна здатність до 2560x1600 

* Готуйся до роэваг: ОігесіХ 10, НОТѴ, 

НОМІ.ЗЬІгеагіу 
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Ти можеш бути першим, хто зустрінеться з ни 



вательных пользователей, получили 
поддержку шины 1333 МНг. Сам 
по себе данный факт не дает пово- 
да для ликования - прирост произ- 
водительности от увеличения РЗВ 
совсем небольшой. Однако послед- 
ние модели - Соге 2 Оио Е6550, 
Е6750 и Е6850 - обладают высо- 
кими штатными частотами (2,33, 
2,66 и 3,0 ОН? соответственно), 
новым степпингом ядра СО и пред- 
лагаются по цене предшественни- 
ков. Поэтому судьба 4-мегабайто- 
вых Е6600, Е6700, а также Е6320 
и Е6420 кажется вполне предсказу- 
емой - вскоре их вытеснят нович- 
ки. ЮР всех представленных моде- 
лей составляет 65 Вт, в том числе и 
у Е6850, штатная частота которой 
повышена до символичных 3 ОИт.. 
После анонса последней Соге 2 
Ехттете Х6800 сложно причислять 
к семейству продуктов для энтузи- 
астов. Здесь теперь полноправны- 
ми хозяевами являются четырехъ- 
ядерные модели Соге 2 (2X6800 
(2,93 ОИі) и новый флагман - 
(2X6850 (3,0 0Н2). 

После недавнего снижения цен 
впервые стоимость четырехъядер- 
ного процессора опустилась до 
$300. Именно такая сумма пона- 
добится на покупку Соге 2 (Зиас! 
06600, работающего на частоте 
2,4 ОИт. и обладающего 8 МВ 
(2x4 МВ) кэш-памяти. Оправдан- 
ность подобной покупки всецело 
зависит от приложений. Если гово- 
рить об играх, то пока с многопо- 
точной оптимизацией все не так 
хорошо, как хотелось бы. Вышед- 
шие даже недавно продукты не 
очень эффективно используют пре- 
имущества многоядерных СРІІ. 
Потому если процессор покупается 
в основном для игр, то лучше все 
же остановиться на двухъядерни- 
ке, имеющем более высокую так- 
товую частоту. Приобретение вы- 
числителя с четырьмя ядрами бу- 
дет оправданным уже сейчас, если 



используемое вами ПО имеет мно- 
гопоточные алгоритмы, способные 
распараллелить вычисления. В 
ином случае прироста производи- 
тельности вы можете и не ощутить, 
а энергопотребление у четырехъ- 
ядерных СРІІ все же заметно выше 
(ТОР - 130 Вт), да и разгонный 
потенциал пониже, чем у двухъ- 
ядерных моделей. Поэтому если 
06600 за $300 еще можно брать 
«на пробу» под свои задачи, то ос- 
танавливая выбор на 06700 за 
$560 или 0X6850 за $1100, необ- 
ходимо точно представлять пре- 
имущества четырехъядерных про- 
цессоров, чтобы эффективно ис- 
пользовать их возможности, а не 
просто «греть воздух». 

Результаты 
тестирования 

Взглянем на полученные результа- 
ты. Если ориентироваться на са- 
мые доступные модели, то здесь 
явных фаворитов нет, и Зетргоп, 
и новые Сеіегоп демонстрируют 
примерно равные возможности во 
всех проведенных тестах. Очень 
неплохо смотрятся одноядерные 
Ат_пІоп 64. Они стоят немного до- 
роже, но из-за увеличенного до 
512 КВ объема кэш-памяти пока- 
зывают хороший прирост произво- 
дительности по сравнению с 
Зетргоп равной частоты, что осо- 
бенно заметно в игре Сотрапу от 
Негоез. Если говорить о старших 
моделях одноядерных СРІІ, то 
здесь ситуация не столь однознач- 
на. Стоит ли сегодня платить $70 
за такой процессор? Ведь добавив 
всего $5-10, уже можно приоб- 
рести очень приличный двухъядер- 
ник, оправданность покупки кото- 
рого со временем будет только 
возрастать. Самые недорогие 
АІМоп 64 Х2 3600+ и 3800+ най- 
ти в продаже уже проблематично, 




ІШеІ Соге 2 Оио Е6750 - очень интересная модель для энтузиастов 
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а вот модель с рейтингом 4000+ 
или Репііит ОиаІ-Соге Е2140 
обойдутся всего в $80. Для многих 
задач их возможностей вполне 
достаточно, но для игровой систе- 
мы нелишним будет подразогнать 
СРІІ или же выбрать более произ- 
водительный процессор. Модели 
Репііит О, все еще встречающие- 
ся в продаже, до сих пор показы- 
вают неплохой уровень быстро- 
действия в офисных приложениях, 
но когда дело доходит до игр, здесь 
ситуация резко ухудшается. К тому 
же чипы с архитектурой ЫетБигзІ 
достаточно сильно греются, поэто- 
му мы не рекомендуем их поку- 
пать для нового ПК. 

В ценовой категории до $100 
интересны Ат.Моп 64 Х2 4400+ и 
Репііит ОиаІ-Соге Е2160. Схожее 
соотношение быстродействия и 
цены - нередкое сочетание в дан- 
ном тесте. Как мы и предполагали, 
производительность процессоров 
серии ВЕ-2ххх в точности соот- 
ветствует таковой для обычных 
моделей с аналогичной тактовой 
частотой. Единственным важным 
отличием является сниженное 
энергопотребление, но стоит ли 
переплачивать за это $15-20, 
каждый решит самостоятельно. 

Сопоставляя цены, отметим, что 
Соге 2 Оио Е4400 конкурирует с 
АІЫоп 64 Х2 5000+, который име- 
ет заметное преимущество в про- 
цессорных тестах ЗОМагкОб и 
РСМагк05, но немного уступает 
визави в реальной игре. Очень 
приличные результаты демонстри- 
рует Соге 2 Оио Е4500, помимо 
увеличенной до 2,2 ОИі частоты, 
он еще и гарантированно основан 
на новом степпинге МО, однако, на 
наш взгляд, для СРІІ с 2 МВ кэш- 
памяти $160 - дороговато. Ведь в 
этом случае его невольно прихо- 
диться сравнивать с АІИІоп 64 Х2 
5600+, который уверенно обыгры- 
вает прямого конкурента. 



Новая модель Соге 2 Оио Е6550 
делает неоправданными покупки 
Е6320 и Е6420 и тем более двух- 
мегабайтовых Е6300 и Е6400, 
которых уже практически нет в 
продаже, а их результаты приво- 
дятся скорее для того, чтобы срав- 
нить с возможностями новинок. 
Даже не учитывая увеличенную 
РЗВ, за те же $190 сейчас можно 
получить процессор со значитель- 
но более высокой штатной часто- 
той и новым степпингом ядра. Пос- 
ле анонса Е6750 становятся прак- 
тически неактуальными модели 
Е6600 и Е6700. Разве что для 
материнских плат, которые работа- 
ют с Соге 2 Оио, но не позволяют 
использовать РЗВ 333 МНі (напри- 
мер, на чипсете Іпіеі 945Р). В ос- 
тальных случаях новинка, безуслов- 
но, предпочтительнее. В процес- 
сорном тесте ЗОМагкОб модель 
АІЫоп 64 Х2 6000+ может соста- 
вить достойную конкуренцию 
Е6750, но в целом все же заметно 
уступает чипу от Іпіеі, впрочем, 
последний и стоит дороже. Потому, 
учитывая цену, 6000+ скорее мож- 
но противопоставить Е6550, и в 
таком сравнении процессор от 
АМО выглядит очень неплохо. 

Топовый на текущий момент 
АІЫоп 64 Х2 6400+ является, по- 
сути, вершиной развития микро- 
архитектуры К8. Высокая частота 
(3,2 СН2), 2 МВ І_2 и удачный де- 
литель, при котором память рабо- 
тает на 800 МНг, - факторы, поз- 
волившие данному процессору в 
синтетических приложениях на- 
стигнуть Е6750, но лишь прибли- 
зиться к результатам последнего в 
Сотрапу от" Негоез. На указанной 
частоте 6400+ функционирует на 
пределе, используя практически 
весь потенциал ядра ѴѴіпсІзог, по 
крайней мере, если говорить об 
условиях с воздушным охлаждени- 
ем и номинальным напряжением 
питания. 



Как и полагается флагману, 
АТ.ПІОП 64 Х2 6400+ стоит заметно 
дороже предыдущей модели в 
линейке, но, на наш взгляд, цена 
данного СРІІ несколько завыше- 
на. Добавив $40-50, можно при- 
обрести Соге 2 Оио Е6850, а он 
обладает большей производитель- 
ностью и частотным потенциалом, 
при этом имеет меньшее энерго- 
потребление. 

Явными фаворитами в 
ЗОМагкОб и РСМагкОб прогнози- 
руемо оказываются четырехъядер- 
ные СРІІ. Данные приложения поз- 
воляют параллельно обрабатывать 
несколько заданий, тем самым 
уменьшая время их выполнения, - 
отличная возможность выделиться 
процессорам с большим количест- 
вом ядер. Как видим, в этом слу- 
чае прирост производительности 
до 75% по сравнению с одночас- 
тотным двухъядерником вполне 
реален. Насколько нужно было бы 
разогнать последний, чтобы, на- 
пример, в процессорном тесте 
ЗОМагкОб набрать 4690 баллов? 
Конечно, подобная ситуация будет 
наблюдаться лишь в многопоточ- 
ных приложениях, в иных случаях 
четырехъядерная модель окажется 
не столь эффективной. Лишнее 
тому подтверждение - показатели 
трз в тестовой игре. 

Четырехъядерных процессоров 
АМО с архитектурой К8 нет и уже 
не предвидится. Платформа АМО 
(Эиас! РХ (4x4) с парой двухъядер- 
ных чипов Ат_пІоп 64 РХ-74, пред- 
ставленная еще в конце 2006 го- 
да, стала скорее демонстрацией 
возможностей и нишевым решени- 
ем, которое вряд ли завоюет мно- 
жество приверженцев даже среди 
энтузиастов. Сам концепт довольно 
интересен, но желающие обзавес- 
тись такой системой спотыкаются о 
малую распространенность необ- 
ходимых компонентов, их высокую 
цену и непропорциональный за- 



тратам рост производительности. 
Тем не менее идея получит про- 
должение в виде второй редакции 
платформы - РАЗ N8, где уже будет 
использоваться пара четырехъ- 
ядерных процессоров нового по- 
коления. 

Іпіеі приняла игру, представив 
свою «восьмерку» - платформу 
Іпіеі Ѵ8 с двумя четырехъядерными 
процессорами, а в подтверждение 
заинтересованности системами 
для энтузиастов недавно была 
анонсирована ЗкиІІТгаіІ - платфор- 
ма с парой новых 45-нанометро- 
вых моделей Хеоп, позволяющая 
также использовать две топовые 
видеокарты от ІЧѴЮІА, работающие 
в режиме ЗІ_І. Подобное решение 
уже было продемонстрировано на 
прошедшем форуме ЮР РаІІ 2007 
и показало убедительные результа- 
ты. Впрочем, подобные системы - 
отдельная тема для разговора. 

Итоги 

и перспективы 

Что касается ближайших перспек- 
тив, то здесь внимание приковано 
к продуктам на архитектуре К 10. 
АМО еще в сентябре анонсирова- 
ла серверные четырехъядерные 
процессоры Вагсеіопа, но пока не 
представила аналогичные модели 
для настольных систем, однако это 
вопрос ближайшего будущего. От 
того, насколько успешными ока- 
жутся данные СРІІ, во многом за- 
висят дальнейшие позиции АМО на 
рынке процессоров. Инженеры 
компании серьезно потрудились 
над новым детищем: улучшена 
работа механизмов предсказыва- 
ния переходов, блоков АШ и РРІІ, 
чипы обзаведутся трехуровневой 
системой кэширования и принци- 
пиально новым алгоритмом сниже- 
ния энергопотребления. Впрочем, 
давайте дождемся официального 




34 Домашний ПК 11/2007 



АвіОЗТАР 



анонса и на практике убедимся в 
том, что их возможности позволят 
бороться за право называться 
лучшими среди самых производи- 
тельных процессоров для ПК. 

В преддверии анонса новой 
платформы, на наш взгляд, серьез- 
но тратиться на нынешние топо- 
вые чипы АІѴЮ нерационально. 
Продукты среднего уровня на ее 
основе будут доступны предполо- 
жительно в первом квартале буду- 
щего года, а вот флагманские чипы 
семейства Рпепот ожидаются уже 
в конце этого. Проблем с функцио- 
нированием данных СРІІ на платах 
с АМ2 быть не должно, но весь 
свой потенциал они раскроют на 
платформах с новыми наборами 
логики и процессорным разъемом 
АМ2+. 

Очень интересна инициатива 
компании АІѴЮ по созданию трехъ- 
ядерных процессоров. Отличный 
маркетинговый ход и реальная 
практическая польза, заключаю- 
щаяся в приросте производитель- 
ности. Естественно, в случае рабо- 
ты с многопоточными задачами. 
Если цены на такие устройства 
будут адекватны уровню быстро- 
действия, то это неплохая возмож- 
ность для АМО разнообразить 
свою линейку продуктов, заполнив 
нишу между четырехъядерными и 
двухъядерными моделями. Новин- 
ки будут принадлежать к поколе- 
нию Рпепот и уже получили кодо- 
вое имя ТЫітап. 

Разработчики игр приветствуют 
увеличение количества ядер в 
процессоре. Например, представи- 
тели Еріс Сатез утверждают, что 
движок ІІпгеаІ Еп^іпе 3, который 
наверняка будет использоваться 
не только в ІІпгеаІ Тоигпатепт. 3, 
может эффективно задействовать 
ресурсы одно-четы рехъядерных 
процессоров, потому если их будет 
три, то это также поспособствует 
получению максимальных трз. К 
такому мнению присоединяются 
разработчики из іс! 5отт_ѵѵаге, ут- 
верждающие, что увеличение ко- 
личества ядер процессора позво- 
лит разделить потоки обработки 
кода, визуализации и, например, 
просчета физики. То есть если ко- 
личество ядер будет больше двух, 
то их также можно эффективно 
задействовать. 

С нетерпением ожидаем и анон- 
са процессоров Іпіеі с 45-наномет- 
ровым ядром Репгуп, сулящим 
увеличенный объем кэш-памяти 
І_2, сниженное энергопотребление, 
поддержку 35Е4 и небольшие ар- 
хитектурные изменения. Кроме 
того, конечно же, надеемся на 
повышение частотного потенциа- 
ла. По крайней мере уже имеющи- 
еся образцы с использованием 



фреоновой системы охлаждения 
брали планку в 5,6 ОИт.. Но наивно 
было бы думать, что Іпіеі в планах 
укрепления своих позиций ограни- 
чится только переходом на новый 
техпроцесс и станет полагаться 
лишь на высокие тактовые частоты 
и увеличенный объем І_2-кэша. В 
лабораториях компании уже пол- 
ным ходом ведутся работы над 
процессорами Ыепаіет с архитек- 
турой РиіскРаШ Іпт_егсоппест_, суля- 
щей появление новой системной 
шины и интегрированного контрол- 
лера памяти. Первые модели появят- 
ся во второй половине 2008 года, а 
действующий экземпляр был уже 
представлен на все той же осенней 
сессии ЮР 2007. Также совер- 
шенствуется 32-нанометровая 
технология, которая позволит уве- 
личить частотный потенциал СРІІ. 
На выставке достижений Іпіеі уже 
были продемонстрированы чипы 
ЗРАМ, выполненные по данным 
технологическим нормам. 

Согласно прогнозам, зима обе- 
щает быть жаркой, но, возвраща- 
ясь ко дню сегодняшнему, отме- 
тим, что выбирать платформу с 
возможностью дальнейшего 
апгрейда имеет смысл лишь в том 
случае, если речь идет о краткос- 
рочных перспективах. Например, в 
пределах полугода. Сложнее, если 
планируете модернизацию в тече- 
ние полутора-двух лет. К тому вре- 
мени наверняка понадобится це- 
ликом менять платформу. Новая 
память, чипсет и не исключено, что 
процессорный разъем. Потому 
здесь не стоит питать особых иллю- 
зий и приобретать систему, кото- 
рая сейчас наиболее полно соот- 
ветствует вашим требованиям. 

Если разгон не планируется в 
принципе, то выбирать процессор 
можно исходя из имеющейся сум- 
мы. Модели СРІІ с одинаковой 
ценой от обоих производителей в 
целом очень схожи по уровню про- 
изводительности. Здесь скорее 
играет роль личное предпочтение 
чипов одной или другой компании. 
Однако если вы привыкли выжи- 
мать максимум из своего железа, 
то на текущий момент для этих 
целей больше подойдут чипы от 
Іпіеі, имеющие немалый часто- 
тный запас. Подробности о том, 
как это делается и какие результа- 
ты приносит, читайте далее в этом 
номере. 

Р.5. Во время подготовки мате- 
риала компания АІѴЮ объявила об 
очередном снижении стоимости на 
свои СРІІ, цена которых в среднем 
упала на 5-10%. Все же конкурен- 
ция - великая штука, позволяю- 
щая нам получать производитель- 
ные процессоры за адекватные 
деньги. И пусть так будет всегда. 
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Разгон СР11 

Экономим на процессоре 



Евгений Пугач 

Производительность компьютера - 
показатель весьма специфичес- 
кий, она может быть высокой или 
не очень, но, наверное, для боль- 
шинства наших читателей она ни- 
когда не бывает достаточной. По- 
тому важнейшим из искусств для 
всех, кто любит быстрые компью- 
теры, является разгон. 

В современном ПК имеет смысл 
разгонять три составляющие: цен- 
тральный процессор, подсистему 
оперативной памяти и графичес- 
кий адаптер. Все они очень важны 
для быстродействия компьютера 
в целом, и потому их производи- 
тельность должна быть сбаланси- 

ЗРМагкОб, СРѴ Бсоге, баллы 



рована. Нет смысла покупать до- 
рогую мощную видеокарту в сис- 
тему со слабым процессором - он 
не сможет загрузить ее работой, и 
наоборот, мощный дорогой про- 
цессор при слабой видеокарте 
будет впустую греть воздух значи- 
тельную часть времени. 

Кроме увеличения производи- 
тельности, есть еще один немало- 
важный фактор - экономическая 
выгода от разгона. Довольно ве- 
лика вероятность того, что, купив 
сравнительно недорогую модель 
СРІІ и затратив несколько часов 
на поиск ее максимальной рабо- 
чей частоты, вы сэкономите не- 



мало денег, которые можно пот- 
ратить на лучшую видеокарту или 
винчестер большей емкости. 

Сегодня мы остановимся имен- 
но на разгоне процессоров, так 
как именно они значительно уве- 
личивают производительность 
всей системы в целом. Мы отоб- 
рали наиболее интересные моде- 
ли от Іпіеі и АІѴЮ как нижнего, так 
и из среднего и высшего ценовых 
диапазонов, и сравнили их воз- 
можности в номинальном режи- 
ме и после разгона, используя 
приложения, скорость работы ко- 
торых во многом зависит от быст- 
родействия процессора. 



РСМагкОб, СРУ Бсоге баллы 



Соге 2 Ехігете 0X6850 (3000 @ 3654 МНі) 
Соге 2 ОиасІ 06600 (2400 @ 3600 МНі) 
Соге 2 Эио Е6750 (2666 @ 3752 МНі) 
Соге 2 Эио Е6850 (3000 @ 3735 МНі) 
Соге 2 Эио Е4500 (2200 @ 3498 МНі) 
Репііит ОиаІ-Соге Е21 60 (1 800 @ 3400 МНі) 
Соге 2 Эио Е6550 (2333 @ 3150 МНі) 
АШоп 64 Х2 6400+ (3200 @ 3450 МНі) 
АШоп 64 Х2 6000+ (3000 @ 3351 МНі) 
АШоп 64X2 4800+ (2500 @ 3100 МНі) 
АШоп Х2 ВЕ-2350 (2100 @ 3002 МНі) 
Сеіегоп 440 (2000 @ 3750 МНі) 
АШоп 64 3800+ (2400 @ 3132 МНі) 
5етргоп 3600+ (2000 @ 2600 МНі) 





Соге 2 Ехігете 0X6850 (3000 @ 3654 МНі) 
Соге 2 ОиасІ 06600 (2400 @ 3600 МНі) 
Соге 2 Эио Е6850 (3000 @ 3735 МНі) 
Соге 2 0ио Е6750 (2666 @ 3752 МНі) 
Соге 2 Эио Е4500 (2200 @ 3498 МНі) 
Репііит ОиаІ-Соге Е2160 (1800 @ 3400 МНі) 
Соге 2 Эио Е6550 (2333 @ 31 50 МНі) 
АШоп 64 Х2 6400+ (3200 @ 3450 МНі) 
Сеіегоп 440 (2000 @ 3750 МНі) 
АШоп 64 Х2 6000+ (3000 @ 3351 МНі) 
АШоп 64 Х2 4800+ (2500 @ 3100 МНі) 
АШоп Х2 ВЕ-2350 (2100 @ 3002 МНі) 
АШоп 643800+ (2400 @ 3132 МНі) 
Бетргоп 3600+ (2000 @ 2600 МНі) 
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Асег рекомендус ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа® Визіпезз. 

Відчуйте справжню 
природу технологій 




Соге 2 йио 

іпзМё" 



Новий Асег Азріге 

Уявіть чудову форму, неперевершений зовнішній вигляд 
приемне відчуття дотику. Тепер уявіть неперевершений 
ноутбук, поеднання вишуканого зовнішнього стилю та 
легкокерованоТ електроніки, чудова комбінація для аудіо 
та відео-розваг. Усе що ви тільки уявляли - це новий 
дизайн Азрігѳ Оетзіопе. 



Уявляти досить. Побачте це на власні очі. 

• О&емний логотип на поверхні 

• Оо/Ьу® Ноте ТНеаІеГ 

• Стрімкий мультимедіа-поток 

• Присмна на дотик внутрішня поверхня Сегатіс 

• Дисплей СгузІаІВгіІе 



Асег Азріге 5920О 

Процессорна технологія Іпіеі® Сепігіпо® Оио 
Оригінальна ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа® Визіпезз 



Знайдіть Ваш новий Асег Азріге у найближчому до Вас 
[ комп'ютерному магазині, адреси дивіться н а 

Або відвідайте сторінку - асег.иа 

ІШеІ, логотип Іпіеі, Сепігіпо, Іпіеі Соге, и Соге Іпзісіе являются товарными знаками права на которые принадлежат корпорации Іпіеі на территории США и других 
стран. МісгозоЙ, ѴѴІпсІоѵѵз, эмблема ѴѴІпсІоѵѵз, и ѴѴІпсІоѵѵз Ѵізіа являются или зарегистрированными торговыми марками или торговыми марками корпорации 
МісгозоІІ в Соединенных Штатах Америки и/или других странах. Асег не является ответственным за любые ошибки и /или упущения в этом документе. Асег и 
логотип Асег являются зарегистрированными торговыми знаками Асег Іпсогрогаіео!. Товар сертифицирован. Соругідпі 2007 Асег. АН гідпіз Резегѵес 1 . РЕКЛАМА. 
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СіпеЬепсГі К10, Кепсіегіпд, баллы 



Соге 2 Ехігете 0X6850 (3000 @ 3654 МНі) 
Соге 2 ОиасІ 06600 (2400 @ 3600 МНі) 
Соге 2 Оио Е6850 (3000 @ 3735 МНі) 
Соге 2 Оио Е6750 (2666 @ 3752 МНі) 
Соге 2 Оио Е4500 (2200 @ 3498 МНі) 
Соге 2 Оио Е6550 (2333 @ 3150 МНі) 
Репііит РиаІ-Соге Е2160 (1800 @ 3400 МНі) 
АіЫоп 64X2 6400+ (3200 @ 3450 МНі) 
АіЫоп 64 Х2 6000+ (3000 @ 3351 МНі) 
АіНІоп 64 Х2 4800+ (2500 @ 3100 МНі) 
АіИІоп Х2 ВЕ-2350 (2100 @ 3002 МНі) 
Сеіегоп 440 (2000 @ 3750 МНі) 
АіЫоп 64 3800+ (2400 @ 3132 МНі) 
5етргоп 3600+ (2000 @ 2600 МНі) 
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Р.Е.А.К., 1280x960, минимальная детализация, 



Соге 2 Оио Е6750 (2666 @ 3752 МНі) 
Соге 2 Ехігете 0X6850 (3000 @ 3654 МНі) 
Соге 2 Оиао" 06600 (2400 @ 3600 МНі) 
Соге 2 Оио Е6850 (3000 @ 3735 МНі) 
Соге 2 Оио Е6550 (2333 @ 3150 МНі) 
Соге 2 Оио Е4500 (2200 @ 3498 МНі) 
АіНІоп 64 Х2 6400+ (3200 @ 3450 МНі) 
АіЫоп 64X2 6000+ (3000 @ 3351 МНі) 
Репііит ОиаІ-Соге Е2160 (1800 @3400 МНі) 
АіЫоп Х2 ВЕ-2350 (2100 @ 3002 МНі) 
АіМоп 643800+ (2400 @ 3132 МНі) 
Сеіегоп 440 (2000 @ 3750 МНі) 
АШоп 64 Х2 4800+ (2500 @ 31 00 МНі) 
5етргоп 3600+ (2000 @ 2600 МНі) 
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I Номинальный режим I После разгона 



В классе бюджетных СРІІ, 
где можно найти лишь 
одноядерные процессоры, 
лагерь Іпіеі представляют 
новые Сеіегоп 4хх, основанные на 
65-нанометровом ядре Сопгое-І_ 
степпинга А1. Эти процессоры пот- 
ребляют всего 35 Вт электроэнер- 
гии, имеют одно ядро, снабженное 
512 КВ кэша, и очень неплохо раз- 
гоняются. Наш экземпляр Сеіегоп 
440 стоимостью $75 стабильно 
работал на частоте 3750 МНг (при 
номинальной 2000 МНг) - прирост 
87,5%! От лагеря АМО выступает 
более доступный Зетргоп 3600+ 
за $50, основанный на 90-нано- 
метровом ядре Мапііа ревизии Р2. 
Несмотря на 256 КВ кэша, быстро- 
действие этого процессора сходна 
с таковой для Сеіегоп 440, а его 
разгон до 2600 ЫНг может дать 
заметное увеличение производи- 
тельности бюджетного компьюте- 
ра. Также стоит обратить внимание 
на одноядерный процессор Аіпіоп 
64 3800+ за $65 на ядре Огіеапз. 
Чипы на степпинге Р2 зачастую 
способны преодолеть порог в 
3 СН2. Так, наш экземпляр стабиль- 
но работал на частоте 3132 МНг. 

Выбирая несколько более про- 
изводительный процессор, среди 
моделей от Іпіеі стоит обратить 
внимание на Репііит ОиаІ Соге 
Е2160 с ядром АІІепсІаІе І_2 за $90: 
данный процессор способен разо- 
гнаться с 1,8 до 3,4 0Н2, если пове- 
зет с экземпляром, как нам. Конку- 
рентом этому СРІІ выступает АІѴЮ 
Аіпіоп Х2 ВЕ-2350 за $100 - отно- 
сительно недорогой процессор на 
65-нанометровом ядре ВгізЬапе 
01, достигший у нас 3 ѲНг. Следует 
также отметить, что Ат_пІоп Х2 на 
ядре ВгізЬапе выделяют всего 45 Вт 
тепла, что позволит установить их в 
бесшумный ПК. 

Если вы ориентируетесь на сум- 
му $150, то со стороны Іпіеі хоро- 
шим кандидатом на покупку будет 
Соге 2 Оио Е4500 с 2 МВ кэша: пе- 
реход на новый степпинг Сопгое 
МО благотворно сказался на потен- 
циале ядра, наш экземпляр разо- 
гнался с 2200 до 3500 МНг. В 
этом же ценовом диапазоне в ас- 
сортименте продукции АІѴЮ есть 
два варианта выбора: либо новые 
65-нанометровые процессоры на 
ядре ВгізЬапе С1 (например, 
Аіпіоп 64 Х2 4800+), либо 90-на- 
нометровые модели ѴѴіпсІзог с 
обновленным степпингом РЗ 
(Аіпіоп 64 Х2 6000+). Аіпіоп 64 Х2 
4800+ достиг 3,1 0Н2, однако мы 
столкнулись с тем, что производи- 
тельность ВгізЬапе в играх слабо 
масштабируется из-за уменьшен- 
ного вдвое по сравнению с 
ѴѴіпсІзог объема кэш-памяти. Бо- 
лее быстрый изначально Ат_пІоп 64 



Х2 6000+ удалось разогнать с 
3000 МН2 до 3351 МН2 - доволь- 
но неплохой результат для архитек- 
туры АІѴЮ К8. Не очень значитель- 
ный прирост производительности 
объясняется тем, что в целом сов- 
ременные игры больше благоволят 
к архитектуре Іпіеі Соге. 

Наконец, в сегменте высокопро- 
изводительных процессоров без- 
раздельно властвует Іпіеі, завое- 
вав лидерство выпуском ревизии 
СО ядер Сопгое и Кепт_5Т"іеІс! для 
двух- и четырехъядерных СРІІ соот- 
ветственно. В арсенале компании 
есть две модели, на которые стоит 
обратить пристальное внимание: 
Соге 2 Оио Е6750 за $215 и Соге 
2 С)иасІ С)6600 за $295. Первую 
мы смогли разогнать до 3752 МНг, 
вторую - до 3600 МН2. Таким об- 
разом, эти процессоры становятся 
фаворитами нашего тестирования: 
Соге 2 Оио Е6750 обладает при- 
влекательной ценой и отлично раз- 
гоняется, а Соге 2 (Зиас!, кроме 
хорошего потенциала, предлагает 
пользователю задел на будущее, 
когда программы смогут эффектив- 
нее использовать возможности 
многоядерных СРІІ. А вот Соге 2 
Оио Е6550 подтвердил известный 
факт, что младшие модели в линей- 
ке не всегда оптимальны для раз- 
гона: столкнувшись с низким РЗВ 
ѴѴаІІ, мы вынуждены были смирить- 
ся с 3150 МН2. Впрочем, учитывая 
начальную частоту 2333 МНг и 
цену $190, не стоит списывать этот 
процессор со счетов, ведь вам 
может попасться более удачный 
экземпляр, чем нам. Из продукции 
АІѴЮ в данном сегменте присутс- 
твует только АІЫоп 64 Х2 6400+ 
ВІаск Ес!Шоп, однако он является 
довольно специфическим продук- 
том. Процессор основан на том же 
ядре ѴѴіпсІзог со степпингом РЗ, 
что и рассмотренный ранее 
6000+, однако поставляется без 
кулера и отличается лишь повы- 
шенной частотой. Фактически это 
имиджевая модель, которая рабо- 
тает почти на пределе своих воз- 
можностей: мы смогли разогнать 
ее лишь на 250 МНг. Не лучший 
вариант для подобных экспери- 
ментов. Нет смысла покупать этот 
СР11 за $245, да еще искать кулер, 
если за $189 можно приобрести 
АІЫоп 64 Х2 6000+ и разогнать до 
тех же частот, ведь ядро одинако- 
во. 

Отдельным пунктом стоит выде- 
лить Іпіеі Соге 2 Ехігете (2X6850: мы 
разогнали его с 3000 до 3654 МНі, 
используя воздушное охлаждение, 
однако запредельная цена $1100 
в киевской рознице не позволяет 
назвать этот процессор хорошим 
выбором для экономных оверкло- 
керов. 
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разгон СРУ 



Конфигурация тестового стенда 



Материнские 
платы 


АЗЫЗ Р5К ОеІихе/ѴѴіРі (Іпіеі Р35) 


М5І К9А Ріаііпит (АІѴЮ СгоббРігѳ 580Х) 


Оперативная 
память 


2 СВ (2x1 С В) ОС2 Ріаііпит Зегіез ОС22Р800Р22СК 
(ООВ2-800, 4-4-4-15) 


Кулер 


2аІтапСІ\ІР5-9700І_ЕО 


Видеокарта 


2х$аррпіге Расіеоп НО 2900 ХТ512 МВ 
(режим Сго55Ріге) 


Жесткий диск 


Затзипд НЮ501 □ (500 С В, 5АТА II, режим 5АТА-АНСІ) 


Блок питания 


Ье диіеі! Оагк Роѵѵег Рго 1 0ОО ѴѴ 


Монитор 


Батзипд $упсМа5т.ег 275Т 


ОС 

и драйверы 


Місгоботі ѴѴіпсІоѵѵБ ХР $Р2; АТІ Са1:аІу5І 7.1 0, 
Іпіеі ІМР Урсіаіе 8.2.0.1014. 



Как мы тестировали 



Все настройки графики в игровых 
тестах устанавливались на мини- 
мум, чтобы снизить влияние видео- 
подсистемы на показатели и урав- 
нять шансы участников. Тестирова- 
ние в Раг Сгу проводилось с 
помощью демо-записи ІІЬізой - 
Резеагсп в НагсІѵѵагеОС Раг Сгу 
Вепсптагк, для теста в Ргеу исполь- 
зовалась утилита 5тагт_РР5.сот 1.5. 

Разгон процессоров ІпіеІ на ядре 
Сопгое проводился при повышенном 
до 1,5-1,6 В напряжении питания, 
АІІепсІаІе - до 1,45 В, Кепізтюісі - до 



Итоги 



Как видим, разгон был и остается 
действенным методом увеличения 
производительности ПК, к тому же 
позволяющим сэкономить немало 
денег, которые можно использовать 
на покупку или на апгрейд других 
комплектующих. Больше всего на 
сегодняшний день для разгона под- 
ходят процессоры ІпіеІ семейств 
Репііит ОиаІ-Соге и Соге 2 Оио 
Е6х50: они демонстрируют отлич- 
ный потенциал и хороший прирост 
быстродействия во всех тестовых 
приложениях. В общем-то практи- 
чески все процессоры, которые не 
являются старшими моделями в 
линейке, могут похвастаться впечат- 
ляющим разгонным потенциалом, 
так как технологии производства 
уже отлажены и доля выхода годных 
кристаллов высока. К сожалению, 
соперничество между компаниями 



1,6 В. Для установки частоты Р5В 
применялась утилита 5ет_Р5В. Раз- 
гон процессоров АІѴЮ проводился 
на напряжениях 1,35-1,45 В, мно- 
житель НурегТгапзрогт. устанавли- 
вался на 4х, использовалась утилита 
СІоскСеп. Делитель частоты ЭРАМ 
на обеих платформах выбирался 
таким образом, чтобы оперативная 
память работала на частоте около 
1 (ЗН2, но не медленнее 
00Р2-800. Температура в помеще- 
нии поддерживалась на уровне 22- 
23 °С. 



на текущий момент находится на 
той стадии, когда процессоры АІѴЮ 
вынуждены конкурировать с помо- 
щью цены, а не абсолютной произ- 
водительности. Іпіеі и АІѴЮ сейчас 
активно соревнуются только в бюд- 
жетном и среднем ценовых сегмен- 
тах, однако стоит заметить, что 
именно они всегда были массовы- 
ми и наиболее прибыльными. 

Нужно отметить, что разгон бюд- 
жетных процессоров не столь эф- 
фективен, так как зачастую, несмот- 
ря на отличный частотный потенци- 
ал, производительность системы 
далека от максимальной. Компен- 
сировать высокими частотами ма- 
лый объем кэш-памяти или наличие 
одного ядра не удается. Разгон же 
топовых моделей - удел «спортив- 
ного» оверклокинга, когда на кону 
не экономия, а рекорды и престиж. 



Продукты предоставлены 


шо 


І$А Нагсіѵѵаге, ѵѵѵѵѵѵ.ІБагіагсІѵѵаге.сот.иа 


ТІЧС, ѵѵѵѵѵѵ.іпд.сот.иа 




ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Ье яиіет.! 


РеѵоКес, ѵѵѵѵѵѵ.геѵоііес.сот.иа 


ЕѴСА 


ІЧеЬеБа, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеБа.иа 


Іпіеі 


А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.а5Ьі5.иа 




Представительство Іпіеі в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 




Ыоѵо 5т.аг Сотрит.егБ, ѵѵѵѵѵѵ.поѵоБІаг.пеІ: 


5ат$ипд 


Представительство 5агп5ипд в Украине, \лллл/ѵ.5апгі5ипд.иа 


Баррпіге 


«Квазар-Микро», ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 




Раг Сгу, 1280x1024, минимальная детализация,^ 

Соге 2 Оио Е6750 (2666 @ 3752 МНі) 
Соге 2 Эио Е6850 (3000 @ 3735 МНі) 
Соге 2 Ехігете 0X6850 (3000 @ 3654 МНі) 
Соге 2 Оиаа 06600 (2400 @ 3600 МНі) 
Соге 2 Ыо Е6550 (2333 @ 31 50 МНі) 
Соге 2 Оио Е4500 (2200 @ 3498 МНі) 
АіЫоп 64X2 6400+ (3200 @ 3450 МНі) 
Репііит ОиаІ Соге Е2160 (1800 @3400 МНі) 
АіЫоп 64X2 6000+ (3000 @ 3351 МНі) 
АіНІоп Х2 ВЕ-2350 (2100 @ 3002 МНі) 
АіЫоп 643800+ (2400 @ 3132 МНі) 
АШоп 64 Х2 4800+ (2500 @ 3100 МНі) 
Сеіегоп 440 (2000 @ 3750 МНі) 
$етргоп 3600+ (2000 @ 2600 МНі) 




200 

I Номинальный режим 



400 

После разгона 



Ргеу, 1280x1024, ^ 



Соге 2 Эио Е6850 (3000 @ 3735 МНі) 
Соге 2 Эио Е6750 (2666 @ 3752 МНі) 
Соге 2 Ехігете 0X6850 (3000 @ 3654 МНі) 
Соге 2 Оиаа 06600 (2400 @ 3600 МНі) 
Соге 2 Оио Е6550 (2333 @ 3150 МНі) 
Соге 2 Эио Е4500 (2200 @ 3498 МНі) 
АШоп 64 Х2 6400+ (3200 @ 3450 МНі) 
АШоп 64X2 6000+ (3000 @ 3351 МНі) 
Репііит ЭиаІ-Соге Е2160 (1800 @ 3400 МНі) 
АШоп 64 Х2 4800+ (2500 @ 3100 МНі) 
АШоп Х2 ВЕ-2350 (2100 @ 3002 МНі) 
АШоп 643800+ (2400 @ 3132 МНі) 
Зетргоп 3600+ (2000 @ 2600 МНі) 
Сеіегоп 440 (2000 @ 3750 МНі) 




50 100 150 200 

I Номинальный режим I После разгона 
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тест струйных МФУ 



домашние 
универсалы 

Тест струйных МФУ 



Владимир Марчук, Дмитрий Баламут 

Преимущества современных мно- 
гофункционалок перед набором 
из принтера, сканера и копира 
общеизвестны. А мифы об их 
недостатках успешно развенчаны благода- 
ря многолетнему опыту эксплуатации та- 
кой техники во всем мире. Разобраться в 
положительных и отрицательных свойствах 
актуальных моделей из продуктовых лине- 
ек компаний-производителей полезно. 
Ведь различий между разными МФУ даже 
больше, чем между соответствующими 
принтерами, поскольку, кроме функций 
печати, они выполняют еще сканирование 
и копирование. 

В нашем тесте приняли участие десять 
струйных МФУ четырех производителей. 
Из них трое представили по три модели, 
относящиеся к начальному, среднему и 
высшему уровням, и это еще не все до- 
ступные в продаже модификации. Столь 



плотное наполнение в ценовых и целевых 
диапазонах свидетельствует о внимании, 
уделяемом компаниями данному сегменту 
периферийной техники. 

К сожалению, по не зависящим от нас 
причинам ни один из аппаратов Сапоп не 
попал в их число, несмотря на то что ком- 
пания выпускает множество моделей, ори- 
ентированных именно на домашнее ис- 
пользование. 

Мы сознательно ограничили выбор толь- 
ко устройствами, в которых применяются 
струйные технологии печати. Ведь персо- 
нальные лазерные МФУ в принципе не 
могут обеспечить такого же качества фото- 
печати, как бюджетные чернильные аппа- 
раты. А ведь вывод снимков - одна из са- 
мых востребованных функций домашних 
МФУ. Исходя из тех же соображений, в тес- 
тирование включены преимущественно 
фото-МФУ. 






ХардѴѴаге 



тест струйных МФУ 




Вгоіпег 

РСР-130С 



Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 

25/20 с/мин 

Техническое разрешение печати 

6000x1 200 сірі 

Минимальный объем капли чернил 

1,5 пл 

Тип чернил пигментные 
Формула картриджей 

1С+Ш+1У+1К 



Дополнительные функции 

печать без полей 
Разрешение сканирования 

600x2400 ррі 

Разрядность цветного сканирования 

24 бита 

Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, 5М, 5й, МБ, хО 
Поддерживаемые интерфейсы 

У5В 2.0, РісШгісІде 



вердикт 



***** 



ЗА 

Минимальные габариты; хорошее качество 
печати; низкая себестоимость фотопечати 



ПРОТИВ 

Невысокая скорость; не самая доступная цена 
устройства 



Продукт предоставлен 

ЕРС, ѵѵѵѵѵѵ.егс.иа 



Модель отличается мини- 
мальной высотой и общей 
компактностью. Входной 
и выходной лотки выполнены в 
виде единой кассеты, не выступаю- 
щей за габариты корпуса. 

Механизм печати оснащен не- 
съемной пьезоэлектрической голо- 
вкой и системой капиллярной по- 
дачи пигментных чернил. Такая 
конструкция избавляет пользовате- 
ля от необходимости юстировать 
головку при каждой установке карт- 
риджей. 

Скорость печати текстов и сним- 
ков средняя. Качество цветопере- 
дачи на фотобумаге очень хоро- 
шее, телесный тон отображается 
корректно, без цветовых сдвигов и 
«завала» теней. Градиентные рас- 
тяжки плавные, лучи радиальной 
миры пропечатываются четко - 
очень хорошие результаты для 



4-цветного МФУ. Себестоимость 
вывода снимка 10x15 см состав- 
ляет 1,3 грн. 

Копирование лучше выполнять с 
настройками Л/огта/, так как хотя в 
режиме РазГ скорость и увеличива- 
ется вдвое, но качество становится 
неприемлемым. 

Вгоіпег 0СР-130С содержит 
встроенный кард-ридер с подде- 
ржкой большинства современных 
форматов, однако без цветного 
ЖК-экрана, процесс автономной 
печати фотографий затруднен. Для 
этого лучше воспользоваться пор- 
том РісІВгісІёе. 

Общее впечатление от работы 
с данным аппаратом положитель- 
ное: минимальная высота, недо- 
рогие и качественные отпечатки. 
Пожалуй, единственный негатив- 
ный момент - относительно низ- 
кая скорость. 




ѵѵѵѵѵѵ.щ.иа 



НАДІЙНІ 
КО М 17 ЮТЕ Р И 

для будь-яких завдань 



Запитуйте ^ 
в супермаркетах 
електроніки 



тест струйных МФУ 




Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 

25/13 с/мин 

Техническое разрешение печати 

5760x1440 сірі 

Минимальный объем капли чернил 

4 пл 

Тип чернил пигментные 
Формула картриджей 

1С+Ш+1Ѵ+1К 



Дополнительные функции 

печать без полей 
Разрешение сканирования 

600x1200 ррі 

Разрядность цветного сканирования 

24 бита 

Поддерживаемые типы карт памяти 

нет 

Поддерживаемые интерфейсы 

У5В 



вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 



Доступная цена; невысокая себестоимость 
печати 



ПРОТИВ 

Низкая скорость; среднее качество печати 



Ер$оп 

$1уііі5 СХ4300 



Продукт предоставлен 

представительством Ер$оп 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.иа 



м 



одель начального уровня 
лишь чуть превышает по 
габаритам базовый при- 
нтер. Она имеет минимум оснаще- 
ния, управляется всего четырьмя 
кнопками. Тракт движения бумаги 
традиционный: из верхнего склад- 
ного заднего лотка в горизонталь- 
ный нижний. 

Печатающий механизм исполь- 
зует 4-цветную пьезоэлектричес- 
кую головку для нанесения капель 
пигментных чернил ОигаВгіІе 
ІІІт_га. Они обладают повышенной 
стойкостью к негативному воз- 
действию внешней среды, в част- 
ности к влаге и ультафиолетовому 
солнечному излучению. Действи- 
тельно, отпечатки Зіуіиз СХ4300 
не боятся пролитой воды и не сма- 
зываются пальцами. 

От модели, открывающей про- 
дуктовый ряд, мы не ожидали вы- 



соких показателей производитель- 
ности, но СХ4300 с текстовыми и 
деловыми документами работает 
уж очень медленно - последние 
места в обеих номинациях. И это 
при настройках Текст и Текст и 
изображение соответственно. В 
черновом режиме скорость сущес- 
твенно возрастает, но качество 
можно назвать приемлемым с 
большим трудом. При этом меха- 
низм печати работает слишком 
громко, очевидно, что шумоизоля- 
цией устройства конструкторы не 
занимались. Зато фотопечать на 
формате 10x15 см производится 
уже быстрее, в режиме Фото вы- 
вод снимка занимает менее двух 
минут при себестоимости 1,7 грн. 
Качество среднее: небольшие цве- 
товые отклонения и заметный 
растр портят впечатление при вни- 
мательном изучении фотографий. 



ІСГ Рго ІСГ ІЛіга Ю® іХіегга 

для робота та навчання для цифрових розваг для надсучасних ігор 







Сеіегоп, Соіегоп Іп^йе. Сепггіпо, логотип Сепігігѵо, Соте іп*кк\ логотип ІптеІ. Іпіеі, ІптеІ Соге. ІпюІ Іліігіе, логотип Іпіеі іплгіе, Іпіеі Ѵік ІптеІ ѵРго. Ііапіит, 
Ііапіит ІП5ІсІе ч Регѵпит, Репііит Ігякіе, Хеоп, тз Хеоп Ітаігіе с товарними знаками, права ва яхі належать корпорацП ІпГеІ на територіі США та інших краін. 




ѵѵѵѵѵѵ.іа.и 
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ХардѴѴаге 



тест струйных МФУ 




Ер$оп 

Зіуіиз СХ5900 



Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 

27/27 с./мин 

Техническое разрешение печати 

5760x1440 сірі 

Минимальный объем капли чернил 

3 пл 

Тип чернил пигментные 
Формула картриджей 

1С+Ш+1У+1К 



Дополнительные функции 

печать без полей, цветной экран для 
просмотра снимков 

Разрешение сканирования! 200x2400 ррі 
Разрядность цветного сканирования 

24 бита 

Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, 5М, 5й, МБ, хО 
Поддерживаемые интерфейсы 

У5В 2.0, РісШгісІде 



вердикт 



***** 



ЗА 



Низкая себестоимость и хорошее качество 
печати 



ПРОТИВ 

Скорость ниже среднего 



Продукт предоставлен 

представительством Ер$оп 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.иа 

Этот компактный аппарат 
среднего ценового диапа- 
зона в первую очередь 
предназначен для домашнего 
использования. Он сочетает эко- 
номичность печати с хорошим 
качеством полноцветного выво- 
да. Применяемые пигментные 
чернила ОигаВгіІе ІЛІга позволя- 
ют достичь стойкости оттисков к 
влаге и выцветанию. 

Следует отметить хорошую цве- 
топередачу, плавность градиент- 
ных растяжек и переходов. Точ- 
ность проработки деталей невы- 
сока: центральная область 
радиальной миры оказалась до- 
вольно большой, мелкий текст 
пропечатывается недостаточно 
отчетливо. Экономичность уст- 
ройства заслуживает похвалы - 
всего 1,5 грн за фото 10x15 см. 
Входной и выходной лотки даже в 



разложенном состоянии лишь 
незначительно выступают за габа- 
риты корпуса. Хорошо сгруппиро- 
ванные кнопки панели управле- 
ния и цветной ЖК-экран позволя- 
ют легко настроить аппарат и 
работать в автономном режиме. 
Интерфейс драйвера выполнен в 
традиционном для Ерзоп стиле, в 
нем можно выбрать один из двух 
вариантов: базовый для начинаю- 
щих пользователей и расширен- 
ный для более опытных. 

Скорость копирования невысо- 
ка, особенно в монохромном ре- 
жиме, однако качество оказалось 
одним из лучших среди всех участ- 
ников теста. Всеформатный кард- 
ридер и порт РісІВгісІёе позволят 
быстро напечатать фотографии. 
Для удобного и оперативного их 
отбора существует возможность 
печати индексной страницы. 




Ерзоп 

5(уІи$ РНоІо КХ690 



Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 

40/40 с/мин 

Техническое разрешение печати 

5760x1440 сірі 

Минимальный объем капли чернил 

1,5 пл 

Тип чернил водорастворимые 
Формула картриджей 

1С+Ш+1У+1К+1І_с+1І_т 



Дополнительные функции 

печать без полей, печать на дисках, 
цветной экран для просмотра снимков 
Разрешение сканирования 1 200x2400 ррі 
Разрядность цветного сканирования 

24 бита 

Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, МБ, 5й, ММС, хО 
Поддерживаемые интерфейсы 

У5В 2.0, РісіВгісІде 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая скорость и отличное качество фото- 
печати 

ПРОТИВ 

Низкая экономичность и скорость деловой 
печати 



Продукт предоставлен 

представительством Ер$оп 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.ер$оп.иа 

Модель, построенная на 
базе 6-цветного печата- 
ющего механизма, в 
первую очередь оптимизирована 
для фотопечати и фотокопирова- 
ния. Использовать ее для вывода 
деловых документов не выгодно 
экономически, да и по скорости 
она существенно проигрывает 
более быстрым 4-красочным 
моделям. Зато при работе с фото- 
качеством ей не было равных в 
данном тесте: всего 25 с (!) пот- 
ребовалось для создания отпе- 
чатка 10x15 см. Результат до- 
стигнут с настройками драйвера 
Фото, в режиме Наилучшее фото 
скорость снижается вдвое. 

Точность в деталях, плавность 
заполнения полутоновых растя- 
жек, очень естественная цветопе- 
редача - результаты использова- 



ния 6-цветной печатающей систе- 
мы и очень мелкой капли чернил. 
Достаточный цветовой охват 
обеспечивают водорастворимые 
красители Ерзоп СІагіа. Конечно, 
они легко смазываются пальцами 
и расплываются в воде, зато об- 
ладают завидной долговечнос- 
тью: при обеспечении должных 
условий гарантируется хранение 
отпечатков до 200 лет. Кроме 
того, фотопечать получается отно- 
сительно недорогой: 1,84 грн за 
снимок формата 10x15 см. 

Зіуіиз Рпоіо РХ690 имеет, по- 
жалуй, максимальное для домаш- 
него фото-МФУ оснащение, вклю- 
чая суппорт для печати на опти- 
ческих дисках. Отсутствие 
факс-модуля не столь важно при 
современном развитии электрон- 
ной почты. 
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тест струйных МФУ 




Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 

30/23 с/мин 

Техническое разрешение печати 

4800x1 200 сірі 

Минимальный объем капли чернил 4 пл 
Тип чернил пигментные черные, 
водорастворимые цветные 
Формула картриджей 

1 СМѴ+1 К (І_сІ_тК опционально) 



Дополнительные функции 

печать без полей, цветной экран для 
просмотра снимков 

Разрешение сканирования 1 200x2400 ррі 
Разрядность цветного сканирования 

48 бит 

Факс-модуль нет 

Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, 50, ММС, МБ, хО 
Поддерживаемые интерфейсы Ц5В 



вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Скорость работы; хорошее качество фото- 
печати 

ПРОТИВ 

Низкая экономичность печати; высокая 
цена устройства 



НР 

РНоІозтаіі С4283 



Продукт предоставлен 

представительством НР 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа 



м 



ФУ начального уровня, 
ориентированное на при- 
менение в домашних 
условиях. Его блоки скомпонованы 
максимально плотно, но в дизайне 
предусмотрены декоративные эле- 
менты. Оригинально решен вопрос 
подачи бумаги: входной и выходной 
лотки совмещены, отпечатанные 
листы кладутся на стопку чистых, но 
при этом они разделены направля- 
ющими и не смешиваются. 

Устройство имеет неплохие воз- 
можности для фотопечати (встроен- 
ный кард-ридер, цветной экран 
предварительного просмотра), 
которые могут быть расширены 
путем установки фотокартриджа 
вместо черного. 

В список расходных материалов 
входят две комбинации картрид- 
жей: нормальной и повышенной 
емкости. Они маркируются как 



НР 140 и НР 140X1 для черных и 
НР 141 и НР 141X1. для цветных 
танков. В нашем тестировании 
модель проходила ресурс-тест с 
обычными картриджами в 4-цвет- 
ной конфигурации. 

В работе Рпоіозтагі: С4283 
оказался очень тихим и простым 
устройством. Совмещение карт- 
риджей выполняется автоматичес- 
ки, сразу после замены любого из 
них с использованием встроенного 
планшетного сканера. 

Скоростные характеристики 
устройства невысоки, зато качест- 
во печати и копирования можно 
оценить как высокое. Отличное 
разрешение монохромного и цвет- 
ного изображений проявляется на 
выводе радиальных мир, фотогра- 
фии содержат почти незаметную 
зернистость, характерную для 
4-цветной фотопечати. 



на правах рекламы 



Ііуата - 

мониторы по 
оправданной цене 

После долгого перерыва на украинский рынок вновь 
выходят мониторы легендарной марки ііуапла (чита- 
ется «ияма»), ранее специализировавшейся исклю- 
чительно на продуктах специального применения. 



Компания ііуагла была основа- 
на в японском городе Нагано в 
1973 г. предпринимателем Ка- 
зуро Катсуяма как производи- 
тель компонентов для телевизо- 
ров. В 1978 г. ею был выпущен 
первый монитор и по сегодняш- 
ний день ііуата является одним 
из ведущих мировых производи- 
телей дисплеев. 

В штате компании сегодня 
насчитывается около 1000 со- 
трудников. Ііуата производит 
средства отображения инфор- 
мации для различных примене- 



ний: от недорогих 17 -дюймовых 
для массового потребителя до 
24-дюймовых ЖК-мониторов, 
соответствующих наивысшим про- 
фессиональным требованиям и 
специальных информационных 
дисплеев. 

Стратегия компании состоит в 
том, чтобы предлагать покупателям 
устройства по оправданной цене. 
При этом качество ставится во 
главу угла и для производства мо- 
ниторов ііуата используются толь- 
ко высококачественные компонен- 
ты известных производителей. 
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Компания постоянно занимается 
научными исследованиями, а так- 
же инвестирует в разработку и 
собственное производство. Благо- 
даря строгому контролю качества 
продукции, начиная с закупок ком- 
понентов, а также на всех стадиях 
производства, ііуата всегда гаран- 
тирует высокое качество продук- 
ции при умеренных ценах. 

В ассортименте ііуагла сегодня 
мониторы РгсОе - высококачест- 
венные устройства как для офисов, 
требовательных домашних пользо- 
вателей, так и для применения в 
специальных областях, например в 
САО/САМ-приложениях. Професси- 
оналы по достоинству оценят нали- 
чие функций 6 осей цветового кон- 



троля и настройки ёатта. Боль- 
шой угол обзора панели, высокая 
контрастность и высокое разреше- 
ние, малое время отклика (2 мс), 
применение высокопрочного 
защитного стекла (класс твердо- 
сти Н8) для защиты ТРТ-матрицы 
от внешних повреждений позво- 
ляют длительное время комфорт- 
но и эффективно работать с визу- 
альным устройством в производ- 
ственных, офисных, домашних 
условиях. 

Эксклюзивный дистрибьютор 
ііуата в Украине - компания МЛ: 
тел. 458-3434, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 
Украинский веб-сайт компании 
ІІУАМА: ѵѵѵѵѵѵ.ііуата.сот.иа. 
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Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 

32/24 с/мин 

Техническое разрешение печати 

4800x1 200 сірі 

Минимальный объем капли чернил 

4 пл 

Тип чернил пигментные черные, 
водорастворимые цветные 
Формула картриджей 

1 СМ У+1 К (І_сІ_тК опционально) 



Дополнительные функции 

печать без полей, печать на дисках, 
датчик типа бумаги, цветной экран 
просмотра снимков 

Разрешение сканирования 

4800x4800 ррі 

Разрядность цветного сканирования 

48 бита 

Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, 5М, 5й, МБ, хО 

Поддерживаемые интерфейсы Ц5В 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая скорость во всех типах печати; 
хорошая оснащенность 



ПРОТИВ 

Средняя экономичность фотопечати; высокая 
цена устройства 



НР 

РНоІозтагІ С5283 



Продукт предоставлен 

представительством НР 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа 



Многофункциональное уст- 
ройство среднего уровня. 
Зато его оснащение зна- 
чительно лучше, чем у «одноклас- 
сников». Функциональность расши- 
рена не только всеформатным 
кард-ридером и ЖК-экраном пред- 
варительного просмотра фотогра- 
фий, в наличии также суппорт для 
работы с оптическими дисками. 

Механизм печати, как и у млад- 
шей модели, включает два карт- 
риджа со встроенными головка- 
ми. Любой из них имеет две моди- 
фикации: обычной емкости и 
повышенной (НР N 140/141 и 
НР N 140X1/141X1 соответствен- 
но). Для черных заявляется увели- 
чение объема печати впятеро, для 
цветного - втрое. Монохромный 
может быть заменен фотокартрид- 
жем, что позволяет превращать 



эту многофункционалку в полно- 
ценное фотоустройство. Для срав- 
нения запаса чернил для фотопе- 
чати модель РНоЮзгпаП: С5283 
проходила ресурс-тест в 6-цветной 
конфигурации с цветным ХЬкарт- 
риджем. В результате было распе- 
чатано много копий с одной за- 
правки, но себестоимость отпе- 
чатка получилась на среднем 
уровне - сказывается немалая 
цена расходников. 

Качество фотопечати очень вы- 
сокое, но не идеальное: на цвет- 
ных заливках проявляется мельча- 
щий регулярный рисунок. В осталь- 
ном же оценки за проработку 
тестовых образцов отличные: чер- 
ные и цветные линии миры не 
содержат неоднородностей, облас- 
ти сплошной заливки минимальны, 
цветопередача естественная. 



НР 

РНоІо$тагІ С7283 




Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 34/33 с/мин 
Техническое разрешение печати 

4800x1 200 о" рі 

Минимальный объем капли чернил 

4 пл 

Тип чернил пигментные черные, 
водорастворимые цветные 
Формула картриджей 
1С+Ш+1У+1К+1І_с+1І_т 
Разрешение сканирования 4800x4800 ррі 

г ч 



вердикт 



***** 



Дополнительные функции 

печать без полей, печать на дисках, 
датчик типа бумаги, цветной экран 
просмотра снимков, факс-модуль 

Разрядность цветного сканирования 

48 бита 

Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, 5й, ММС, МБ, хО 
Поддерживаемые интерфейсы 

Віиегхюіп (через внешний адаптер), 
У5В 2.0, РісШгісІде, Еіпегпег.,ѴѴі-Рі 802.1 1д 



Продукт предоставлен 

представительством НР 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа 



Максимально оснащенное 
многофункциональное 
устройство способно вы- 
полнять практически любые виды 
работ, которые от него могут потре- 
боваться в домашнем офисе, 
включая прием/передачу факси- 
мильных сообщений по современ- 
ным протоколам и связь по бес- 
проводным каналам ѴѴі-Рі и 
Віиеіооігі. Для повышения произ- 
водительности копирования/ска- 
нирования расшитых многолисто- 
вых документов его блок оцифров- 
ки имеет автоподатчик. 

Печатающий механизм содер- 
жит стационарно установленные в 
корпусе картриджи и трубопроводы 
подачи чернил к сопловым блокам. 
Набор из шести красителей (чер- 
ный пигментный, остальные водо- 
растворимые) специалисты НР 



считают достаточным. При печати 
текста используется только черный, 
фотографии создаются гаммой 
всех цветов. 

В фото-МФУ НР среднего и вы- 
сшего уровней предусмотрена 
отдельная кассета, встроенная в 
основной лоток подачи, для работы 
с глянцевой бумагой форматом до 
10x15 см. Это очень удобно имен- 
но для домашних пользователей, 
прибегающих к фотопечати лишь 
изредка. 

Производительность РгюЮзтаП: 
С7283 - одна из лучших при выво- 
де деловой документации и сред- 
няя при работе с фотографиями. 
Качество фотопечати характерно 
для любительских 6-цветных моде- 
лей НР. Единственный недостаток - 
микрорастр, едва заметный не- 
вооруженным глазом. 



ЗА 

Хорошая скорость во всех типах печати; 
отличная оснащенность 



ПРОТИВ 

Высокая цена; средняя экономичность 
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Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 22/1 6 с/мин 



Дополнительные функции 

печать без полей 



Техническое разрешение печати 


Разрешение сканирования 


4800x1 200 сірі 


600x1200 ррі 


Минимальный объем капли чернил 


Разрядность цветного сканирования 


2 пл 


24 бита 


Тип чернил пигментные черные, 


Поддерживаемые типы карт памяти 


водорастворимые цветные 


нет 


Формула картриджей 


Поддерживаемые интерфейсы 


1 СМѴ+1 К (І_сІ_тК опционально) 


У5В 


у ч 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая скорость фотопечати; предельно низ- 
кие цена устройства и себестоимость печати 



ПРОТИВ 

Шумность; низкое качество фотопечати 



І_ехтагк 

Х2550 



Продукт предоставлен 

представительством І_ехтагк 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.Іехтагк.ш 



м 



одель бюджетного класса 
отличается минимализ- 
мом исполнения: ком- 
пактный корпус, незатейливая 
панель управления без экрана и 
складные неразъемные лотки для 
бумаги. Традиционно для І_ехтагк 
применена технология термо- 
струйной печати, конструктивно 
картридж совмещает чернильные 
емкости трех базовых цветов и 
блок сопел. Картридж с черными 
чернилами отдельный, на его 
место можно установить приобре- 
таемый дополнительно фотокарт- 
ридж. 

Перед началом работы с новым 
устройством и после каждой смены 
расходных материалов следует 
произвести процедуру юстировки 
печатающих головок. Процесс про- 
исходит в полуавтоматическом 



режиме с использованием план- 
шетного сканера МФУ. 

При печати цветных документов 
Х2550 оказался довольно медлен- 
ным: на вывод 10 журнальных 
страниц и РЭР-файла ушло более 
12 мин. Однако при сканирова- 
нии и автономном копировании 
разрыв с другими участниками 
заметно сократился: 20 с на мо- 
нохромную копию и 1,5 мин на 
полноцветную - вполне приемле- 
мый результат для бюджетного 
аппарата. 

Фотопечать на Х2550 произво- 
дится довольно быстро, правда, ее 
качество можно охарактеризовать 
как минимально приемлемое. Зато 
себестоимость отпечатка формата 
10x15 см по нашим подсчетам 
получилась менее 1 грн - отлич- 
ный результат. 
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ХардѴѴаге 



тест струйных МФУ 




І_ехтагк 

Х3550 



Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 24/1 7 с/мин 


Дополнительные функции 

печать без полей 


Техническое разрешение печати 

4800x1 200 сірі 


Разрешение сканирования 

600x1 200 ррі 


Минимальный объем капли чернил 

2 пл 


Разрядность цветного сканирования 

24 бита 


Тип чернил пигментные черные, 
водорастворимые цветные 


Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, 50, ММС, МБ, хО 


Формула картриджей 

1 СМУ+1 К (І_сІ_тК опционально) 

* ч 


Поддерживаемые интерфейсы 

У5В 2.0, РістБгісІде, (опционально ѴѴі-Рі) 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая скорость печати; предельно 
низкая себестоимость печати 



ПРОТИВ 

Любительское качество фотопечати 



Продукт предоставлен 

представительством І_ехтагк 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.Іехтагк.ш 



Более совершенная модель 
Х3550 основана на том же 
печатающем механизме, но 
обеспечивает повышенную ско- 
рость вывода. Кроме того, это уст- 
ройство может похвастаться лучши- 
ми эргономикой и оснащенностью: 
панель управления содержит двух- 
строчный ЖКИ и экранное меню. 
Процедура выравнивания головок 
при установке новых картриджей 
также упростилась и производится с 
помощью датчика, встроенного в 
каретку привода головок. Он же 
используется для автоматического 
определения типа носителя. Под- 
ключаемая только проводным ІІ5В, 
модель Х3550 имеет беспроводно- 
го близнеца: Х4550, отличающего- 
ся наличием адаптера беспровод- 
ной сети в комплекте поставки (у 
Х3550 он опциональный). 



Качество получаемых на Х3550 
отпечатков также выше, чем у 
Х2550. Основное различие в цвет- 
ности: у старшей модели она лучше 
сбалансирована, телесный тон 
естественнее. Стоит отметить, что 
причиной тому - не аппаратные 
возможности, а оптимизация драй- 
веров. 

МФУ содержит все необходимые 
средства для автономного вывода 
фото: встроенный кард-ридер и 
порт РісІВгісІёе. 

Список расходных материалов 
включает два набора черных и 
цветных картриджей нормального 
и увеличенного объемов и опцио- 
нальный фотокартридж. При тести- 
ровании в 4-цветной конфигурации 
с большими емкостями устройство 
показало очень низкую себестои- 
мость отпечатка. 




І_ехтагк 

Х5470 



Максимальная производительность 
печати в монохроме/цвете 24/1 7 с/мин 
Техническое разрешение печати 

4800x1 200 6 рі 



Дополнительные функции 

печать без полей, датчик типа бумаги, 
факс-модуль 

Разрешение сканирования 600x1 200 ррі 



Минимальный объем капли чернил 

2 пл 


Разрядность цветного сканирования 

48 бита 


Тип чернил пигментные черные, 
водорастворимые цветные 


Поддерживаемые типы карт памяти 

СР, 5й, ММС, М5, хО 


Формула картриджей 

1 СМУ+1 К (І_сІ_тК опционально) 


Поддерживаемые интерфейсы 

У5В 2.0, РісіВгісІде 


/■ ч 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошие скорость и оснащение; предельно 
низкая себестоимость печати 



ПРОТИВ 

Среднее качество фотопечати 



Продукт предоставлен 

представительством І_ехтагк 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.Іехтагк.ш 



Самое оснащенное МФУ 
относится к предыдущему 
модельному ряду, поэтому 
порт для установки ѴѴі-Рі-адаптера 
в ней отсутствует. Зато Х5470 
содержит встроенный факс и авто- 
податчик оригиналов. Последний 
совмещен с крышкой сканера и 
даже не имеет суппорта с регули- 
руемыми направляющими, его 
емкость всего 10 листов. 

Качество отпечатков, получен- 
ных на Х5470 в 4-цветной конфи- 
гурации, хорошее, но не более. 
Они имеют заметный растр, теле- 
сный тон ощутимо теплее реаль- 
ного, плавность градиентных рас- 
тяжек и точность проработки мел- 
ких деталей хуже ожидаемых от 
столь высокого разрешения пе- 
чати. 



Себестоимость фотопечати уст- 
ройств І_ехтагк традиционно невы- 
сока. Действительно, расходы на 
чернила для вывода отпечатка 
размером 10x15 см с максималь- 
ным качеством всего 93 коп. - 
отличный результат. 

Для всех МФУ І_ехтагк, пред- 
ставленных в тесте, общим являет- 
ся пользовательский интерфейс 
драйвера. У І_ехтагк он самый 
удобный для новичка, однако опыт- 
ному оператору понравится вряд 
ли. Отсутствие настройки управле- 
ния цветом становится непреодо- 
лимым препятствием при попытке 
применения внешнего (по отноше- 
нию к драйверу) ІСМ-согласования. 
Для МФУ с шестицветной печатью 
это иногда становится ограничени- 
ем его возможностей. 
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Швидко надрукувати, відсканувати або скопіювати? В цьому тобі допоможе 
багатофункціональний пристрій Ерзоп. Склав залік - відпочивай! А після 
вечірки не забудь роздрукувати друзям фотки. 
Якісний друк від Ерзоп. I зовсім недорого. 



ЕРЗОЫ 



® 



Подробиці на сайті ѵѵѵѵѵѵ. ерзоп. иа 



Кш'в: Юнітрейд 8-800-507-70-70*, ѵѵѵѵѵѵ.ипіігасіе.иа; 
Рохігоі 8-800-500-15-30*, ѵѵѵѵѵѵ.ГохІгоі.сот.иа; 
РохМаіІ 8-800-500-40-40*, ѵѵѵѵѵѵіохтаіі.сот; 
Сііу.сот (044) 461-88-75, 501-99-99, ѵѵѵѵѵѵ.сііу.сот.иа; 
Домотехніка 8-800-300-20-20*, ѵѵѵѵѵѵ.сіотоіекііпіка.иа; 
Ельдорадо-УкраТна 8-800-503-00-50*, ѵѵѵѵѵѵ.еісіогасіо.ги; 
Гігабайт 8-800-501-10-00*, ѵѵѵѵѵѵ.дЬ.иа; 
Метро кеш енд Кері 8-800-501-40-10*, ѵѵѵѵѵѵ.теіго.иа; 
ОіаѴѴезі 8-800-302-30-20*, ѵѵѵѵѵѵ.сііаѵѵезісот; 
Нова Електроніка 8-800-500-21 -70*,ѵѵѵѵѵѵ.пе. сот. иа; 



МегаМакс (044) 200-00-00, ѵѵѵѵѵѵ.тедатах.иа 

ВРАІМ Сотриіегз (044) 239-25-88, ѵѵѵѵѵѵ.Ьгаіп.кіеѵ.иа; 

Імідж Лоджик (044) 331-52-82, 464-43-56, ѵѵѵѵѵѵ.ітаде-иа.сот; 

КПІ-Сервіс (044) 248-95-55, ѵѵѵѵѵѵ.крізегѵісе.сот.иа; 

Еверест (044) 464-77-77, ѵѵѵѵѵѵ.е.сот.иа; 

Торгсервіс-1 (044) 502-54-90, 502-54-93; 

Дніпропетровськ: САМ ѵѵѵѵѵѵ.сап.ф.иа; 

Д Комп (056) 370-11-04, ѵѵѵѵѵѵ.сісотр.сір.иа; 

Донецьк: НЕП (062) 381-00-60, 332-25-45, ѵѵѵѵѵѵ.пер.сот.иа; 

Комп'ютерні технологи (062) 381-92-82, 348-46-40; 



Техніка (062) 381-58-08, 381-58-10, ѵѵѵѵѵѵ.іехпіка.сот.иа; 

Запоріжжя: Мідіс (0612) 63-57-01, 220-29-91 , ѵѵѵѵѵѵ.тісііз.гр.иа; 

ФОТОКОМ (0612) 126-904, ѵѵѵѵѵѵ.Гоіосот.гр.иа; 

Львів: Стек Комп'ютер (032) 240-34-34, 240-34-33; 

Техніка для бізнесу (0322) 740-300, 952-074, 986-555, ѵѵѵѵѵѵ.ісІЬ.сот.иа; 

Одеса: Н-БІС (048) 777-70-70, 728-70-70, ѵѵѵѵѵѵ.пЬіз.сот.иа; 

Севастополь: ОПТІМА КРИМ (0692) 454-100, ѵѵѵѵѵѵ.орііта-сгітеа.сот.иа; 

Сімферополь: ЕПЛ плюс (0652) 510-168, 510-167; 

Харків: МКС 8-800-50-20-100*, 8-057-714-95-21, ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа; 

СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА (057) 719-15-05, 712-17-17, ѵѵѵѵѵѵ.зрег.сот.иа 

*Дзвінки зі стаціонарних телефонів по територіТ Украіни безкоштовні. 



ХардѴѴаге 



тест струйных МФУ 



Время печати фотографии 10x15 мин:с 



Ерзоп 5іуіи$ РНоіо КХ690 
НРРНоі05таг1:С4283 
НРРНо105тагіС5283 
І.ехтагкХ5470 
І.ехтагкХ2550 
І.ехтагкХ3550 
Ерзоп $іуІи$СХ4300 
НРРНоІо$тагіС7283 
Ер5ОП$ІуІи$СХ5900 
ВгоіНегОСР-ІЗОС 



1:36 

■ 1:38 

■ 1:38 

■ 1:39 

■ 1:39 



Потоковая скорость монохромной печати, с./мш 



І.ехтагкХ3550 
І.ехтагкХ5470 
НРРНоЮ5тагіС5283 
НРРНоі05тагіС4283 
НРРНоЮ5тагіС7283 
Ерзоп $1уІи$ РНоЮ КХ690 
ВгоіНегОСР-ІЗОС 
Ер5ОП$ІуІи$СХ5900 
Ерзоп 5іуІи$СХ4300 
І.ехтагкХ2550 



7,9 
7,8 
7,8 



4,5 




Производительность цветной печати, с./мин 



Ерзоп 5іуІи$ РНоіо КХ690 
НРРНоЮ$тагіС7283 
НРРНоіо$тагіС5283 
І.ехтагкХ5470 
І.ехтагкХ3550 
Ер5ОП$ІуІи$СХ5900 
ВгоіНегОСР-ІЗОС 
НРРНоі05тагіС4283 
І.ехтагкХ2550 
Ерзоп $ІуІи$СХ4300 




Цена отпечатка формата 10x15 см, грн 



І.ехтагкХ2550 
І.ехтагкХ3550 
І.ехтагкХ5470 
ВгоіНег 0СР-130С 
Ерзоп $ІуІи$СХ5900 
Ер$оп Біуіиз СХ4300 
Ерзоп БіуІизРпоЮ КХ690 
НРРпо105таПС5283 
НРРпоІо$тагіС7283 
НР РНо105таг* С4283 




2,03 



2,51 



Как мы тестировали 



Для определения достоинств и 
недостатков участников мы приме- 
нили тесты на производительность 
и качество выполнения базовых 
функций МФУ, а также ресурс-тест. 

Быстродействие печати измеря- 
ли с помощью вывода 10-странич- 
ных монохромного текста и цвет- 
ного РОР-документа, а также фото- 
печати на формате 10x15 см. В 
драйверах устанавливались на- 
стройки нормального качества для 
текста и РОР-файла и фотокачест- 
ва для снимков. Объектами тестов 
автономного копирования служи- 
ли обложка журнала и лист с тек- 
стом. Параметры сканирования 
с планшета: формат А4, 300 ррі 
в градациях серого и 600 ррі 
24-битовый цвет (результаты смот- 
рите на ДПК-ЭѴО). 



Итоги 



Стоит признаться, что выбрать 
устройства, достойные награды, 
среди участников тестирования 
было не всегда просто. К сожа- 
лению, это обусловлено не схо- 
жестью оснащенности и резуль- 
татов тестирования, а наоборот, 
очень большим разбросом зна- 
чений каждого из параметров 
внутри классов. 

Среди моделей начального 
уровня нам так и не удалось вы- 
брать хотя бы одну более-менее 
сбалансированную. Зато каждая 
из них обладает своими уникаль- 
ными качествами. Так, І_ехтагк 
Х2550 предельно дешев при 
покупке и в эксплуатации (с карт- 
риджами повышенной емкости). 
Зато его скорость и качество 
печати невысоки, да и комплек- 
тация минимальна - только базо- 
вые функции. Ерзоп Зіуіиз 
СХ4300 стоит больше, работает 
медленнее, его отпечатки почти 
вдвое дороже. Пожалуй, единс- 
твенное технологическое преиму- 
щество: пигментные чернила, 
стойкие к воздействию внешней 
среды. НР Рпоіозтагі С4283 
быстрее всех, работает качест- 
веннее, лучше оснащен. Зато его 
розничная цена сопоставима со 
стоимостью моделей среднего 
класса, да и фотовывод дорог. В 
итоге есть три различных выбора: 
«подешевле» - модель от І_ехтагк, 
«дорого, но быстрее и качествен- 
нее» - от НР, «с долговечными 
отпечатками» - от Ерзоп. 

В среднем классе ситуация 
более определенная. Лучшие 
характеристики производитель- 
ности, оснащенности и качества 



Тестовое изображение для 
оценки качества печати содержит 
радиальные черную и цветную 
миры, градиентные растяжки 
основных цветов, черный и ин- 
версный текст с разными углами 
наклона и размерами, индикато- 
ры полей. Точность цветопереда- 
чи определялась посредством 
инструментальных измерений и 
субъективных впечатлений. 

Для ресурс-теста использовались 
комплекты полных картриджей. С 
их помощью печаталось изображе- 
ние формата А4 с приблизительно 
равным заполнением по каналам 
РОВ до тех пор, пока не заканчи- 
вался один из красителей. В драй- 
вере задавались настройки фото- 
печати с максимальным качест- 
вом на лучшей фотобумаге. 



работы продемонстрировал 
НР Рпоіозтагі С5283, за что 

он и награждается почетным 
знаком «Выбор редакции: 
лучшее качество». Ну а если 
учитывать экономические по- 
казатели печати, то в среднем 
классе не было равных 
І_ехтагк Х3550, который полу- 
чает почетный знак «Выбор 
редакции: лучшая покупка». 
Эта модель является рекордсме- 
ном по совокупной стоимости 
владения, продемонстрировала 
в тестировании впечатляющие 
результаты качества и произво- 
дительности, обладает хорошей 
оснащенностью и возможнос- 
тью модернизации в 6-цветное 
фотоустройство. 

При выборе среди самых ос- 
нащенных и быстрых устройств 
более важными факторами были 
полученные в тестировании ре- 
зультаты и наличие полезных 
дополнительных функций, чем 
розничная цена. Поэтому при- 
суждение почетного знака «Вы- 
бор редакции: лучшее качест- 
во» модели Ерзоп Зтуіив Рпоіо 
КХ690 вполне закономерно. 
Она оказалась отлично оснаще- 
ной для домашнего использова- 
ния, очень быстрой и в меру 
экономичной. Ее ближайший 
соперник НР Рпот_озтагт_ С7283 
также весьма хорош, имеет уни- 
кальные возможности по беспро- 
водной работе и встроенный 
дуплекс-модуль. Но все же он 
немного уступает победителю и 
выглядит оптимизированным для 
применения в офисе, пусть и 
домашнем. 
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Шукайте в мережі магазинів «КПІ-Сервіс» 



ОКА№ НЕАѴУ Сйбі 

на базі процесора ІпіеГ Соге 2 Оио Е6750 
Потужний комп'ютер за розумну ціну 




На базі процесора 
Материнська плата 
Пам'ять 
ВІдео 

Вінчестер 
Оптичний пристрій 
Корпус 
Блок жиапення 



Соге 2 ОіШ Е6750 (2.ББ Сп2/409Бс/ІЗЗЗМп2) 
МВ А51І5 ІР35 Р5К5Е 

гхвия и Ш24МВ кіпдзіоп ББ7Мпг 

320МВ РСІ-Е ОеРогсе 88000Т5 ХРХ 

500МП2 00РЗ 128ЫІ 2хйѴІ 

5АТА 400 0В Зеадаіе 1БМВ 

0ѴО+-НИ ю 

ОгапсІ 320К 

Огеа* НаІІ Нореіу 500И 





агазини 



Соге"2 

Оио 




можна отри мат и за телефоном: 
8 (044) 594-7-594, 594-7-555 
або на сайті \ЛЛЛАЛ/.еКАМО.ІІА 



іпзіаё 




Два ядра. 
Делай больше. 



СЕіЕРОМ СЕЬЕЯОЫ 1№ЮЕ. СЕМТДШО. СЕіЧТРіМО ЮС О. СО*Е ІМ5І0Е. ІМТЕі. 1ЦТЁ1. ЮОО, ІЫТЕІ СОРЕ. ІЦТЕИНЗІОЕ. ^ТЕИічЗЮЕ ЮСО. ІКГГЕІѴЛѴ. ІМТЕі ѴРРО. ІШНУМ. П№Ш ІМЗЮЕ. РЕМТШМ. РЕИТІШ ІКЗЮЕХЕОМ, I ХЕОМ 

Ё ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ, АБО ЭАРЕГЕ ЕСТРОРОВАНИМИі ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ. ПРАВА НА ЯКІ НАЛЕЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦІІ ІМТЕІАБО П ПОДРОЗДІОАМ НА ТЕРРИТОРІІ США ЧН ІНШИК КРАІН СРАЫО | СРАНО СОМРУТЕРЗ & ЗАРЕЕСТРОВАНИМИ 

ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ ТОВ 'КПІ-СЕРВІС - ЗОВНІШНІЙ ВИГЛЯД ЛРОДУКЦИ МОЖЕ ВІДРІЗНЯТИСЯ ВІД ДАНОГО НА ЭОБРАЖЕННІ БіЛЬШ ПО&НА іНФОРМАДО ТА АКТУАЛЬНА ФОТОГРАЙіГ ДИВІТЬСЯ НА ЩЩѴ БВДГШ УА 



ХардѴѴаге 



скоростные и емкие НРР 



Винчестеры: 

два лучше одного? 



Евгений Пугач 

Проанализировав ре- 
зультаты предыдуще- 
го тестирования жест- 
ких дисков (Д ПК, № 9, 
2007), мы задались 
вопросом: если совре- 
менные высокоемкие 
винчестеры настолько 
быстры, оправданна 
ли покупка специали- 
зированных накопите- 
лей, ориентирован- 
ных на максимальную 
производительность? 
Объем пластин новых 
жестких дисков на 500 
и 750 С В уже достигла 
1 88 СВ, и поэтому ско- 
рости чтения и записи 
у них вполне могут 
сравняться с теми же 
показателями дисков 
на 10 000 об/мин, но 
с намного меньшей 
плотностью записи. 
Давайте проверим. 



ѴѴезіеш Оідііаі 

Карт.огХЖИ500АНРО 




Заботясь о наиболее требо- 
вательных покупателях, не 
желающих мириться с 
задержками из-за медлен- 
ного винчестера, в 2003 году ком- 
пания ѴѴезІегп Оі^ііаі выпустила 
первый жесткий диск семейства 
Раріог - ѴѴ0360С0. Этот накопи- 
тель мог похвастаться невиданной 
ранее на рынке настольных вин- 
честеров частотой вращения 
шпинделя 10 000 об/мин, что 
давало ему огромное преимущес- 
тво во времени доступа к ячей- 
кам по сравнению с обычными 
жесткими дисками со скоростью 
7200 об/мин. Его емкость 36 СВ, 
интерфейс ЗАТА-150, хотя на са- 
мом деле это был ЮЕ-накопитель 
с мостом ЮЕ-Т.О-ЗАТА. 

За 4 года семейство Рартюг 
заметно эволюционировало: сна- 
чала появились модели емкостью 
74 СВ, а затем и 150 СВ, они по- 
лучили поддержку (хотя ско- 
рость интерфейса осталась на 
уровне 150 СВрз). Стоит подроб- 
нее остановиться на истории при- 
хода І\ІСС) в семейство ѴѴезІегп 
0\&\1а\ Рартюг. Первая модель 
\ЛЮ360С0 не поддерживала уп- 



равление очередью команд, по- 
этому, несмотря на отличные по 
тем временам скоростные пока- 
затели, в некоторых случаях она 
оказывалась медленней основных 
конкурентов. Представив Рартюг 
емкостью 74 СВ, ѴѴезІегп 0\&\Х.а\ 
сделала оригинальный ход и 
обеспечила в прошивке контрол- 
лера поддержку ТСР - Та^еб 
Соттапс! С)иеиіп& используемой 
в серверных накопителях с интер- 
фейсом ЗСЗІ. ТСР - технология 
довольно старая, описанная еще 
в спецификациях АТА-4, но на ЗСЗІ 
и ЗАЗ-винчестерах она успешно 
применяется до сих пор. К сожа- 
лению, интерфейс ЗАТА имеет 
свои особенности, которые не 
совсем благоприятно сказывают- 
ся на работоспособности ТСС} при 
небольшой глубине очереди ко- 
манд, характерной для традицион- 
ных компьютеров. Из-за этого 
\ЛЮ740С0 могли показывать сов- 
сем разные результаты при раз- 
ных шаблонах тестирования и 
выполняемых задачах. В дальней- 
шем ѴѴезІегп 0\&\\а\ постепенно 
совершенствовала ѴѴЭ740С0, 
выпуская новые ревизии, кото- 



рые работали быстрее предыду- 
щих за счет исправленного 
тігтѵѵаге, самым скоростным на 
сегодняшний день является 
ѴѴ074000-00РІХ0. Наконец, с 
выпуском третьего поколения 
Рартюг - ѴѴ01500 - в накопителях 
этой серии появилась предусмот- 
ренная стандартом ЗАТА II техно- 
логия ІМаІіѵе Соттапс! (Эиеиет^. 

В линейке продукции Ѵ\Ю на 
сегодня имиджевой моделью явля- 
ется Раріог X \ЛЮ1500АНРО, отли- 
чающаяся от Рартюг \ЛЮ1500А0Р0 
прозрачной крышкой термокаме- 
ры, через которую отлично видны 
магнитные пластины и актуатор с 
головками чтения-записи. Частота 
вращения шпинделя, как и у всех 
Рартюг, составляет 10 ООО об/мин, 
в нем установлены две пластины 
по 75 СВ и 4 головки, 16 М В буфе- 
ра должны обеспечить устойчивую 
скорость потоковой передачи дан- 
ных. Этот винчестер позициониру- 
ется в качестве накопителя для 
сверхпроизводительных ПК, а его 
аналог (только без прозрачной 
крышки) нацелен на серверный 
рынок как недорогая замена нако- 
пителям с интерфейсом ЗАЗ. 
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ѴѴезіеш Оідііаі 

Саѵіаг 5Е16М>5000ААК5 



Копирование крупного файла, с (меньше - лучше) 




Эти жесткие диски объемом 500 С В уже 
были в нашей Тестовой лаборатории и 
довольно неплохо себя показали: они 
тихие, холодные и достаточно быстрые. 
Емкость пластин составляет 167 С В, в 
накопителе их 3, чтение и запись осу- 
ществляются 6 головками. 



ѴѴеЛегп 0ідіІаІШ1500АНР0 
КАЮ О 



ѴѴеЯегп Эідііаі 1ЛЮ7500ААК5 



ѴѴеЛегп 0ідіІаІШ1500АНР0 



ѴѴеЛегп Оідііаі Ш5000ААК5 
КАШ О 



ѴѴеЯегп Оідііаі 1ЛЮ7500ААК5 
КАЮ О 



ѴѴе5Іегп Рідііаі Ш5000ААК5 



Копирование МеЛКИХ фаЙЛОВ, с (меньше - лучше) 



ѴѴе$гегп Оідііаі Ш5000ААК5 
КАЮ О 



ѴѴеЯегп Оідііаі 1ЛЮ7500ААК5 



ѴѴе5(егп Рідііаі Ш5000ААК5 



ѴѴеЯегп ОідіІаИЛЮ7500ААК5 
КАЮ О 



ѴѴеЛегп ОідіИаІ ѴѴ01500АНР0 
КАЮ О 



ѴѴезіегп Оідііаі ѴѴР1500АНР0 




РСМагк05, ХРБІаПир, МВр$ (больше - лучше) 



ѴѴеЛегп ОідіИаІ ѴѴ01500АНР0 
КАЮ О 



ѴѴе5(егп йідііаі Ш5000ААК5 
КАЮ О 



ѴѴеЯегпОідіІаІѴѴОШОАНРО 



ѴѴе$(егп Оідііаі 

Саѵіаг 5Е16ѴѴР7500ААК5 



ѴѴеЯегп Оідііаі ѴѴР7500ААК5 
КАЮ О 



ѴѴеЛегп Оідііаі ѴѴ05000ААК5 
ѴѴеЯегп Эідііаі 1ЛЮ7500ААК5 




Один из победителей тестирования вин- 
честеров крупного калибра, этот накопи- 
тель емкостью 750 ОВ является самой 
«продвинутой» моделью ѴѴЭ на рынке 
продуктов для настольных ПК. В нем при- 
менены 4 пластины емкостью 188 СВ, их 
обслуживают 8 головок чтения/записи. За 
счет высокой плотности записи на пласти- 
ны эта модель демонстрирует отличные 
показатели потокового чтения и записи. 



РСМагк05, гШР РіІеѴѴгіІе, МВрз (больше - лучше) 



ѴѴе5ІегпОідіІаІШ1500АНРО 
КАЮ О 



ѴѴеЯегп Эідііаі 1ЛЮ7500ААК5 
КАЮ О 



ѴѴе5Іегп йідііаі Ш5000ААК5 
КАЮ О 



ѴѴезгегп РідігаІ ѴѴЭ1500АНР0 
ѴѴеЯегп ОідіСаІ 1ЛЮ7500ААК5 
ѴѴеЛегп Рідііаі ѴѴ05000ААК5 




РСМагкОБ, НОО Арріісаііоп І_оао!іпд, МВр$ (больше - лучше) 



ѴѴеЯегпОідіІаІШІБООАНРО 
КАЮ О 



ѴѴезгегп йідііаі ѴѴ01500АНР0 



ѴѴезіегп Оідііаі ѴѴР5000ААК5 
КАЮО 



ѴѴеЯегп Оідііаі Ш5000ААК5 



ѴѴеЛегп д\д'Ла\ ѴѴ07500ААК5 
КАЮО 



ѴѴеЯегп Оідііаі Ш7500ААК5 
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РСМагкОБ, НОО СепегаІ Ѵъаде, МВрз (больше - лучше) 



ѴѴе5Іегп0ідіІаІШ1500АНР0 
КАШ О 



ѴѴезІегп Рідііаі ѴѴ01500АНРР 



ѴѴеЛегп Оідііаі Ш5000ААК5 
КАШ О 



ѴѴе$Іегп Оідііаі ѴѴ05000ААК5 



ѴѴе5Іегп Рідііаі Ш7500ААК5 
КАШ О 



ѴѴеЯегп Оідііаі ѴѴР7500ААК5 




РСМагк05,НООѴіш5 Бсап, МВрз (больше - лучше) 



ѴѴезІегп РідігаІ \Л/01500АНРй 



ѴѴезІегп Рідііаі Ш01500АНР0 
КАШ О 



ѴѴеЯегп Оідііаі Ш5000ААК5 



ѴѴе5(егп Рідііаі ѴѴ07500ААК5 



ѴѴеЛегп йідііаі Ш7500ААК5 
КАШ О 



ѴѴеЯегп Оідііаі Ш5000ААК5 
КАШ О 



ѴѴіпЬепсН99 2.0, Тгап$тег Каіе, кв р5 (больше -лучше) 



ѴѴеЯегпОідіІаИЛШШОАНРО 
КАШ О 



ѴѴеЛегп йідііаі Ш7500ААК5 
КАШ О 



ѴѴе5Іегп Оідііаі Ш5000ААК5 
КАШ О 



ѴѴеЛегп йідііаі ѴѴ07500ААК5 
ѴѴе5Іегп0ідіІаІШ1500АНР0 
ѴѴе5Іегп Оідііаі Ш5000ААК5 



92200 
97 300 



О 20000 40000 60000 80000 100000 120000 140000 160000 180000 
Епсі I. Ведіппіпд 



ѴѴіпЬепсИ99 2.0, Ассе$5 Тіте, мс (меньше - лучше) 



ѴѴе5ІегіШдіІаІШ1500АНРО 



ѴѴенИегп Оідііаі ѴѴ01500АНРО 
КАШ О 



ѴѴеЯет Эідііаі ѴѴР7500ААК5 
КАШ О 



ѴѴе^егп йідііаі ѴѴ05000ААК5 
КАШ О 



ѴѴеЯет Оідііаі ѴШ500ААК5 
ѴѴеЛегп Оідііаі ѴѴ05000ААК5 



Продукты предоставлены 



ІШеІ 


Представительство Іпіеі в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


$ат$ипд 


Представительство Загшипд в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.5апгі5ипд.иа 


ХРХ 


«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 


ѴѴР 


ѴѴеБІет Оідііаі ІІкгаіпе, ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсіс.сот/ги 



Результаты тестирования 



Проверяя показатели времени 
доступа при записи, мы заранее 
отдали победу Рартюг X - увели- 
ченная на 30% скорость враще- 
ния пластин уменьшает время, 
за которое нужный блок окажется 
под считывающей головкой. И 
не ошиблись: время доступа у 
Рартюг на 28-68% меньше, чем у 
конкурентов со скоростью враще- 
ния 7200 об/мин. Следователь- 
но, при большом количестве за- 
просов, например при загрузке 
ОС или в играх, этот диск будет 
намного быстрее, чем обычные 
винчестеры. 

Проверка скорости потоковой 
передачи данных не выявляет 
однозначного победителя: в нача- 
ле диска показатели всех накопи- 
телей довольно близки друг к дру- 
гу как в одиночных испытаниях, 
так и в РАЮ-массиве, разница 
между Раріог X и \ЛЮ7500ААК5 
не превышает 10 МВрз. У обыч- 
ных винчестеров несколько хуже 
обстоят дела со скоростью в кон- 
це диска, в итоге по этому пара- 
метру Раріог X выходит вперед. 
Обратите внимание, что в тесте 
одиночных винчестеров в начале 
диска Ѵ\Ю7500ААК5 неплохо отор- 
вался от Раріог X, но потом «реп- 
тилия» его догнала и обогнала. 

Как видно из графиков, при 
копировании крупных файлов 
новые жесткие диски емкостью 
750 и 500 СВ практически не 
уступают Раріог, максимальный 
разрыв - 6 секунд. Мало того, 
Ѵ\Ю7500ААК5 продемонстрировал 
абсолютно такую же производи- 
тельность, как и Раріог X благода- 
ря большей плотности записи. Как 
видим, повышенная частота вра- 
щения у Раріог X не всегда дает 
однозначное преимущество. Это 
естественно: когда крупный файл 
записывается в последовательные 
кластеры, скорость вращения 
шпинделя влияет на производи- 
тельность примерно в той же сте- 
пени, что и плотность записи. Кста- 
ти, показатели массивов РАЮ О и 



одиночных винчестеров практи- 
чески не отличаются друг от друга. 

Тест на копирование мелких 
файлов обнаружил явное преиму- 
щество обычных жестких дисков: 
выигрывает РАЮ из двух 
Ѵ\Ю5000ААК5, а на последнем 
месте с отставанием в 2 раза (!) - 
одиночный РарІогХ. Установка 
РАЮ из пары «рапторов» на этот 
раз радикально улучшает ситуа- 
цию: массив быстрее одного жес- 
ткого диска почти на 80%. Низкая 
производительность Раріог X в 
данном тесте объясняется двумя 
факторами. Во-первых, невысо- 
кая плотность записи не позволя- 
ет винчестеру сравниться с конку- 
рентами, и малое время доступа 
не компенсирует этот факт в пол- 
ной мере. Во-вторых, І\ІСС) в 
Рартюг X работает довольно спе- 
цифическим образом: очередь 
команд подвергается перестрой- 
ке только при чтении, а при боль- 
шой очереди команд на запись 
тігтѵѵаге просто сбрасывает их в 
буфер (благо 16 М В для этого 
достаточно) и лишь потом посте- 
пенно записывает данные на 
пластины. В результате для низко- 
уровневых тестовых приложений 
Раріог X выглядит очень быстрым 
(команда поступила, была сбро- 
шена в буфер, контроллер отра- 
портовал о выполненной опера- 
ции), а вот в реальном примене- 
нии появляются большие 
задержки. 

Перейдя от прямолинейных 
тестов копирования к жизнен- 
ным сценариям, которые обыг- 
рываются в тестовом пакете 
РСМагк05, мы убедились, что 
Рартюг по-прежнему силен. Во 
всех подтестах, предусмотрен- 
ных РСМагк05, РАЮ из двух 
ѴѴ01500АНР0 с заметным отры- 
вом обгоняет конкурентов. То же 
самое можно сказать и об оди- 
ночном РарІогХ: в большинстве 
случаев он оказывается впереди, 
хотя Ѵ\Ю7500ААК5 подобрался 
к нему очень близко. 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


Іпіеі Соге 2 Оио Е6700 (2,66 СНг, 4 МВ 12) 


Материнская плата 


А51І5 Р5ѴѴ-ЭН Реіихе (Іпіеі 975Х) 


Оперативная память 


2 СВ ОС2 Соіа 1 Зегіез ОС22Р800В22СК 
(ООВ2-800, 4-4-4-15) 


Жесткий диск 


$агп5ипд НЮ501 У (500 С В, 5АТА II) 


Блок питания 


Нірег НРІІ-4М580-РІІ (580 Вт) 


Монитор 


$агп5ипд $упсМа5т.ег 275Т 


Драйверы 


ЫѴЮІА Рогсеѵѵаге 162.18, 
Іпт.еІІІ\ІРІІрсІат.е 8.2.0.1014 
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Итоги 



На сегодняшний день преимущест- 
во специализированных накопите- 
лей, призванных обеспечить повы- 
шенную производительность дис- 
ковой подсистемы, а значит, и 
всего компьютера, уже не так оче- 
видно. Технологии магнитной 
записи на жесткие диски разви- 
лись настолько, что за счет намно- 
го большей плотности пластин 
обычные накопители вполне могут 
потягаться с «винчестерным Фер- 
рари» - РартюгХ. Однозначный 
выигрыш Ѵ\Ю1500АНР0 при заме- 
ре времени доступа фактически 
означает и некоторое преимущест- 
во в других тестах. Даже в «после- 
довательном» тесте Тгапзтег Рат_е 
время доступа все равно влияет 
на результат, так как перед чтени- 
ем из кластера нужно еще спози- 
ционировать над ним головку. 

Правильный выбор накопителя 
при сборке высокопроизводительно- 
го ПК становится нетривиальной 
задачей. С одной стороны, как ни 
крути, Рартюг X до сих пор остается 



быстрее обычных винчестеров, если 
говорить о реальных сценариях 
использования. С другой стороны, 
стоимость одного Рартюг X пример- 
но равна цене двух Ѵ\Ю5000ААК5, 
которые можно объединить в РАЮ О, 
и это будет очень быстрый терабайт, 
быстрее Рартюг. С другой стороны, 
если важна еще и надежность (в слу- 
чае «падения» РАЮ восстановле- 
ние данных маловероятно), есть 
вариант с \ЛЮ7500ААК5 практичес- 
ки за те же деньги, что и один Рар- 
тюг X или пара \ЛЮ5000ААК5. Он 
несколько медленнее \ЛЮ1500АНР0 
и на 250 МВ менее емкий, чем два 
\ЛЮ5000ААК5, зато в случае непо- 
ладок с файловой системой велика 
вероятность восстановления дан- 
ных. Таким образом, выбор, как 
всегда, за покупателем: либо бес- 
компромиссная скорость, но малый 
объем, либо хорошая скорость и 
большая емкость, но сниженная 
надежность РАЮ 0, либо всего 
понемногу в виде одного «крупно- 
калиберного» винчестера. 



Как мы тестировали 



Для тестирования мы использова- 
ли свою методику, демонстрирую- 
щую производительность накопи- 
телей в прикладном применении: 
два теста на копирование дан- 
ных, в первом из которых с одно- 
го раздела проверяемого диска 
на другой копируется МРС-файл 
размером 8,3 ОВ, а во втором - 
директория со 100 тыс. мелких 
файлов (преимущественно сохра- 
ненных ѴѴеЬ-страниц) размером 
725 МВ, занимающая на диске 
0,97 СВ. Таким образом мы полу- 
чаем интегральную оценку скоро- 
сти записи и чтения, актуальную 
для большинства пользователей: 
высокоемкий винчестер, как 
правило, один в системе, либо на 
него приходится основная нагруз- 



ка при работе с файлами и прило- 
жениями. Кроме того, эмулирует- 
ся обычное функционирование 
компьютера (загрузка ОС, работа 
с ПО, антивирусное сканирова- 
ние и т. д.) с помощью пакета 
РСМагкОб. Вдобавок мы провели 
тест, воспользовавшись старой, 
но довольно полезной утилитой 
для низкоуровневого тестирова- 
ния системы ѴѴіпоепспЭЭ 2.0, 
чтобы оценить время доступа и 
скорость передачи данных у на- 
копителей. Каждая модель тести- 
ровалась сначала в единствен- 
ном экземпляре, а затем два 
одинаковых винчестера объеди- 
нялись в массив РАЮ с помо- 
щью 5АТА РАЮ-контроллера 
Асіаріес 12205А. 



Характеристики жестких дисков 



Производитель 


ѴѴе5І:егп Оідііаі 


Серия 


Саѵіаг 5Е16 


Саѵіаг 5Е16 


ВарЮгХ 


Код модели 


Ѵ\Ю5000ААК5 


Ѵ\Ю7500ААК5 


Ѵ\Ю1 500АНРО 


Объем, С В 


500 


750 


150 


Количество 
пластин/головок 


3/6 


4/8 


2/4 


Емкость пластин, СВ 


167 


188 


75 


Объем кэш-буфера, МВ 


16 


16 


16 


МТВР*, тыс. часов 


50 000С** 


50 000С** 


20 000С** 


Потребляемый ток 
по +5/+12 В, А 


0,65/0,46 


0,65/0,46 


0,43/0,43 


Срок гарантии, лет 


3 


3 


5 



АвіОЗТАВ 

ѴѴ ѴѴѴѴ. В I О ЗТА Р . с о м . т ѵѵ 

0Е5ІРЕ РОП ОУЕПСЮСКШБ 



.1 * - * *э 

- л I . I * 



ТР715СШ-М7 (Миііі-Месііа РС) 

Спірееі: Мѵісііа Сергее? 150 + 
Зоскеі 775 

РЗВ 1 333/1 066/800МН2 
СгарИіс Соге: 600 МНг 
ПОН2 800 
НОМІ / ОѴІ / 0-5иЬ 
РСІ-Е 16Х 



ЗР7050Ѵ-М7 (Ноте / СШісѳ РС) 

Спірэеі: ЫѵЁсІіа Се*огсѳ7150 + МР630І 
Зоскеі 775 

Р5В 1 333/1 066/800МНг 
СгарНіс Соге: 500 МНг 
ООН2 667 
РСІ-Е 16Х 



ѴК8603СТ21 

вРи беГогсе 8600ѲТ 
Ѵ-ГСа 

Соге СІоск: 540МН* (ОС 785+МНг) 
Мегпогу СІоск: НООМНг (ОС 2200+Г^ 
□О КЗ 256МВ /12ВЬІІ 
5-Ѵеоіо / ОѴІ / 0-5иЬ 




Офіційний дистрибьютор на територіТ УкраТни 



*МТВР (Меап Тіте ВеШееп Раііигез) - среднее время наработки на отказ, С - коли- 
чество циклов зіагі/зіор. ** Значения для режимов чтения/записи соответственно. 



ААНПЦСО ѵшт. сот разг. и а 
О О III Г Н Э 2 (044) 531-97-30 



ХардѴѴаге 



■ Іпіеі Х38 Ехрге$$ 



Іпіеі Х38 Ехрге$$. 

Первое знакомство 

Олег Голубо вич 



Компания Іпіеі 1 октя- 
бря официально анон- 
сировала флагманский 
набор системной логи- 
ки Х38 Ехргезз. Он поз- 
воляет реализовать в 
продуктах высшего 
класса довольно инте- 
ресные возможности, 
недоступные более 
ранним решениям. Мы 
провели краткий ана- 
лиз функциональности 
новых материнских 
плат и уровня быстро- 
действия моделей, в 
которых использованы 
эти чипсеты, а также 
сравнили их с конку- 
рентами. 



Несмотря на дату офици- 
ального анонса Іпіеі 
Х38, производители 
системных плат уже дав- 
но получили в свое распоряжение 
первые партии чипсетов нового 
поколения и даже анонсировали в 
конце сентября - начале октября 
готовые решения на их основе. 

Эти продукты порой имеют су- 
щественные отличия от предшест- 
венников, основанных на популяр- 
ных Іпіеі Р35, Р965, 1975Х. Север- 
ный мост Х38 МСН в паре с 
южным из серии ІСН9 позволяют 
довольно гибко конфигурировать 
функциональность отдельно взятой 
линейки материнских плат, тем 
самым удовлетворяя запросы са- 
мых требовательных пользовате- 
лей ПК и энтузиастов-экстремалов. 

Одно из главных нововведений 
флагманских продуктов для процес- 
соров Іпіеі І_(ЗА775 - возможность 
реализации двух слотов под видео- 
карты, функционирующих в режи- 
ме РСІ-Е 2.0 х16. Их пропускная 
способность по сравнению с обыч- 
ными РСІ-Е х16 возросла вдвое. Та- 
ким образом, новые материнские 
платы позволяют объединить в 
одной системе топовые графичес- 
кие адаптеры в режиме СгоззРіге 
без ущерба для скорости обмена 
данными. К сожалению, вопрос о 
внедрении поддержки более рас- 
пространенной технологии 5І_І ос- 
тается открытым - Іпіеі и ІЧѴЮІА до 
сих пор не спешат договариваться 
между собой по этому поводу. 

Чипсет Х38 официально подде- 
рживает работу с памятью стан- 
дартов 00Р2-1066 и 00РЗ-1333 
(изначально планировалось реали- 
зовать совместимость только 
ЭОРЗ), а также 1333-мегагерце- 
вую процессорную шину. Правда, 
многие производители уже задек- 
ларировали для своих продуктов 
еще более высокие показатели - 
1600 МНг Р5В и 00РЗ-1600. Тех- 
нология РІех Метогу позволяет 



эксплуатировать в двухканальном 
режиме модули разного объема. 

При реализации отдельных ин- 
терфейсов разработчики материн- 
ских плат дополнительно могут 
воспользоваться шестью линиями 
РСІ Ехргезз, заложенными в юж- 
ных мостах серии ІСН9, и шестью 
каналами РСІ. Столько же портов 
ЗАТА-300 поддерживают режимы 
работы жестких дисков РАЮ 0, 1, 5 
и 10, а также интерфейс еЗАТА и 
мультипликаторы портов. Заметим, 
что чипсет позволяет отключать в 
ВІОЗ любые порты ЗАТА, в том чис- 
ле внешние. Тем самым повыша- 
ется защищенность информации, 
хранящейся на компьютере. Для 
этих же целей можно отключить 
любое количество портов ІІЗВ 2.0 
(максимум, доступный на новых 
платах, - 12 штук). 

Определенный интерес вызыва- 
ет и перспективная технология 
увеличения производительности 
ПК - Іпіеі ТигЬо Метогу. Она поз- 
воляет хранить самые востребо- 
ванные системные данные на 
небольшой дочерней плате, снаб- 
женной собственной флэш-памя- 
тью, и при необходимости обмени- 
ваться ими с процессором через 
высокоскоростной канал. 




Визуально чипсет Іпіеі Х38 также отли- 
чается от предшественников - его крис- 
талл закрыт теплораспределительной 
крышкой, как у современных СРІІ. Это 
сделано для защиты от сколов и более 
равномерного отвода тепла от полупро- 
водников. К слову, ТОР рассматривае- 
мого чипсета равен 16 Вт. 

Сі^аЬуІе СА-Х38-0С)6 - одна из 
первых плат, основанных на Іпіеі 



Х38, которая появилась в редак- 
ции. Мы решили сравнить уровень 
быстродействия новинки с показа- 
телями продукта, использующего 
более доступный набор системной 
логики Р35. Процессор Соге 2 Оио 
Е6850 в обоих случаях работал в 
номинальном режиме, а оператив- 
ная память 00Р2-1066 Теат 
Хігеегл ТХ002048М1066НС4 функ- 
ционировала на частоте 1000 МНг 
с задержками 4-4-4-12. Результаты 
тестирования представлены на 
диаграммах. 

По итоговым данным можно с 
уверенностью говорить о том, что 
продукты на базе Іпіеі Х38 во мно- 
гих приложениях опережают кон- 
курентов. Особенно это заметно в 
тестах, активно использующих 
вычислительные мощности про- 
цессора, и синтетических ЗЭ-бенч- 
марках. Некоторое отставание 
Оіёаоуіе 0А-Х38-0дб от АЗШЗ Р5К 
ОеІихе/ѴѴіРі-АР в приложениях, 
требовательных к пропускной спо- 
собности памяти, при полностью 
идентичных настройках режимов 
работы модулей объясняется бо- 
лее высокой латентностью. Воз- 
можно, это связано с недоработ- 
ками прошивки детища Сі^аЬуІе, 
но в любом случае не стоит гово- 
рить об определенной тенденции. 
Іпіеі Х38 изначально проектиро- 
вался под память стандарта 00РЗ, 
а значит, вполне реально, что 
именно такие продукты будут 
иметь производительность вы- 
сшую, чем «первые ласточки» с 
00Р2. Однозначные выводы об 
уровне быстродействия системы с 
новым набором логики мы смо- 
жем сделать только по результатам 
большого сравнительного тестиро- 
вания материнских плат от различ- 
ных производителей. В целом же 
Іпіеі Х38 Ехргезз получился до- 
вольно интересным, а решения на 
его основе наверняка завоюют 
популярность среди требователь- 
ных пользователей. 
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ІШеІ Х38 Ехргезз 




РСМагк05 баллы 



Цена - $296 

Продукт предоставлен 

Сотразз, мѵѵѵ.сотразз.иа 

Чипсет 

МеІХ38 + ІСН9К 

Слоты расширения 

2хРСІ, 2хРСІ Ехргезз 
2.0x16, ЗхРСІ Ехргезз хіа 
Звуковой кодек 
Кеаііек АЮ889А 
Разъемы 

на задней панели 

2хР$/2, 8хУ$В, 2хЮ45, 
2хІЕЕЕ 1394, 2х$Р0ІР-ои1 
(оптический + коаксиальный), 
бхаисііо-іаск 



вердикт 



***** 



Материнская плата Сі^аЬуІе СА-Х38-ОС26 - один из 
первых продуктов, использующих набор системной 
логики Іпіеі Х38 Ехргезз, которые появились на 
рынке в преддверии официального анонса чипсета. 
Она предназначена для работы с памятью стандар- 
та официально поддерживает 1600-мегагер- 
цевую процессорную шину и позволяет объединять 
две видеокарты в режиме СгоззРіге по скоростному 
интерфейсу РСІ-Е 2.0x16 + РСІ-Е 2.0x16. Из осо- 
бенностей платы также следует отметить богатые 
функциональные возможности, двенадцатифазную 
схему питания процессора и оригинальную систему 
охлаждения Сгагу СооІ, представляющую собой 
радиаторы с обратной стороны РСВ. (ЗА-Х38-0(26 
позволяет в широких пределах изменять любые 
параметры работы системы, необходимые для 
удачного разгона компонентов ПК. 

Радиаторы, соединенные между собой тепловы- 
ми трубками, вполне справляются с отводом тепла 
от горячих элементов платы. Рассматриваемый 
экземпляр даже без увеличения питающих напря- 
жений позволил разогнать тестовый процессор до 
500 МН2 Р8В, однако дальнейший потенциал чип- 
сета Х38, видимо, сдерживается некоторыми не- 
доработками прошивки. 

* ЗА 

Высокое быстродействие; максимальная функ- 
циональность; отличные возможности разгона; 
оригинальная система охлаждения чипсета и 
силовых элементов 

ПРОТИВ 

Проблемы с установкой кулеров, в креплении 
которых используются пластины жесткости 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


Іпіеі Соге 2 Оио Е6850 (3,0 вИт.) 


Материнская плата 


СідаЬуІе СА-Х38-006 (ІпИеІ Х38) 


А51І5 Р5К ОеІихе/ѴѴіРі-АР (Іпіеі Р35) 


Оперативная память 


2x1 СВ ОЭР2-1 066 Теат Хтгеет 
ТХОО2048М1066НС4 


Видеокарта 


АЗЫЗ ЕЫ88001ЛТВА/НТОР/768М 


Кулер 


Агсііс Сооііпд Ргеегег 7 РРО 


Блок питания 


Ье диіеі:! ЗігаідЫ: Роѵѵег 700 ѴѴ 




Продукты предоставлены 


А5Ы5 


ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Агсііс Сооііпд 


РСРогБаде, \лмлмлфстог5аде.сот.иа 


Ье яиіеі! 


РеѵоІІес, ѵѵѵѵѵѵ.геѵокес.сот.иа 


Іпіеі 


Іпіеі, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот.иа 


Теат Хтгеет 


Теат Сгоир Іпс, ѵѵѵѵѵѵ.іеатдгоир.сот.іѵѵ 



Общий тест 



Тест процессора 




6420 
6562 



1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000 
А5Ы5 Р5К ОеІихе/ѴѴіП-АР (Іпіеі Р35) ■ бідаЬуІе 6А-Х38-006 (Іпіеі Х38) 

ЗРМагкОб, 1280x1024, баллы 







2736 


СРУЗсоге 




2692 



2000 4000 6000 8000 10 000 12 000 14 000 

А5У5 Р5К ОеІихе/ѴѴіРі-АР (Іпіеі Р35) ■ СідаЬуИе 6А-Х38-006 (Іпіеі Х38) 



5і5оГС Бапсіга XI, Метогу ВепсНтагк, мв р5 




1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 

А5Ы5 Р5К ОеІихе/ѴѴіРі-АР (ІШеІ Р35) ■ бідаЬуІе 6А-Х38-006 (Іпіеі Х38) 

5і5оті 5апа"га XI, Метогу І_а*епсу (1000 МНг, СІ.4-4-4-12), не 



бідаЬуІебА-Х38-006(ІпІеІХ38) | 



А$и$Р5К0еІихе/ѴѴіРі-АР(ІпІеІР35) 



15 30 45 60 



Сотрапу о{ Негое$, 1280x1024, * р5 



бідаЬуІебА-Х38-006(ІпІеІХ38) 



А5У5 Р5К ОеІихе/ѴѴіРі-АР (Іпіеі Р35) 



120 160 



Архивирование в ѴѴіпКАК, минхек 



бідаЬуІеСА-Х38-00б(ІпІеІХ38) 



А5У5 Р5К ОеІихе/ѴѴіРі-АР (Іпіеі Р35) 
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ХардѴѴаге 



Компьютеры и комплектующие: 



з іучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 





Интегрированное аудио 5.1 




Корпус МісІсІІеТоѵѵег АТХ 350 Вт 


$55 




Клавиатура, Р5/2 


$10 


с 


Мышь оптическая, Р5/2 


$15 


Ѣ 


Кулер, аксессуары 


$25 


т 


Акустика 2.0 или наушники 


$25 



Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



ІпіеІ Рептіит РиаІ-Соге Е2140 (1,6 СНг, 1 МВ) $80 
АМО АіЫоп 64 Х2 4000+ (2,1 СНг, 2x512 КВ) $75 



Чипсет ІпіеІ Р965 Ехрге5$ 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе 550/560 



Память 2x512 МВ0РК2-800 





Жесткий диск 250 СВ, кэш-буфер 8 МВ 



І.С0-монитор19",ТІ\І, РѴІ 




$85 
$70 



Видеокарта СеРогсе 7600 СТ 256 МВ СОРКЗ $100 



$70 



$200 



0Ѵ0+/-КѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный $35 



Суммы для ПК на платформах 

1 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 





ІпіеІ Соге 2 дио Е4400 (2 Ші, 2 МВ) $125 йЯН 
АМ0 АтЫоп 64X2 4800+ (2,4 СНг, 2x1 МВ) $115 


I Интегрированное аудио 5.1 


ш 


Чипсет ІптеІР35, поддержка Р$В>2СНг $115 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе 570 Шіга/$и $90 


Корпус Місісііе Тоѵѵег АТХ 400 Вт $85 




Память 2x1 СВ 00К2-1066 $140 


Клавиатура, ІІ5В $15 




Видеокарта СеРогсе 8600 СТ$ 256 МВ $180 


Мышь лазерная $22 


#4 


Жесткий диск 400 СВ, кэш-буфер 16 МВ $108 


Кулер, аксессуары $35 


щ 


КР-монитор 19", Р-МѴА, РѴІ $300 дЯци 


Акустика 5.1 $90 


ч 


Суммы для ПК на платформах 

0Ѵ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $35 





Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает разумную це- 
ну с достаточно вы- 
сокой производи- 
тельностью в играх. 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



Вто время как мы из месяца 
в месяц строим оптималь- 
ные конфигурации домаш- 
них систем, производители 
комплектующих все больше внима- 
ния уделяют ноутбукам. Если верить 
заявлению Майкла Делла, главы 
одного из крупнейших мировых 
производителей ПК, миграция поль- 
зователей на мобильные компьюте- 
ры происходит быстрее, чем ожида- 
ли даже самые оптимистично на- 
строенные аналитики. По отчетам 
ѵѵтѵ.ІюІНпе.иа, основной рост числа 
предложений ноутбуков приходится 
на ценовой сегмент $600-800. 
Значит ли это, что на месте нашего 
«Бюджетного ДПК» скоро появится 
конфигурация ноутбука? Скажем 
так: подобное произойдет не рань- 
ше, чем мобильные ПК стоимостью 
$800 будут оснащаться 19-дюймо- 
выми дисплеями, винчестерами на 
250 СВ, а также процессорами и 
видеокартами, способными выда- 
вать в современных играх 60 трз и 
более. То есть не скоро. 

Нынешний «Бюджетный ДПК» 
оснащен очень достойно на свои 
$750. Двухъядерные процессоры 
предлагаются по таким ценам, что 
напрашивается рекламный слоган: 
«Купи СРІІ - получи второй в пода- 
рок». Энтузиасты наверняка попро- 
буют разыскать «уцененные» высоко- 
уровневые модели, например Ат_пІоп 
64 Х2 4000+ с 2x1 МВ І_2-кэшем и 
тактовой частотой 2 СНг. Но этот 
90-нанометровый процессор с се- 
рийным номером А0А4000С5В0Х 
понравится лишь тем, кто любит 
погорячее. Все остальные предпоч- 
тут более холодную и широко доступ- 
ную 65-микронную модель 4000+ 
(2,1 0Н2, 2x512 КВ). Так или иначе, 
если не принимать во внимание 
возможности разгона, бюджетная 
конфигурация на базе АІѴЮ облада- 
ет производительностью выше, 
нежели чуть более дорогая, осно- 
ванная на Іпіеі Регтп'ит ОиаІ-Соге 
Е2140 (1,6 СНг, 1 МВ). 

Найти игровую видеокарту за 
$100 всегда было проблемой, а 
сейчас, судя по тесту видеокарт 
среднебюджетного уровня (ѵѵѵѵѵѵ./Гс. 
иа/29027) и текущему уровню цен 
на ѵѵмѵ./іо(7/пе.і/а, наилучшим вари- 



антом является ОеРогсе 7600 ОТ с 
памятью ОЮОРЗ. Пусть у такой видео- 
карты нет поддежки спецэффектов 
ОігесІХ 10, зато она показывает 
приличную для своих денег произво- 
дительность в существующих играх. 
Тем же, кто готов потратить чуть боль- 
ше (под «чуть больше» мы обычно 
понимаем до 10%), можно взять и 
СеРогсе 8600 СТ, быстродействие 
которой будет повыше в новейших 
играх. Недавно появившуюся в 
прайс-листах СеРогсе 8500 СТ мы бы 
не рекомендовали: хотя она и стоит в 
среднем на $20 дешевле СеРогсе 
7600 СТ и поддерживает ОігесІХ 10, 
уровень ее производительности не- 
приемлем в новых играх, как, впро- 
чем, и ее конкурента - Расіеоп НО 
2600 Рго с памятью 00Н2. 

В среднем классе (до $200) ана- 
логичная ситуация: в зависимости от 
игрового движка предпочтительнее 
Расіеоп Х1950 Рго либо СеРогсе 
8600 СТ5. Но как бы там ни было, 
СеРогсе 8600 СТ8 поддерживает 
ОігесІХ 10, что становится все акту- 
альнее, а значит, наши симпатии 
теперь на стороне этого акселерато- 
ра, хотя он в среднем немного доро- 
же (даже в 256-мегабайтовой вер- 
сии) Расіеоп Х1950 Рго 512 МВ. 
Впрочем, сточки зрения новых игр 
может быть критичен объем видео- 
памяти, в частности, движок ІІпгеаІ 
Еп^іпе 3 требует 512 МВ и больше. 
Простое решение подобной дилем- 
мы дают лишь деньги: добавив при- 
мерно $40, подыскиваем СеРогсе 
8600 0Т5 512 МВ. 

В принципе, эти $40 можно и 
сэкономить на других компонентах - 
процессоре и материнской плате, 
если строить «Оптимальный ДПК» на 
базе АМО. Кроме ценового фактора, 
здесь вмешивается и психологичес- 
кий: возможность получить чип с 
редким сочетанием характеристик, 
как в случае с А00520СЮ0В0Х - 
65-нанометровой моделью Ат_пІоп 
64 5200+ с 2x1 МВ І_2-кэшем и 
тактовой частотой 2,7 СНг. Ей будет 
под силу тягаться с более дорогими 
Іпіеі Соге 2 Эио, оснащенными 
2 МВ І_2-кэша. Но вдруг этой модели 
найти не удастся, для «Оптимального 
ДПК» подойдет и версия 4800+ с 
2x1 МВ І_2-кэшем и тактовой часто- 
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лучшие покупки 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на это до- 
статочно средств. 





Іпиеі Соге 2 дио Е6550 (2,33 Мі, 4 МВ, 1333 МНг) $180 



Чипсет ІпіеІ Р35, поддержка Р$В>2 Ші 



$165 



Память 2x1 СВ 00Р2-1066 



$180 



Видеокарта СеРогсе 8800 СТ$ 320 МВ 



$325 



Жесткий диск 500 СВ, кэш-буфер 16 МВ 



І.С0-монитор2Г,$-РѴА, дѴ\ 



$125 



$480 



0Ѵ0+/-КѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный 



$40 





Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІавіегХ-Рі Хігете Сатег 


$110 




Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 500 Вт 


$140 


40 


Клавиатура мультимедийная, ІШ 


$30 




Мышь лазерная 


$70 




Кулер, аксессуары 


$55 




Акустика 7.1 или 5.1 


$130 


Сумма для ПК 



той 2,4 СН2. Правда, она может 
оказаться довольно горячей - с 
89 Вт ЮР (А0А4800С5В0Х), 
если не повезет с 65-ваттной 
А004800С5В0Х (главное, не попасть 
на А0А4800С0В0Х с 110 Вт ТОР). 

В любом случае, с учетом разни- 
цы в цене между платформами Іпіеі 
и АІѴЮ, соотношение стоимости и 
производительности примерно оди- 
наково. Что же касается перспектив 
апгрейда - по-прежнему неясно, 
какая из платформ окажется «более 
совместимой» с будущими четы- 
рехъядерниками. Заделом на перс- 
пективу можно считать материнс- 
кую плату с хорошим потенциалом 
разгона процессорной шины. Даже 
если возникнут проблемы с совмес- 



тимостью (что скорее всего про- 
изойдет), модернизируем тогда 
систему с помощью разогнанных 
«уцененных» чипов. Именно поэто- 
му мы рекомендуем материнские 
платы на Іпіеі Р35, которые нам уда- 
лось разогнать до 500 МНг и выше 
по шине Р8В (более 2 СНг СЮР). 
Из них по-прежнему выделяется 
Сі^аЬуІе 0А-Р35-33, ее цена позво- 
ляет предлагать данный продукт для 
ПК среднего уровня. Для «прогрес- 
сивной» платформы можно взять 
что-нибудь подороже и, соответс- 
твенно, более оснащенное. Но 
если ни в чем себе не отказывать, 
тогда подойдет и новейшая на Іпіеі 
Х38 - такие материнские платы 
уже можно приобрести. В частное- 



Лучшие покупки 



ти, с середины октября продаются 
СіёаЬуІе СА-Х38-0С)6 с поддержкой 
памяти 00Р2 и возможностью 
разгона как минимум до 500 МНг 
РЗВ. Наверняка к моменту выхода 
журнала появятся и продукты дру- 
гих производителей. Многие из них 
окажутся «оптимизированными» 
под частоту РЗВ 1600 МНг, которую 
будет официально поддерживать 
лишь следующий «экстремальный» 
чипсет Іпіеі Х48. 

Самая большая интрига сейчас в 
выборе высокоуровневой видео- 
карты. Свежеиспеченные СеРогсе 
8800 ОТ могут внести серьезные 
коррективы в расстановку сил в 
ценовом диапазоне до $300. Ожи- 
дается, что 8800 ОТ окажется быст- 



рее нашего сегодняшнего фаворита 
СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ и соста- 
вит довольно сильную конкуренцию 
Расіеоп Н 02900 ХТ, который сейчас 
предлагается дороже $400. Расіеоп 
НО 2900 Рго обладает более скром- 
ными тактовыми частотами, чем 
НО 2900 ХТ (при прочих равных 
характеристиках), и при цене в 
районе $300 вряд ли сможет конку- 
рировать с СеРогсе 8800 СТ. Таким 
образом, самым требовательным 
пользователям придется повреме- 
нить с покупкой до появления 
СеРогсе 8800 СТ на наших прилав- 
ках. Остается надеяться, что цены 
окажутся хотя бы на уровне нынеш- 
них 8800 СТЗ 320 МВ (о заявлен- 
ных $249 мы даже не мечтаем). 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. І_іпе: ѵѵѵѵѵѵ./іоШпе.иа 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ ДЛЯ ШТЕІ. СОНЕ 2 0110 ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



май 

Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Ш 

N Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


ВІ05Іаг945Р-А7А 


70 


***** 


№3, март 2007 


5оипо!ВІа$(егАи(1іду5Е 


30 






СідаЬуІе СА-965Р-Р53 


112 


***** 


№10, октябрь 2006 


$оипо!ВІа$ІегАисІіду2 2$ 


70 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


СідаЬуІе СА-Р35-53/053 


115 


***** 


№ 8, август 2007 


$оипсІ ВІа5Іег Х-Рі Хігете Аисііо 


72 


***** 


№3, март 2007 


А5У5Р5Ы-Е 5И 


120 


***** 


№5, май 2007 


$оипо! ВІа$ІегХ-Рі Хігете Сатег 


110 


***** 


№3, март 2007 


А5Ы5 Р5КЗ РеІихе/ѴѴіРі-АР 


230 


***** 


№8, август 2007 


Боипсі ВІа5ІегХ-Рі Хігете Ми$іс 


125 


***** 


№12, декабрь 2005 


СідаЬуІе СА-Х38-006 


265 


***** 


№11, ноябрь 2007 


Боипсі ВІа$ІегХ-Рі Ріаііпит 


195 


***** 


№12, декабрь 2005 
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струйные принтеры и мфу 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


І.ехтагк2845 


53 


***** 


№ 2, февраль 2007 


НРОевкМ 02360 


57 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР3300 


79 


***** 


№ 2, февраль 2007 


І.ехтагкХ3550 


100 


***** 


№11, ноябрь 2007 


Ер50П 5туІіі5 СХ5900 


155 


***** 


№11, ноябрь 2007 


НР РИоІОБтаП С5283 


186 


***** 


№11, ноябрь 2007 


Сапоп Ріхта ІР670(Ш 


205 


***** 


№ 2, февраль 2007 


Ерзоп 5іуІи5 Ргюіо КХ690 


320 


***** 


№11, ноябрь 2007 


ВИДЕОКАРТЫ 


^^ійР^ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


Раііі 7600СТ Бопіс 


100 


***** 


№11, ноябрь 2006 


М5І ЫХ8600СТ-Т20256Е-ОС 


125 


***** 


№7, июль 2007 


БаррИіге Расіеоп XI 950 СТ 256 МВ 


140 






РоѵѵегСоІог XI 950Рго Ехігеше 256 МВ 


195 


***** 


№3, март 2007 


ХРХ СеРогсе 8600СТ5 256 МВ Ехігеше 


205 


***** 


№7, июль 2007 


М5І ЫХ8800еТ5-Т20320Е-НО-ОС 


332 


***** 


№4, апрель 2007 


А51К ЕАН2900ХТ/С/НТѴР/51 2М/А 


450 


***** 


№7, июль 2007 


ЕѴСА е-СеРогсе 8800 ЫІІга 5С 


750 


***** 


№7, июль 2007 






ия-мониторы 


■ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


19"І.СГІаігоп И94Ш 


220 


***** 


№12, декабрь 2006 


19" Загшипд 5упсМа5іег 940ВѴѴ 


230 


***** 


№12, декабрь 2006 


19" ВепО РР93СР 


300 






20" ОеІІ 2007ѴѴРР 


388 


***** 


№7, июль 2007 


22"Ѵіеѵѵ$опісѴХ2235ѴѴМ 


390 


***** 


№12, декабрь 2006 


21 " $ат5ітд ЗупсМаЛег 21 5ТѴѴ 


480 


***** 


№12, декабрь 2006 


24" Асег А12416ѴѴ 


540 






24" РеІІ УІІгаБИагр 2407ѴѴРР 


850 


***** 


№12, декабрь 2006 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 


/\ / Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


250 СВ Беадаіе 5Т3250410А5 


75 






320 СВ НііасЫ НРТ725032ѴІ.А360 16 МВ 


83 


***** 


№1, январь 2007 


320 СВ Зеадаіе 5Т3320620А5 16 МВ 


88 


***** 


№1, январь 2007 


320 СВ ѴѴе$(егп ОідіИаІ ѴѴР3200К5 1 6 МВ 


90 


***** 


№1, январь 2007 


400СВ$ат$ипдН0401ІЛ6МВ 


108 


***** 


№1, январь 2007 


400 СВ НііасЫ НРТ725040ѴІ.А360 16 МВ 


108 


***** 


№1, январь 2007 


400 СВ ѴѴе$(егп ОідіИаІ Ш4000К5 1 6 МВ 


114 


***** 


№1, январь 2007 


500 СВ $ат$ипд НР501 □ 16 МВ 


122 


***** 


№1, январь 2007 


750 СВ НітжНі 0е$к5іаг 7К1 000 32 МВ 


235 




№ 9, сентябрь 2007 


1 ТВ НііасЫ НР5721010К1А330 32 МВ 


375 


***** 


№7, июль 2007 



® 



ДОС 



ВИРОБНИК МОНІТОРІВ 





ВІДТЕПЕР В УКРАІНІ 

Офіиійні дистриб'ютори в УкраТні 




\лллл/ѵ.сотра55.иа 
С0МРА88 [044)531-97-30 




^ ѵѵѵумлгота.иа 
\<МіО) [061)220-96-22 

\ллллл/ . а о с - е и г о р е . с о т 



ХардѴѴаге 



как это работает! 



Устройство ЮР-монитора 




Большинство из нас легко ответит на вопросы, 
связанные с разными типами матриц, отличия- 
ми ЭЛТ от 1.С0, но вряд ли знает о том, как устро- 
ен монитор. Этот необходимый компонент ПК 
не открывают, не модернизируют, и о внутрен- 
нем строении 1С0 осведомлены только специа- 



листы и инженеры. Чтобы исправить эту неспра- 
ведливость, мы решили самостоятельно разо- 
брать предоставленную компанией 5ат$ипд 
модель 5упсМа$1:ег 151$ и внимательно изучить 
ее содержимое. Ну и, естественно, рассказать об 
увиденном вам, нашим читателям. 



Пластмассовая 
крышка корпуса, 
имеющая в цент- 
ральной части креп- 
ление для ножки 
монитора и проре- 
зи, совпадающие по 
размерам и распо- 
ложению с разъема- 
ми на блоках пита- 
ния и обработки 
изображения. 



Вся внутренняя 
начинка закрыва- 
ется дополнитель- 
ной металличес- 
кой крышкой, 
выполняющей 
защитные функ- 
ции. Кроме того, 
между ней и элек- 
троникой распо- 
лагаются специ- 
альные экраниру- 
ющие прокладки 
из фольги и жес- 
тяные пластины. 




Основная плата 
монитора, форми- 
рующая сигнал 
для матрицы. 
Главный ее эле- 
мент-микросхе- 
ма, выполняющая 
все операции по 
масштабирова- 
нию, преобразо- 
ванию и обработ- 
ке сигнала. Этот 
чип также называ- 
ют сіі$ріау епдіпе. 



В данной модели 
монитора блок 
питания располо- 
жен внутри кор- 
пуса, а не выве- 
ден наружу. Фак- 
тически, ничего 
интересного и 
оригинального в 
нем нет - обыч- 
ный БП. 



Для подсветки матри- 
цы используются 
газоразрядные лампы 
с холодным катодом, 
расположенные обыч- 
но сверху и снизу 
дисплея. Они крепятся 
к задней крышке пане- 
ли, закрывающей блок 
с матрицей. 




Высоковольтный ин- 
вертор, служащий для 
преобразования посто- 
янного тока и получе- 
ния высокого напряже- 
ния, которое необходи- 
мо для запуска 
газоразрядных ламп 
подсветки. 
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Включают входящие в 
состав блока подсветки 
пленки, являющиеся 
поляризатором и рассе- 
ивателем, а также поли- 
мерный световод. Газо- 
разрядные лампы све- 
тят в торец световоду и 
именно от его качества 
и однородности в боль- 
шой степени зависит 
равномерность под- 
светки экрана. 



Металлическая крыш- 
ка-кожух, в которую 
укладывается матрица. 
Имеет сугубо защитную 
функцию и собирает 
все элементы в единое 
целое, чтобы замена 
матрицы представляла 
собой простейшую 
операцию. 



Для регулировки пара- 
метров яркости, конт- 
раста и геометрии при- 
ходится использовать 
специальные клавиши, 
сгруппированные в 
отдельный блок. 



Внешний вид монитора в 
основном зависит именно 
от дизайна лицевой пане- 
ли. Кроме того, на ней 
размещается блок клавиш. 



Основная электроника матри- 
цы, принимающая сигнал І_Ѵ05 
(Іоѵѵ-ѵоКаде сПтРегепйа! 
Бідпаііпд) от главного процес- 
сора монитора. Является не- 
отъемлемой частью панели и 
совершенно независима от 
остальных элементов. Универ- 
сализация и применение стан- 
дартного разъема позволяет 
создавать самые различные 
комбинации панелей и элект- 
роники и даже устанавливать в 
1_С0-мониторы матрицы других 
производителей. 



Собственно ЖК-матрица монитора, 
представляющая собой панель, 
управляемую тонкопленочными 
транзисторами. Основа этого уст- 
ройства - микрослой жидких крис- 
таллов (желеобразная масса), 
которые под воздействием элект- 
рического поля поворачивают 
плоскость поляризации пропус- 
каемого через них света. Именно 
так происходит управление ярко- 
стью матрицы в каждом из пиксе- 
лей, РСВ-триады которых форми- 
руют цветное изображение. 
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Наши менеджеры 
ответят на ваши 
вопросы по телефону: 

(044) 331-04-09, 

(044) 496-34-69 

или е-таіі: 

5ѵеІа@іісиа, 
ок5апа@ііс.иа 



ежемесячник 



домашний і персональный 
ірансформер 



ежемесячник 



ежемесячник 



Проц 



ѵѵѵѵѵѵ.сірк.сот.иа 

индекс 2261 5 
*15,40 грн/мес с РУР 
индекс 23679 
*9,60 грн/мес без РУР 




ѵѵѵѵѵѵ.датеріау. сот. и а 

индекс 92493 
*Н20 грн/мес с РУР 
индекс 92494 
490 грн/мес без РУР 




СУПЕР . 

ТЕСТ 



гіОкДмер 




ѵѵѵѵѵѵ.сІ&Ю.сот.иа 

индекс 08433 
*15,50 грн/мес с РУР 
индекс 91406 
*10,70 грн/мес без РУР 



ежемесячник ежемесячник ежемесячник 




ѵѵѵѵѵѵ.тоЫІНу.иа ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵЬаіЫЯсот.иа ѵѵѵѵѵѵ.аиЮсаша 

индекс 91 1 01 индекс 23680 ин Д екс 94525 

*7,50 грн/мес ^10,70 грн/мес *Н80 грн/мес 



*Цены действительны при оформлении подписки через издательство, доставку осуществляет «Укрпочта» 
**Условия акции читайте в журнале 




еженедельник 



ѵѵѵѵѵѵ.ко.ііс.иа 

индекс 33905 
*16,60 грн/мес 



2 раза в месяц 



Каждый номер люби- 
мого журнала вовремя 
попадет в ваш почтовый 
ящик или курьер доста- 
вит его в ваш офис! 





ѵѵѵѵѵѵ.ргіп шеек, со т. и а 

индекс 91 100 
*14,60 грн/мес 



вы оплачиваете 
ТОЛЬКО 



месяцев 




ИЗ 12 



О Через наше издательство 
на ѴѴеЬ-сайте: 

ѵѵѵѵѵѵЖриЫізЫпд.сот/росІрізка 

Ѳ Через наше издательство, 
заказав счет на подписку 
по телефону или е-таіі 



Где оформить подписку? 



Ѳ В любом отделении связи 
по «Каталогу изданий Украины» 

О Через специализированные службы 
курьерской доставки: 
ѵѵѵѵмісриЬІізЫпд.сот/сІозіаѵка 




Вы можете оплатить подписку 

в Интернете с помощью кредитной карты 

ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫізІііпд.сот/сагсІ 



ШеЬГПопеу ^ 



Или через систему интернет-платежей 

ѴѴеЬтопеу 



ѵѵѵѵѵѵЖриЫізЫпд.сот/росІрізка 



СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



Больше новинок на фк.сот.иа 



СофтѴѴаге , 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 




№с •/сѵнчгц > іцііііііііі'і[<Ц*ііггтти^ 



^ 



АсІ МипсИег 4.71 



БИагеѵѵаге, $27 
Разработчик Миггау Нигрз 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІтипсНег.сот 



Размер 0,5 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асІтипсЬег.сот/сІоѵѵпІоасІ.зЫпіІ 

Замечательная утилита для удаления любых бан- 
неров, блокирования всплывающих окон и филь- 
трации прочих неудобств на ѴѴеЬ-страницах. Удач- 
ное приобретение - уже за несколько месяцев 
сэкономленный трафик и сбереженное время 
окупят потраченные деньги. Версия 4.71 - реко- 
мендуемое обновление с исправленными ошиб- 
ками и рядом мелких улучшений. 

АиЮСК 
2.45/2.47 Ьеіа 

Ргееѵѵаге, ореп зоигсе 

Разработчик ІепОх 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аиіодк.те.ик 



Размер 8,8 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аиІодк.те.ик/тосІиІе5.рЬр?пате=0оѵѵпІоасІ5 

Аиіо Согсііап Кпоі - полезная утилита для но- 
вичков в обработке видео и просто желающих 



4- 









* 






■ 




=і 




23 



3 . 



РоѵѵпІоасІ Мазіег 
5.5.1.1107 



Ргееѵѵаге/аоіѵѵаге 

Разработчик ѴѴезт-ВуІе $ойѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵезіЬуІе.сот/сІт 



сделать все быстро и просто. Программа поз- 
воляет превратить образ ОѴО-фильма в качест- 
венный ОѴО-Рір с желаемыми параметрами в 
одном из популярных форматов (либо же пере- 
кодировать любое другое видео). В последних 
версиях в основном обновлялись кодеки. 

ВіІТоггепІ 6.0 



Размер 3,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵе5іЬуІе.сош/сІпі/іпсІех.рЫпіІ?раде=сІоѵѵпІоа 
гі&т.тр=1&Іпд=Кіі55Іап 

Обновление популярного украинского менедже- 
ра закачек. В версии 5.5 изменен дизайн и 
логотип программы, добавлена категория «Иг- 
ры», улучшен интерфейс и исправлены ошибки. 



В Ѵг* С**'** ГСвМЧ*«ТС<1 






Ог-ИГЕВ 




г* 

ч 1 іпіти #сіЛ 
ХЧ,.-*Ч".'ЛѴ.1 






П«г*:ѴК«.2> 

+ І-. — 1. V. 

























Ргееѵѵаге 


1 гпЛ 










Разработчик ВіѣТоггепѣ 


СМОТРИ 






на диске 






ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьійопгегй.сот 




1 1 ! 1 


Размер 0,8 МВ 











Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Ьійоггепісот/сІоѵѵпІоасІ 

Близнец превосходного мТоггепт., дополнен- 
ный официальным каталогом лицензионного 
контента - фильмами, играми, музыкой, теле- 
передачами. Новая версия клиента содержит 
технологию ВітЛоггепт. ОМА, которая призвана 
ускорять закачку файлов с популярных ѴѴеЬ- 
сайтов благодаря использованию фирменной 
технологии распределенного файлообмена, 
тем самым экономя трафик сайтов и повы- 
шая скорость закачки для конечного пользо- 
вателя. 



Рг.ѴѴеЬ 4.44 

БИагеѵѵаге, 170 грн 
Разработчик «Доктор Веб» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІгѵѵеЬ.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 13,5 МВ 

Адрес загрузки сІоѵѵпІоасІ.сІгѵѵеЬ.сот 



Второй по популярности российский антивирус, 
любимый многими пользователями. В долгождан- 
ном обновлении добавлена защита от руткит- 
технологий, реализован несигнатурный поиск 
неизвестных вирусов, появилась поддержка 32- 
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ВІаскзГСг 



битовой версии ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, по- 
вышена скорость работы сканера, 
доработан интерфейс, обновлены 
модули резидентной защиты, ирс!ат_е 
и фильтрации спама. Напомним, что 
на каждом ОѴО-диске «Домашнего 
ПК» находится лицензионная версия 
антивируса Ог.ѴѴеЬ с ключом на 
ближайший месяц. 



{ооЬаг2000 
0.9.4.5 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Реіег Раѵѵіоѵѵзкі 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіооЬаг2000.огд 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1,7 МВ 

Адрес загрузки ѵѵш.йюЬагёООО.огд 

Один из наиболее популярных аудио- 
плееров, преимущество которого - 
возможность гибкой настройки под 
нужды пользователя благодаря боль- 
шой библиотеке плагинов. Програм- 
ма весьма стабильна, в последних 
версиях вносятся лишь мелкие ис- 
правления и улучшения. 

Іпіегпеі 

Ехріогег 

7.0.5730.13 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Місгобой 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ. ті сгозоЛ.со т /ги з/ѵѵі п сіоѵѵз/і е/сіе^а и И. тз рх 
Размер 14,7 МВ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.тісгозоіісот/ѵѵіпсіоѵѵз/ 
сІоѵѵпІоасІз/іе/деШпоѵѵ.тзрх 

Корпорация Місгозот"!: выпустила 
обновленную версию браузера 
Іпіегпеі: Ехріогег 7 с включенной по 
умолчанию панелью меню и воз- 
можностью загрузки МЗІ-инсталля- 
тора для облегчения установки 
системными администраторами. 
Однако главным новшеством стало 
удаление проверки по системе 
ѴѴСА - теперь воспользоваться 
программой могут и обладатели 
пиратских версий ѴѴіпсІоѵѵз. Подвиг- 
нули на такой шаг корпорацию, 
вероятно, снижение доли использу- 
ющих данный браузер и забота об 
их безопасности. Следует отметить, 
что на момент написания данного 
материала готово только англо- 
язычное обновление браузера, 



русская версия все так же требует 
проверки на лицензионность. 

Мігапсіа 
ІМ 0.7.1 

Ргееѵѵаге, ореп $оигсе 
Разработчик 

Мігапсіа ІМ Реѵеіортепі Теат 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тігапсіа-іт.огд 



Размер 1,5 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.тігапсіа-іт.огд/сіоѵѵпіоасі 

Традиционно популярный интернет- 
пейджер, потеснить который удалось 
только молодому 01 Р. Благодаря 
модульной системе и бесчисленно- 
му множеству плагинов пользова- 
тель получает именно ту функцио- 
нальность, которую желает. 

В новой версии были добавлены 
возможности настройки меню, 
работы с протоколом Оасіи-Сасіи, 
реорганизована поддержка ІРС, 
переделан модуль а вата ров и вне- 
сено еще более полусотни измене- 
ний в работу протоколов ІС(3, 
^ЬЬег, Ѵапоо! и М5ІЧ. 

Ыего 8.1.1.0Ь 

БИагеѵѵаге, $80 
Разработчик Ыего 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/епи/пегоВ-іпІгосІисІіоп.НітІ 
Размер 178 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/епд/сІоѵѵпІоасІ5-пего8-Ыа1.рІір 

Удивительно, что размер дистрибути- 
ва Ыего 8 по сравнению с седьмой 
версией не увеличился. Изменения 
таковы: новый интерфейс №го 
ЗІаПЗтагт.; поддержка ЬЮ-форма- 
тов и дисков; приложение №го 
РезсиеАёепт. для восстановления 
удаленных и поврежденных фай- 
лов; трансляция видео на пристав- 
ки ХЬох 360 и РІауЗІаІіоп 3; закач- 
ка роликов на УоиТиЬе в один клик; 
оптимизация под ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, 
включающая гаджет боковой пане- 
ли Ыего ОізсСору для быстрого 
копирования дисков. 

ѴігІиаЮиЬ 
1.7.6 



Ргееѵѵаге, ореп $оигсе 

Разработчик АѵегуІ_ее 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ѵігШаІсіііЬ.огд 



Размер 1,3 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵігШаЫиЬ.огд/сІоѵѵпІоасІ 



Популярнейший инструмент для 
захвата и обработки видео, заслу- 
живший всеобщее признание бла- 
годаря бесплатности и богатой 
функциональности. Титул «стабиль- 
ной» новая версия получила из-за 
исправления найденных ошибок. 





Спритний, 

стильний 

та надзвичайно потужний. 

Я - ВІаскзіег, 

створений, щоб розважати тебе! 



1 




I 




Адрес: [Иѵѵѵѵѵѵ.Ыаскбіег.сот.иа ] 



Місце зустрічи - кращі торгові мережі побутовоі техніки: 

Фокстрот Техніка для дому: 8 800 500 15 30 ѵѵѵѵѵѵ.тохІго1.сот.иа; 
Нова Електроніка: 8 800 500 21 70 ѵѵѵѵѵѵ.пе.сот.иа; 

РохМагІ: 8 800 500 40 40 ѵѵѵѵѵѵ.тохтагі.сот.иа; 
Ме га Макс: 8 044 200 00 00 ѵѵѵѵѵѵ.те^а-тах.сот.иа; 
Домотехніка: 8 800 300 20 20 ѵѵѵѵѵѵ.сіотоіекііпіка.иа 

Виробник системних блоків «Ранкор-1» 



іТііПтМКД на первый взгляд 



СНатеІеоп сіоск 5.0 



Олег Данилов 



а 



СМОТРИ 
на диске 



Цена - 200 руб. 
Разработчик Зот^зИаре 



ѴѴеЬ-сайт 

зо^зііаре.сот/зо^ѵѵаге/сіезкіор/сііатсіоск 



Размер 3,5 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.БОТ^зйаре.сот/сІоѵѵпІоасІ/сгіатБ.ехе 



На первый взгляд Спатеіеоп 
СІоск 5.0 достаточно про- 
стая утилита для замены 
стандартных часов ѴѴіпсІоѵѵз, отоб- 
ражаемых в Зузіет Тгау. И действи- 
тельно, здесь есть сотни скинов, 
изменяющих внешний вид данного 
элемента ОС. Но этим дело не огра- 
ничивается - вместо часов вы мо- 
жете включить таймер до определен- 
ной даты, времени или на заданный 
интервал. Имеется и синхронизация 
с атомными часами, и возможность 
установки любой мелодии в качест- 
ве напоминания либо часового боя. 
При наведении курсора на часы 
появляется календарь с функциями 
напоминания и достаточно богаты- 
ми настройками - быстрый выбор 
из шаблонов, день рождения, встре- 
чи и многое другое. 

Но наиболее интересной нам 
показалась функция ѴѴаІІрарег СІоск. 
Она позволяет заменить обычные 



обои и скринсейвер часами, пока- 
зывающими точное время, дату, 
день недели, фазу Луны, зодиакаль- 
ный знак и т. д. Все зависит от фан- 
тазии автора. А ее у дизайнера 
Влада Герасимова достаточно. На 
сайте ѵіасізіисііо.сот вы можете 
найти десятки очень оригинальных 
и красивых часов, «вписанных» в 
лучшие обои автора. Они не подда- 
ются словесному описанию, это 
надо увидеть своими глазами. 
Часть из них доступна только для 
зарегистрированных пользовате- 
лей, но большинство бесплатно. 
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ЗА 

Богатство настроек; стильный внешний вид; 
календарь; напоминания; часы в виде обоев 
и хранителя экрана 

ПРОТИВ 

Некоторые скины вызывают нестабильность 
в работе 



Р05ВОХ 0.72 



Андрей Белокриницкий 



о 




Ргееѵѵаге, ореп $оигсе 

Разработчик ЭОЗВох 
ѴѴеЬ-сайт 

сІозЬох.зоигсе^огде.пеІ 



Размер 1,2 МВ 



Адрес загрузки 

сіо5Ьох.5оигсеі : огде.пе1/сІоѵѵпІоасІ.ргір?таіп=1 



В последних версиях ОС 
ѴѴіпсІоѵѵз запускать 005- 
программы сложно либо 
попросту невозможно - разра- 
ботчики из Редмонда не посчита- 
ли необходимым встроить полно- 
ценную поддержку М5 005. Тем 
не менее некоторые старые при- 
ложения все еще актуальны (осо- 
бенно это касается легендарных 
игровых хитов). 

005Вох поможет запустить 
практически любую 005-про- 
грамму и отлично справится с 
основным своим предназначени- 
ем - запуском старых игр. Утили- 
та эмулирует как программную 
среду 005, так и наличие старого 
железа (звуковые, сетевые и 
графические карты предыдущих 
поколений). После старта 005Вох 
вы увидите знакомое черное 
окно 005, в котором можно за- 
пустить, к примеру, Ѵоікоѵ Сот- 



тапсіег и работать дальше, как 
в старые добрые времена. Кста- 
ти, все это доступно не только 
владельцам ѴѴіпсІоѵѵз - есть вер- 
сия 005Вох для І_іпих, Мае 05 X, 
05/2. 

Для корректной работы некото- 
рых приложений может понадо- 
биться внести изменения в кон- 
фигурационные файлы. Если 
вручную делать этого не хочется, 
воспользуйтесь одной из графи- 
ческих оболочек для настройки, 
найти и скачать которые можно 
на официальном сайте. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Маленький размер; огромное количество 
поддерживаемых старых игр; бесплатность 



ПРОТИВ 

Поначалу возможны сложности в настройке 
и освоении 
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ѴігШаІВох 1.5.0 



ѴіПиаІВох 1.5.0 




Андрей Белокриницкий 



Часто перед перехо- 
дом на новую опера- 
ционную систему хо- 
телось бы узнать о 
ней немного под- 
робнее. Скажем, по- 
надобятся ли вам но- 
вовведения в Ѵі$1а, 
готовы ли вы осваи- 
вать І_іпих? Чтобы не 
устанавливать ОС на 
реальный компью- 
тер, можно восполь- 
зоваться одной из 
программ виртуали- 
зации аппаратного 
обеспечения - на- 
пример, полностью 
бесплатной 
ѴігІиаІВох от немец- 
кого разработчика 
іппоіек. 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге, ореп зоигсе 

Разработчик іппоіекбшЬН 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵігіиаІЬох.огд 
Размер 16,47 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵігіиаІЬох.огд/ѵѵікі/0оѵѵпІоасІ5 



Интерфейс программы 
очень напоминает 
ѴМѵѵаге. Новый вирту- 
альный компьютер со- 
здается в несколько приемов с 
помощью удобного Мастера. Если 
не знаете, какие аппаратные тре- 
бования у той или иной системы, 
просто выберите ее название из 
списка (размеры РАМ и НЮО будут 
подобраны таким образом, чтобы 
не возникало проблем с ее запус- 
ком). Инсталляцию можно прово- 
дить как с физического компакт- 
диска, так и с І50-образа. По не- 
понятным причинам звуковая 
карта по умолчанию отключена, 
поэтому не забудьте подключить 
ее в Свойствах. 

После установки рекомендуется 
инсталлировать так называемые 
ёиезі асШіопз. Это набор утилит и 
драйверов, которые позволяют 
произвести более тесную интегра- 
цию виртуальной и реальной опе- 
рационных систем. Например, 
курсор мышки теперь не будет 
принадлежать только одной из них. 
Также станут доступными функции 
Аиіо-гезіге Оиезі 0/зр/ау (разре- 
шение виртуальной ОС подстроит- 
ся под размеры окна эмулятора) 
и Зеат/езз Мосіе (окно приложе- 
ния из виртуальной машины мож- 
но вытянуть в настоящую опера- 
ционную систему). В программе 
реализован механизм создания 
5пар5пот_5. Эта функция будет вос- 
требована, если вы планируете 
восстановление первоначального 
состояния системы после ее моди- 
фикации. 

Из приятных особенностей про- 
граммы хочется выделить работу с 
виртуальными жесткими дисками 
ѴМѵѵаге и возможность вручную 
задать объем видеопамяти (от 1 до 
128 МВ). Из недостатков в первую 
очередь следует отметить наличие 
проблем при подключении некото- 
рых ІІ5В-устройств, а также отсутс- 
твие возможности обмена файла- 
ми посредством о!гаё'п'с!гор. Тем 
не менее механизм обмена легко 
реализовать посредством папки с 
общим доступом - внутри вирту- 
альной машины она подключается 
как сетевой диск. Если в этот ката- 
лог что-либо скопировать, то его 



Основное окно программы с инструментарием для 
■Г\\ создания, настройки и запуска операционных систем 
и работающая в ѴігШаІВох ОС І_іпих ІІЬипШ 7.1 
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об эксплуатации 
Геггагі а Украине ^ 
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содержимое сразу же появляется в для некоммерческого использова- 



другой системе. 

ѴігІиаІВох работает на ѴѴіпсІоѵѵз, 
І_іпих, Мае 05 X и поддерживает 
как 32-, так и 64-разрядные архи- 
тектуры. Этот продукт бесплатен 



ния, а кроме того, имеет версию 
(с немного урезанной функцио- 
нальностью), которая распростра- 
няется в исходных кодах по лицен- 
зии СРІ_. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; кросс-платформенность; скорость 
работы на уровне лидеров рынка; поддержка 
виртуальных жестких дисков ѴМѵѵаге 

ПРОТИВ 

Отсутствие поддержки сІгаё'п'сІгор и работы 
с физическими дисками напрямую; ошибки 
при подключении некоторых ІІЗВ-устройств 
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НРТипе 2.54 



НО Типе 2.54 




Алексей Фингерут 



Купив новый жест- 
кий диск, часто хо- 
чется сравнить его 
со старым. Узнать, 
какой работает 
быстрее и обладает 
большими возмож- 
ностями, прове- 
рить, приемлем ли 
температурный ре- 
жим, нет ли сбоев, 
куда лучше устано- 
вить операционную 
систему и т. д. Отве- 
ты на эти вопросы 
поможет получить 
утилита НЮ Типе. 



О 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ЕРЭ Ботіѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬсІіипе.сот 



Размер 0,6 МВ 



В главном окне НЮ Типе 
доступен выбор текущего 
жесткого диска или флэш- 
накопителя, отображается 
температура устройства (если в 
нем есть термодатчик), имеются 
кнопки копирования текстовых 
данных в буфер обмена и копиро- 
вания/сохранения скриншота, 
настроек и сворачивания про- 
граммы втрей. Переключаясь 
между четырьмя вкладками, мы 
получаем доступ к бенчмарку, 
информации об устройстве, инди- 
кации «здоровья» диска и тесту 
ошибок чтения. Кроме того, в трее 
отображается иконка с текущей 
температурой диска, которая окра- 
шивается в красный цвет при до- 
стижении опасного значения. 

Бенчмарк относится к разряду 
низкоуровневых, измеряющих 
«сырую» производительность - 
скорость чтения с пластин и ско- 
рость случайного доступа. Следу- 
ет помнить, что практическое 
быстродействие может изменять- 
ся в зависимости от степени оп- 
тимизации микропрограммы 
жесткого диска и его размера 
буфера - ЬЮ Типе показывает 
«потенциал» диска, производи- 
тельность же в реальных прило- 
жениях колеблется в зависимос- 
ти от размера файлов и прочих 
условий. В бенчмарке измеряют- 
ся традиционные показатели: 
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1 РЧПИ1 ыш 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Ыіипе.сот/сІоѵѵпІоасІ.ІіітІ 



максимальная, минимальная и 
средняя скорости чтения, время 
случайного доступа, скорость 
интерфейса и нагрузка на про- 
цессор. В настройках доступна 
опция скорость/качество, которая 
позволяет изменять время тести- 
рования современного жесткого 
диска примерно от одной до деся- 
ти минут (по умолчанию установ- 
лена ближе к «качеству»). 



График быстродействия позволяет визуально определить 
скорость работы на различных участках жесткого диска 
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Окно информации о накопите- 
лях позволяет просмотреть их спи- 
сок и узнать важные параметры, 
такие как поддержка скоростных 
интерфейсов АТА/5АТА, N0(2, объ- 
ем реальный и в «мегабайтах про- 
изводителей», версия Рігтѵѵаге 
наличие «тихого» режима и т. п. 
Окно НеаНИ отображает данные 
самодиагностики 5. МАРТ. В ок- 
не Еггог 5сап запускается тест, 
определяющий наличие ошибок 
чтения. Он имеет два режима 



работы: быстрый и обычный (про- 
верка всех секторов). 

В целом НО Типе отлично 
справляется со своими задачами 
и весьма удобна в использова- 
нии. В новой версии 2.54 утилита 
получила улучшенную совмести- 
мость С ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Т.Э и возмож- 
ность указывать размер блоков 
при тестировании - от 512 В и до 
8 МВ (по умолчанию - 64 КВ), 
что пригодится для расширенной 
проверки. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Одна из наиболее удобных программ в своем 
классе; небольшой размер; полная бесплатность 



ПРОТИВ 

Отсутствие сравнительной базы результатов 
а-ля НО ТасИ 
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Обзор Щ 

почтовых клиентов 

Дмитрий Конончук 



обзор почтовых клиентов 




МогіІІа ТпипсІегЬігсІ 
2.0.0.6 



Ргее\л/аге,СР1_ 

Разработчик Могіііа 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тогіІІа.сот/еп-ІІЗДНипсІегЬігсІ 



Размер 6,4 М В 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.то2ІИа.сот/еп-ІІ$ДІіипсІегЫгс1 



В* I* і- й- И—г ім* іИі 



Среди почтовых кли- 
ентов трудно выбрать 
однозначного лидера, 
к тому же многие 
пользователи вообще 
любят работать с кор- 
респонденцией через 
ѴѴеЬ-интерфейс. Так 
зачем нужно еще что- 
то? Ну, к примеру, ес- 
ли аккаунтов не один, 
а множество, их мож- 
но собрать вместе в 
одной программе. Или 
сэкономить трафик - 
ведь не придется за- 
гружать весь сайт це- 
ликом. Стоит вспом- 
нить и о почтовых 
серверах, не имеющих 
ѴѴеЬ-интерфейса, ска- 
жем, в локальной сети 
или на предприятии. 
Программ для работы 
с почтой великое мно- 
жество, в этом обзоре 
представлены лишь 
самые популярные. 



Самый серьезный на се- 
годняшний день конку- 
рент Місгозот"! ОиІІоок, 
выросший из проекта 
МогіІІа. Внешне очень похож на 
своего ближайшего «родственни- 
ка» - МогіІІа Рігетох, структура 
меню и многие элементы иден- 
тичны. Со своими непосредствен- 
ными задачами программа 
справляется великолепно - есть 
поддержка РОРЗ и ІМАР, сорти- 
ровка почты и виртуальные пап- 
ки, возможность работать с не- 
сколькими аккаунтами, причем 
настраиваются как общие папки 
для всех, так и отдельные. Кроме 
этого, в наличии удобный РЗЗ- 
агрегатор и пеѵѵзгеасіег. 

Функциональность МогіІІа 
Тпипс!егЬігс! может быть существен- 
но расширена за счет разнообраз- 
ных дополнений, благо на офици- 
альном сайте их тысячи, практи- 
чески на любой случай - начиная 
от сворачивания приложения в 
системный трей и заканчивая пол- 
ноценным планировщиком. Прав- 
да, в этом случае приходится жерт- 
вовать скоростью запуска прило- 
жения, что особенно заметно, 
когда аддонов много. 

Не может не радовать отличный 
редактор сообщений. При состав- 



лении письма в формате НТМІ_ 
используются элементы из МогіІІа 
Сотрозег. Созданные таким обра- 
зом сообщения получаются чуть 
большими, чем в формате РІаіп 
Техт.. Имеется и своя библиотека 
смайлов, однако в отличие от мно- 
гих других, сообщения не утяжеля- 
ются графическими файлами, 
вместо этого в тело письма добав- 
ляются специальные теги, которые 
затем интерпретируются почтовы- 
ми клиентами каксмайлы. 

Для отображения сообщений 
используется движок Сеско, защи- 
щающий от многих проблем, свя- 
занных с внедрением вредонос- 
ного кода в тело письма. Доступна 
и тесная интеграция с большинс- 
твом антивирусов для проверки 
вложений. 

Встроенный обучаемый фильтр 
для борьбы со спамом работает 
очень неплохо, к тому же есть воз- 



можность подключить и внешний 
фильтр. Кроме того, имеются инс- 
трументы противодействия таким 
мошенническим приемам, как 
подделка заголовков. При этом 
подозрительные письма автомати- 
чески обнаруживаются и помеча- 
ются как 5САМ (не путать со 
5РАМ). При необходимости метка 
просто снимается. Кстати, нежела- 
тельные вложения можно удалять 
прямо на сервере, оставляя лишь 
тело сообщения, это позволяет 
ощутимо сократить трафик и время 
загрузки письма. 

Стоит упомянуть о существова- 
нии портативной версии, способ- 
ной работать на ІІЗВ-диске. При 
этом все данные программы 
хранятся в рабочей папке и до- 
ступны в нужный помент на лю- 
бом компьютере. Загрузить пор- 
тативную версию можно с сайта 
ѵѵѵѵѵѵ.роПаЫеаррз.сот. 



вердикт 
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ЗА 

Отличная работа с НТМІ_; безопасность; рас- 
ширяемость; поддержка тем оформления 



ПРОТИВ 

Нет 
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Почтовые 
протоколы 

Для работы электронной 
почты используются специ- 
альные протоколы. Наибо- 
лее широко сейчас приме- 
няются следующие три. 

РОРЗ (Розі ОтТісе 
Ргоіосоі) - довольно ста- 
рый протокол почтовой 
службы, в основном ис- 
пользуется для получения 
сообщений с сервера, но 
может также применяться 
и для отправки. 

5МТР (Зітріе МаіІ Тгапзтег 
Ргоіосоі) - простой протокол 
передачи почты, обычно 
используется для отправки 
сообщений. 

ІМАР (Іпіегпеі Мезза^е 
Ассезз РготюсоІ) - новый 
протокол интернет-доступа к 
сообщениям, который обес- 
печивает поддержку НТМІ_- 
формата корреспонденции, 
что резко расширяет воз- 
можности электронной поч- 
ты, позволяя ей работать не 
только с текстовой, но и 
мультимедийной информа- 
цией. 

Как правило, в процессе 
настройки программного 
обеспечения для электрон- 
ной почты вы должны ука- 
зать следующие данные: 
•логическое имя (никнейм); 
• пароль; 

•адрес электронной почты; 
•адрес сервера входящей 
почты; 

•адрес сервера исходящей 
почты; 

•тип используемого прото- 
кола. 

Все эти данные необходимо 
согласовать с вашим про- 
вайдером электронной поч- 
ты. Стоит также узнать, ка- 
кие ограничения существу- 
ют на задание имени и 
пароля. 



ТІіе Ваі! 3.99.3 
Ноте Есііііоп 



БИагеѵѵаге, $35 
Разработчики КІИАВ5 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.гШаЬз.сот 
Размер 6,4 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. гіІІаЬз . со т /ги/ ргосі исЬДгі еЬат./с1о ѵѵп Іоасі . р И р 



- — 5 ѵ 



Этот клиент обладает хоро- 
шим редактором сообще- 
ний, особенно в текстовом 
режиме. К сожалению, собствен- 
ный движок для работы с НТМІ_ 
пока не идеален. Для автоматиза- 
ции можно использовать удобные 
шаблоны и макросы. 

Программа обладает мощными 
фильтрами, позволяющими не толь- 
ко распределять сообщения по пап- 
кам, но и загружать с сервера лишь 
те сообщения, которые удовлетво- 
ряют определенным условиям. 

Не вызывает трудностей переход 
на Тпе Ват.! после другой почтовой 
программы благодаря широким 
возможностям импорта сообщений 
и адресной книги из баз Місгозотт. 
ОіДІоок, Місгозотт. ОіДІоок Ехргезз, 
МогіІІа Тпипс!егЫгс!, МогіІІа МаіІ. 



Как уже упоминалось, Тпе Ват.! 
использует для работы с НТМІ_ собс- 
твенный движок. Благодаря этому 
существенно снижается возмож- 
ность заражения каким-либо виру- 
сом или трояном. Вместе с тем он 
не вполне корректно отображает 
форматирование сообщения. 

Еще одна полезная функция, 
которой не хватает другим почто- 
вым клиентам, - защита паролем 
отдельных почтовых ящиков, дела- 



ющая невозможным не только 
прием почты посторонними лица- 
ми, но и просмотр уже полученной 
корреспонденции, находящейся в 
локальных папках. 

В поставку также входит непло- 
хой встроенный планировщик 
5тагт.Ват., а при желании дополни- 
тельно скачиваются модули для 
борьбы со спамом и вредоносны- 
ми программами, расширения 
макросов. 





ЗА 

Система фильтров; скорость работы; низкие 
системные требования; безопасность 


вердикт 
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ПРОТИВ 

Некорректная работа с НТМІ_; платность 







ІпсгесІіМаіІ 
ХЕ 5.65 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ІпсгесІіМаіІ 



> «, С 4 Я ! 
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■I. I ,І |г_ И*.. I'— і 1 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпсгесІітаі1.сот 



Размер 9,0 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іпсгесіітаіі.сот 



Данный продукт рассчитан в 
первую очередь на неиску- 
шенных домашних пользова- 
телей. Он обладает очень красивым 
и понятным интерфейсом, поэтому 
идеально подходит для людей, дале- 
ких от компьютерных технологий. 

ІпсгесІіМаіІ содержит все основ- 
ные инструменты и функции для 
работы с электронной почтой. Есть 
возможность предварительного 
просмотра сообщений и удаления 
их на сервере, поддержка несколь- 
ких почтовых ящиков и безопасно- 
го 55І_-соеди нения. 

Отдельно стоит описать редактор 
сообщений - все письма тут состав- 
ляются на основе шаблонов, которые 
входят в поставку или дополнительно 
загружаются из Интернета. Есть воз- 
можность добавления к сообщению 



собственной подписи «от руки», нуж- 
но всего лишь расписаться в специ- 
альном редакторе. Не хотите наби- 
рать текст письма? Не беда - ведь 
его можно надиктовать! Запускаете 
специальный «микрофон», записыва- 
ете и отправляете. Ну и, конечно же, 
смайлы - их библиотека здесь просто 
огромна и исчисляется сотнями штук 
на любой вкус и для любых эмоций. 

Уведомление о приходе новых 
сообщений выполнено в виде 



великолепных анимационных сце- 
нок. Для поддержки анимаций 
используется флэш, поэтому для 
работы с ІпсгесІіМаіІ его необходи- 
мо установить. 

Слабое место программы - бе- 
зопасность. Для отображения НТМІ_ 
используется движок Іпт.егпет. 
Ехріогег - Тгісіепт., что делает прило- 
жение уязвимым для многих троя- 
нов и внедренных в письмо 
АсІіѵеХ-объектов. 



4. ^ 


ЗА 

Понятный и приятный интерфейс; голосовые 
сообщения 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Низкая безопасность; медленная работа 
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о, 



Орега 
МаіІ 9.22 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Орега Зойѵѵаге А5А 



/21 
СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот/ргосіисіз/сіезкіор/тг 

Размер 6,2 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот/сіоѵѵпіоасі 



Почтовый клиент М2, входя- 
щий в состав Орега, пред- 
ставляет собой довольно 
удобный и очень быстрый инстру- 
мент, не лишенный, впрочем, 
некоторых недостатков. Из тако- 
вых назовем полное отсутствие 
возможности отправлять сообще- 
ния в формате НТМІ_. Только 
обычный текст и точка, а это не 
позволяет хоть как-нибудь отфор- 
матировать письмо. 

М2 поддерживает работу с не- 
сколькими учетными записями, 
правда, вся корреспонденция все 
равно складывается в общие пап- 
ки. Объясняется это тем, что для 
хранения почты используется еди- 
ная база, аналогичная ОіДІоок 
Ехргезз. В последней, девятой вер- 
сии, формат хранения данных был 



АѴегМейІа 

ѵѵѵѵѵѵ.аѵегтесііа.сот 

Разом із 
ТВ тюнером^^ 
завжди цікавіше! 

* 



во многом переделан, и, по заве- 
рениям разработчиков, это должно 
положительно повлиять на интегра- 
цию с антивирусными программа- 
ми. Настроив учетную запись соот- 
ветствующего типа, можно читать 
новостные ленты. На очень высо- 
ком уровне реализованы виртуаль- 
ные папки. 

Встроенный спам-фильтр (с функ- 
цией обучения) показывает хоро- 
шие результаты и имеет несколько 



степеней защиты. Использование 
для чтения НТМІ_ фирменного движ- 
ка Ргезт.0 позволяет практически 
моментально открывать сообще- 
ния в этом формате и не беспоко- 
иться о дополнительных средствах 
борьбы со спамом, главное - не 
запускать незнакомых вложений. 

Благодаря тесной интеграции с 
браузером есть возможность со- 
здания сообщения на основе вы- 
деленного текста на ѴѴеЬ-странице. 




ѴѴІПСІ0ѴѴ5 

МаіІ 6.0 




Ргееѵѵаге 

(входит в состав ѴѴіпсіоѵѵб Ѵізіа) 
Разработчик Місгозоіт. 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ. ті сгозоТі:. сот/ѵѵі п сіоѵѵз/рго сі и сѣз/ 
ѵѵіпсІоѵѵзѵіБІаДеаІигез/сІеІаіІз/таіІ.тзрх 
Размер ІМ/А 



1 Д I іпсіоѵѵз МаіІ - по сути, 

это обновленный ОиІІоок 
V V Ехргезз. Из основных но- 
вовведений стоит выделить защиту 
от спама и фишинга, которая очень 
помогает «отделить зерна от плевел». 

Сообщения и контакты теперь 
разделены на отдельные файлы с 
расширением ЕМЦ это позволяет 
при необходимости просматривать 
их с помощью файлового менедже- 
ра. Огорчает то, что вместо нор- 
мальных имен файлы представлены 
непонятными числовыми значения- 
ми, и, разыскивая нужный, придется 
перебрать множество элементов. 

Добавлена и возможность поис- 
ка среди всей вашей корреспон- 
денции. Сам его механизм теперь 
основан на ѴѴіпсІоѵѵз Зеагсп и вы- 
полняется в несколько раз быстрее, 



чем в прошлой инкарнации про- 
граммы. База ѴѴіпсІоѵѵз МаіІ функци 
онирует на основе транзакций (за- 
просов), т. е. если во время работы 
с базой произойдет какая-то ошиб- 
ка, то вы потеряете не все данные, 
а только последнюю информацию. 
ѴѴіпсІоѵѵз МаіІ унаследовала от 
ОіДІоок Ехргезз и возможность ра- 
боты с новостными группами. 

К сожалению, остались и ста- 
рые проблемы. Например, прило- 



жение по-прежнему не позволяет 
копировать информацию из при- 
шедшего спама в условия для 
фильтрования. Не радует невоз- 
можность установки стандартных 
шрифтов во всех входящих сооб- 
щениях - большинство писем все- 
таки сохраняют шрифты, использо- 
ванные отправителями. Кроме 
того, фильтрация старой коррес- 
понденции временами работает 
некорректно. 



вердикт 
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ЗА 

Антифишинговый фильтр; быстрый поиск 



ПРОТИВ 

Отсутствие Р55-ридера; ограниченная 
функциональность; доступность только для 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа 



АѴегТѴ ЗІікііо 509 



ШШШШШИШ 

04210, м, Кшв, пр. Героів Сталінграду 4, 
корпус 1 , офіс №5> 
Тел.(044) 581-0-222 



Ж 



м, Киів, ® КПІ, вул. 8. Василеѳськоі, Ѳ 
(044) 241-94-94 ѵѵѵѵ^паѵідаіст.иа 
і нтѳрнет-магазин ѵѵтѵ. ітргеззгап .со т .и а 
оптоэі поставки: оеаіегвпаѵідаіог.иа 



обзор бесплатного ПО 




Обзор бесплатного ПО на каждый день 



Под редакцией 
Сергея Светличного 



Прошлый масштабный обзор 
лучших представителей бес- 
платного программного обес- 
печения мы делали довольно 
давно, весной 2004 г., - немало 
воды утекло с тех пор, и он ус- 
пел устареть. Появились новые 
лидеры в своих категориях, не- 
которые группы ПО уже не так 
актуальны, как раньше, зато 
возникли новые - в общем, 
пришло время для следующего 
обзора. 

Сразу заметим, большинство 
описываемых ниже программ 
уже попадали на страницы на- 



Просмотр изображений 



шего журнала, поэтому данный 
материал можно считать свое- 
образным «подведением ито- 
гов» по бесплатному ПО за пос- 
ледние три с половиной года. 

Кроме того, мы несколько ви- 
доизменили структуру статьи - 
теперь в качестве альтернати- 
вы в некоторых категориях ПО 
мы предлагаем использовать 
онлайновые службы, способ- 
ные заменить собой то или 
иное приложение, - как пока- 
зывает опыт, за последний год 
все больше программ «уходит в 
онлайн». 



ХпѴіеѵѵ 1.91.6 



ГазІБІопе Ітаде 
Ѵіеѵѵег 3.2 




Ргееѵѵаге 

Разработчик РазЙІопе 5ой 
ѴѴеЬ-сайт йз&іопе.огд 
Размер 4,25 МВ 
Адрес загрузки 

ЪзІзІопе.огд/сіоѵѵпІоасі.Ьіт 



Вотличие от АСОЗее, уверенно превраща- 
ющегося в Ыоат_ѵѵаге, РазІЗІопе Ітаёе 
Ѵіеѵѵег был и остается небольшим (раз- 
мер инсталлятора 4,25 МВ) и достаточно быст- 
рым вьюером, не перегруженным лишней фун- 
кциональностью, но зато предлагающим неко- 
торые довольно полезные опции, 
отсутствующие у продукта АСЭ Зузіетз. 

Основное окно программы весьма похоже 
на старые версии АСОЗее - впрочем, приду- 
мать кардинально отличающийся интерфейс, 
который при этом был бы таким же удобным, 
просто нельзя. Зато в режиме полноэкранного 
просмотра РазІЗЮпе Іта§е Ѵіеѵѵег предлагает 
гораздо большую функциональность - при под- 
ведении курсора к краям экрана появляются 



всплывающие меню (справа находится окно 
ЕХІР, внизу - панель инструментов, слева - 
опции из главного меню программы, вверху - 
основные элементы браузера). 

Количество поддерживаемых форматов у 
этой программы не так велико, как у АСОЗее, 
однако все основные имеются - 1РЕО, ВМР, 
СІР, РМС, ТІРР, РСХ, ТСА, РЗО, ѴѴМР, СІІР, ІСО 
плюс почти десяток РАѴѴ-форматов большинства 
производителей цифровых камер. 

Из полезных функций стоит отметить также до- 
вольно развитые инструменты редактирования - 
изменение размера картинки, глубины цвета, 
контрастности/цветности/яркости/гаммы, враще- 
ние, обрезание и т. д. Кроме того, имеются пакет- 
ное конвертирование и переименование файлов. 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Ріегге.е Соидеіеі: 
ѴѴеЬ-сайт 
хпѵіеѵѵ.сот 
Размер 9,6 МВ 
Адрес загрузки 
регзо.огапде. 
іг/ріегге.д/хпѵіеѵѵ/ 
епсіоѵѵпіоасі.іііті 



РІСЭ5Э 2 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Соодіе 
ѴѴеЬ-сайт 

рісаза.доодіе.сот 
Размер 5,6 МВ 
Адрес загрузки 

рісаза.доодіе. 
сот/сіоѵѵпіоасі 









V 










л — 

л 
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к» 





АСРБее 10 РИоіо Мападег 



БИагеѵѵаге 
Разработчик 

АСЭ Зузіетз 
ѴѴеЬ-сайт 
ассізее.сот 
Размер 34 МВ 
Адрес загрузки 

СІ0ѴѴПІ0ЭСІ5. 

ассізузіетз.сот/еп/ 
ассізее.ехе 



Ш Ш Ш РЙ 
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обзор бесплатного ПО 



Брауз 




МогіІІа Ріге^ох 
2.0.0.8 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Моііііа 
ѴѴеЬ-сайт тогіііа.сот 
Размер 5,7 МВ 
Адрес загрузки 

тоііііа.сот 




Пожалуй, в особом представлении этот 
браузер не нуждается. Выросший из 
приснопамятного Меізсаре Сотгли- 
пісаіог, который в свое время потерпел со- 
крушительное поражение от Іпіегпеі Ехріогег, 
Рігетох «нанес ответный удар», отхватив зна- 
чительную долю рынка у ІЕ. Теперь уже 
Місгозотт. выступает в роли догоняющего, 
внедряя в свой продукт ту функциональность, 
которая у Рігетох давно имеется. Защита от 
фишинга, восстановление сессий, система 
табов, проверка орфографии, высокая ско- 
рость работы, малое количество уязвимостей 
и оперативно принимаемые меры по их уст- 
ранению - продукт сообщества МогіІІа явля- 
ется значительно более удобным и безопас- 



ным инструментом для ѴѴеЬ-серфинга, нежели 
детище Мі сгозотт.. 

Если же базовой функциональности окажется 
недостаточно - уникальная система подключае- 
мых плагинов к вашим услугам. На официальном 
сайте находятся сотни самых разных расширений 
на любой вкус - инструментарий разработчика, 
средства для чтения Р55-лент и ведения блогов, 
встраиваемые переводчики, управление скачива- 
емыми файлами и закладками, тонкая настройка 
интерфейса, средства поиска, обеспечение допол- 
нительной защиты и конфиденциальности вашей 
информации... в общем, с помощью плагинов 
Рігетох превращается в чрезвычайно удобный бра- 
узер, приспособленный под нужды каждого конк- 
ретного пользователя. 



Почтовый клиент 




МогіІІа 

ТИипсІегЬігсІ 2.0.0.6 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Моііііа 
ѴѴеЬ-сайт тоііІІа.сот/еп-УЗДНипсІегЬігсІ 
Размер 5,7 МВ 
Адрес загрузки 

тогіІІа.сот/еп-ІІЗДгіипсіегЬігсі 

Бывший ранее компонентом пакета МогіІІа 
Зиііе, Тпипс!егЫгс! отправился в самостоя- 
тельное плавание одновременно с браузе- 
ром Рігетох и сейчас является самым функцио- 
нальным из бесплатных почтовых клиентов. 

Более детальное описание ТпипйегЫга! вы най- 
дете в обзоре почтовых клиентов (см. с. 71), здесь 
же мы вкратце опишем основные его особенности. 

Вторая версия предлагает продвинутые средс- 
тва для сортировки и организации почтового 
ящика - для каждой папки можно индивидуально 
настраивать способ отображения находящихся в 
ней писем {только непрочитанные, сообщения 
за последние 5 дней, с вложениями, от знакомых 
и т. д.). Имеется и возможность группировки по 
этим же критериям - так, очень удобным оказы- 
вается представление группировать по дате. 



Общая папка Входящие пригодится при ис- 
пользовании нескольких почтовых адресов. Мас- 
тер учетных записей облегчит создание нового 
аккаунта (отметим, что в ТпипсІегЬігсІ существует 
отдельный пункт почтовый ящик на СМаіІ, где 
все настройки прописаны изначально). 

Вопросам безопасности разработчики также 
уделили самое пристальное внимание: в 
ТпипсІегЬігсІ имеется защита от фишинга, собс- 
твенный обучаемый спам-фильтр и автомати- 
ческая блокировка изображений в «подозри- 
тельных» письмах. 

Однако Тпипа!егЬігс! можно использовать не 
только в качестве почтового клиента - он также 
может выступать как Р55-ридер и клиент для 
новостных групп (на случай, если последними 
еще кто-то пользуется). 



Орега 9.24 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Орега Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 
орега. сот 
Размер 6,2 МВ 
Адрес загрузки 
орега. сот/йоѵѵпіоасі 



БаТагі 3 РиЫіс Веіа 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Арріе 
ѴѴеЬ-сайт 

арріе.сот/за^агі 
Размер 8 МВ 
Адрес загрузки 

арріе.сот/за^агі/ 
сіоѵѵпіоасі 



Іпіегпеі Ехріогег 7 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

МІСГ050ІТ. 

ѴѴеЬ-сайт 

тісго50Й.сот/іе 
Размер 14,2 МВ 
Адрес загрузки 

тісго50Й.сот/ш5/ 

ѵѵіпсіоѵѵз/іе/сіоѵѵпіоасіз/ 

сіе^аиіі.тзрх 



ѴѴіпсіоѵѵб МаіІ 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Місгозоіт. 
ѴѴеЬ-сайт 

тісгозой.сош/ѵѵіпсіоѵѵз/ 

рго сі и с1:5/ѵѵі п сіо ѵѵ5 ѵі 51а/ 

ІеаІигез/сІеІаіЪ/ 

таіі.тзрх 

Размер н/д 

Адрес загрузки н/д 



СМаіІ 

Онлайновый 

сервис 

Разработчик 

Соодіе 
ѴѴеЬ-сайт 

дтаіі.сот 




ТИе Ват.! 3.99.24 Ноте Есіітіоп 



БИагеѵѵаге 
Разработчик 

КІПАВ5 
ѴѴеЬ-сайт 

гЖаЬз.сот/ш/ 
ргосІисІзДНеЬаІ; 
Размер 12,8 МВ 
Адрес загрузки 

гіИаЬз.сот/ш/ргосІіісІз/ 
іНеЬаІ/сІоѵѵпІоасІ.рІір 
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обзор бесплатного ПО 



Программа для записи СР/РѴ 



РеерВигпег 1.8 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Азіопзоіт. 
ѴѴеЬ-сайт сІеерЬитег.сош 
Размер 2,73 МВ 
Адрес загрузки 

сІеерЬитег.сот/?г=сІоѵѵпІоасІ 




Пожалуй, лучшая из бесплатных утилит 
для записи дисков, выгодно отличающа- 
яся от конкурентов грамотным набором 
возможностей и удобным интерфейсом. Оеер- 
Вигпег умеет работать практически со всеми 
форматами оптических носителей - от тіпі-СО 
на 210 М В до ОѴОіРѴѴ/ОѴО-РАМ, и только но- 
вомодные диски НО ОУО и ВІи-гау пока остают- 
ся вне компетенции программы. 

Функциональность утилиты просто поражает - 
удивительно, как в такой объем разработчики 
умудрились вместить столько возможностей. 
Запись мультисессионных дисков и 150-образов, 
удобный интерфейс, дизайн и печать этикеток, 
даже создание автозапусков - вряд ли кому-то 



понадобится большее. Весьма оригинально 
организован мастер создания проекта - наря- 
ду с общим объемом будущего СО/ОѴЭ пользо- 
ватель видит и остающееся свободное место, 
причем сразу для всех популярных носителей - 
оттіпі-СО до 0\ЛЭ-ОІ_. 

Для поклонников девиза «Весь свой софт 
ношу с собой на 115В тіазп» предназначена пор- 
тативная версия утилиты, работающая с любого 
съемного носителя и не требующая инсталля- 
ции. Если по каким-то причинам на другом ПК 
не установлена программа для прожига дисков 
или у вас нет требуемых полномочий для ее 
запуска, ОеерВигпег РоПаЫе станет единствен- 
ным возможным выходом из ситуации. 



Файловый менедже 




РгееСоттапсІег 
2007.05а 



* * * 3 ■ Л* ' Л » і" - ^ >■ 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Магек Зазіпзкі 
ѴѴеЬ-сайт ггеесоттапсіег.сот 
Размер 2 МВ 

Адрес загрузки тгеесот т а п сіе г. со т Дс_сІоѵѵп 1_еп . Ы:т 

И по внешнему виду, и по названию вид- 
но, что РгееСоттапсІег создавалась 
как бесплатная альтернатива Тоіаі 
СоттапсІег.Однако не стоит полагать, что автор 
программы просто скопировал функции ТС. На- 
оборот, разработчик РС умудрился исправить 
даже те недочеты, которые уже давно вошли в 
список «фирменных» т"еат_игез ТС - в частности, 
реализовал полноценный просмотрщик графи- 
ческих файлов всех популярных форматов (а не 
одного ВМР) и... опциональное древо каталогов, 
как в Проводнике, которое на порядок удобнее 
встроенного аналога в ТС. Наличествуют также 
мощный поисковик файлов, в том числе и в архи- 
вах (2ІР, САВ, РАР), удобная система избранных 
папок, создание и проверка контрольных сумм, 
все стандартные горячие клавиши из ТС, возмож- 
ность открытия нескольких закладок в каждой 
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панели, архивация/распаковка и многое-многое 
другое. Ну а о таких нюансах, как сравнение 
папок по содержимому или гибкой системе синх- 
ронизации данных, и говорить не приходится. Не 
забыты и поклонники портативных приложений - 
достаточно скопировать папку с программой на 
флэш-драйв, и вы можете без проблем работать с 
ней на любом ПК без каких-либо инсталляций и 
редактирования записей в реестре. 

Конечно, некоторых функций не хватает - 
например пакетного переименования файлов, 
редактора реестра, да и встроенный РТР-клиент 
совсем бы не помешал, однако программа ак- 
тивно развивается, и список того, что автор пла- 
нирует внедрить в следующих версиях, позволя- 
ет надеяться, что со временем РгееСоттапсІег 
сможет на равных соперничать со своими плат- 
ными аналогами. 



РіпаІВигпег Ргее 1.22 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Ргоіесіесізой 
ѴѴеЬ-сайт 
ргоІегіесІБОІт.. 
сот/сІезсНЪ.рІір 
Размер 8,2 МВ 
Адрес загрузки 
ргоІжІесІзоИ 
сот/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 







































3 



СРВигпег ХР 4.0 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Ргее Зотглѵаге 

ѴѴеЬ-сайт 

ссІЬіітегхр.зе 

Размер 2 МВ 

Адрес загрузки 

ссІЬіітегхр.зе/ 

сіоѵѵпіоасізеіир.ріір 



№го Вигпіпд КОМ 8.1.1 .0Ь 



БИагеѵѵаге 
Разработчик 

Ыего АС 
ѴѴеЬ-сайт 

пего. сот 
Размер 180 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/епд/ 
сІоѵѵпІоасІ5-пего8-т.гіа1.рЬр 



РАК Мападег 1.70 




Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Раг Сгоир 

ѴѴеЬ-сайт 

тагтападег.сот 

Размер 1,2 МВ 

Адрес загрузки 

Тагтападег.сот/ 

сіоѵѵпІоа1рпр?1=ш 




АІІар Баіатапсіег 2.5 



БИагеѵѵаге 
Разработчик 

АНАР 
ѴѴеЬ-сайт 

аИар.сі 
Размер 5,6 МВ 
Адрес загрузки 

аІіар.сі/сІоѵѵпІоасШтІ 



ТоіаІ Сотшапсіег 7.02а 



БИагеѵѵаге 
Разработчик 

СЬгІБІіап СНізІег 
ѴѴеЬ-сайт 
дНізІег.сот 
Размер 2 МВ 
Адрес загрузки 
дНізІег.сот/ 
сіоѵѵп Іоасі. Ыт 






















обзор бесплатного ПО 



Файрві 




}еХ\со РігеѵѵаІІ ѵ.1 



Сотосіо 
Рігелл/аІІ 2.4 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Сотосіо 
ѴѴеЬ-сайт регзоп а Іті геѵѵа II. сот осіо . сот 
Размер 8,46 МВ 
Адрес загрузки 

регзо па іті геѵѵа И. со т осіо . со т/с!оѵѵп Іоа с1_Т1 геѵѵа Ц. Ыт I 



Сотосіо РігеѵѵаІІ на удивление продуман- 
ный и качественный продукт, мало в 
чем уступающий платным программам. 
Несмотря на то что первые версии этого файр- 
вола были довольно сырыми, сейчас он может 
похвастаться высокой надежностью и устойчи- 
востью к атакам. Так, Сотосіо полностью не- 
уязвим для всех существующих Іеак-утилит (ни 
одного пропущенного теста из 25), что являет- 
ся выдающимся результатом для бесплатной 
программы. 

Похвальных отзывов заслуживает и функцио- 
нальность Сотосіо - удобная (хоть и не самая 
лучшая) система правил доступа для интернет- 
приложений, гибкий контроль деятельности ком- 
понентов ПО. Анализатор поведения программ 



сомооо . 
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отслеживает их изменения сторонними процес- 
сами, ОИ-внедрения, ОМ5-запросы, утечки в 
родительских приложениях, несанкционирован- 
ные 01_Е-автоматизации, а встроенные средс- 
тва антифлуд-защиты эффективно подавляют 
ООоЗ и ІСМР-атаки. 

Конечно, соперничать с признанным лиде- 
ром - Аёпііит ОіДрозІ РігеѵѵаІІ 4 - Сотосіо 
РігеѵѵаІІ не может (тонкая регулировка приложе- 
ний выполнена неидеально, нет возможности 
защитить настройки файрвола паролем, значи- 
тельное потребление системных ресурсов в 
моменты пиковой нагрузки). Тем не менее с 
подобными недостатками можно смириться, а 
по сочетанию бесплатности, надежности и функ- 
циональности Сотосіо просто нет равных. 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Зетісо 
ѴѴеЬ-сайт 

Іег-ісо.сот/іпсіех. 
Ыт #/] р^і геѵѵа И. Ыт 
Размер 3,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ^еіісо.сот/ 
сіоѵѵпіоасі.пгт 




Адпііит ОиІроБі РігеѵѵаІІ 4 Рго 



БИагеѵѵаге 
Разработчик 

Адпійіт 
ѴѴеЬ-сайт 

адпітліт.сот 
Размер 16,8 МВ 
Адрес загрузки 

адтЪт.сот/ 

ргосІіігі5/оііт.ро5Т./ 

сІоѵѵпІоасІ.рЬр 



Антивирус 



АпііѴіг РегзопаІ 
7.06.00.270 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Аѵіга СтЬН 
ѴѴеЬ-сайт ггее-аѵ.сот 
Размер 17 МВ 
Адрес загрузки 

^гее-аѵ.сот/апІіѵігиз/аШпопеп.НітІ 



АпІіѴіг РегзопаІ - бесплатный антивирус, 
обладающий функциональностью плат- 
ных программ. Он не только охотится за 
вирусами, но и умеет отслеживать так называе- 
мые «нежелательные» утилиты вроде различных 
клавиатурных шпионов, «перенаправлялок» на 
порносайты и других не совсем безобидных 
программ. Монитор поддерживает и эвристи- 
ческий анализ, при этом можно установить его 
глубину. Существует также версия для работы 
из командной строки. 

АпІіѴіг знает свыше ста пятидесяти тысяч 
вирусов. Обновления к программе выпускают- 
ся ежедневно и имеют малый размер, что без- 
условно порадует пользователей, платящих за 
трафик. Для более удобного обновления анти- 
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вирусных баз в программе есть специальный 
мастер ІпІегпеМІрсІаІе ѴѴігагсі. АпІіѴіг участвует 
в тестировании Ѵігиз ВиІІеІіп и имеет в своем 
активе награду ѴВ100%. 

Отдельно стоит отметить очень быструю ра- 
боту сканера (по утверждению разработчиков, 
это происходит благодаря многопоточной реа- 
лизации). 

Особенно любопытным пользователям про- 
грамма предлагает небольшой встроенный 
словарик, который содержит сведения о многих 
известных вирусах, троянах и червях. 

Для автоматизации проверки системы на 
вирусы, обновления баз и других рутинных 
операций есть очень удобный планировщик 
заданий. 



аѵазі! Ноше Есііііоп 4.7 

Ргееѵѵаге 

Разработчик МШІ Зойѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт аѵа5ісот/епд/аѵа5т._4_Ііоте.Ііт.тІ 

Размер 16,6 МВ 

Адрес загрузки аѵазісот/епд/сІоѵѵпІоасІ-аѵазМіоте.НітІ 

АѴС АШІ-ѴІШ5 Ргее ЕсШіоп 7.5 

Ргееѵѵаге 

Разработчик СгібоТс 
ѴѴеЬ-сайт Ітее.діѣоИсот 
Размер 28,2 МВ 

Адрес загрузки ^гее.дгізо^.сот/сІос/сІоѵѵпІоасІ-^гее-апІі-ѵігиз/из/М/О 

Проверка на вирусы оп-Ііпе 

Онлайновый сервис 
Разработчик Казрегзку І_аЬ 
ѴѴеЬ-сайт казрегеку.ш/ѵішззсаппег 



обзор бесплатного ПО 



Офисный пакет 



20НО Оттке 



ОрепОНісе.огд 
2.3.0 
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Ргееѵѵаге 

Разработчик ОрепОгТісе.огд 
ѴѴеЬ-сайт орепогТісе.огд 
Размер 100 МВ 
Адрес загрузки 

сіоѵѵпіоасі.орепоггісе.огд 





Единственная бесплатная реальная альтер- 
натива Місгозотт. ОтТісе. Пакет включает в 
себя все необходимые приложения - 
текстовый редактор, электронные таблицы, 
СУБД, средство для создания презентаций, ре- 
дактор математических выражений, инструмен- 
тарий для работы с векторной графикой. 

В текстовом редакторе ѴѴгіІег есть, пожалуй, все, 
что может понадобиться обычному пользователю. 
Проверка орфографии, стили и форматирование, 
автозаполнение и автоформат, экспорт в РОР и 
НТМІ_ и многое-многое другое. Единственное не- 
удобство, с которым может столкнуться человек, 
привыкший к М5 ОтТісе, - ряд знакомых по М5 
ѴѴого! функций называются (и вызываются) иначе. 
В остальном же - полный боекомплект. 



Редактор электронных таблиц Саіс обладает 
более чем приличной функциональностью - 
создание математических формул с использова- 
нием мастеров, автоматизация многих опера- 
ций, построение диаграмм, работа с данными 
по локальной сети и через Интернет. Очень удоб- 
ным инструментом оказался ОаІаРіІоІ, позволя- 
ющий превращать в наглядные таблицы сырые 
данные, полученные из других приложений. 

Вазе является классической системой управ- 
ления базами данных и предоставляет соответс- 
твующий инструментарий: создание и редактиро- 
вание таблиц, запросов, использование форм, 
составление отчетов и т. д. Конечно, с М5 Ассезз 
этот компонент ОрепОтТісе.огё не сравнится, но 
со своими задачами справляется на «отлично». 



Проигрывание м 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ІШІзоІт. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵіпашр.сош 
Размер 8 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵіпатр.сош/ріауег 
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Как ни странно, но лучшим бесплатным 
аудиоплеером мы назовем последнюю 
версию ѴѴіпатр. Многие считают его 
слишком громоздким и неповоротливым, одна- 
ко это мнение уже не совсем соответствует ис- 
тине. Да, сразу после релиза пятая версия дейс- 
твительно предъявляла завышенные системные 
требования, однако с тех пор ситуация значи- 
тельно улучшилась. При использовании компакт- 
ного скина ѴѴіпатр 5.5 занимает в памяти ме- 
нее 10 МВ, т. е. практически столько же, сколь- 
ко и легендарная версия 2.91, по сей день 
считающаяся образцом лояльности к ресурсам. 

В то же время ѴѴіпатр 5.x обладает на поря- 
док более широкой функциональностью - это и 
глобальные горячие клавиши, позволяющие 
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управлять плеером из любого приложения 
ѴѴіпсІоѵѵз, и прослушивание онлайновых радио- 
станций, и ведение собственной мультимедий- 
ной библиотеки, и синхронизация с портатив- 
ными МРЗ-плеерами (поддерживаются Арріе 
іРосІ, Сгеаііѵе 2еп и плееры, работающие в 
качестве съемного носителя) и многое другое. 
А в версии 5.5 дебютировало еще одно значи- 
тельное изменение - общий скин для всех 
компонентов под названием Вепіо, с помо- 
щью которого ѴѴіпатр превращается в серьез- 
ного конкурента ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа РІауег 11 и, 
возможно, даже іТипез (при условии, что вас 
не интересует покупка музыки в онлайне, пос- 
кольку еМизіс конкурировать с іТипез 5пор, 
конечно, не может). 



Онлайновый 

сервис 

Разработчик 

АсІѵепШеІ; 
ѴѴеЬ-сайт 

юНо.сот 



Соодіе Рос5 



Онлайновый 

сервис 

Разработчик 

Соодіе 
ѴѴеЬ-сайт 

сіосз.доодіе.сот 



Місгозотт. Оттісе Ноте 
апсі БПісІепг 2007 



Коммерческий 

продукт 

Разработчик 

МІСГ050ІТ. 

ѴѴеЬ-сайт 

огТісе.тісго50гЬ.сот 




МесІіаМопкеу 2.5.5 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Ѵепііз Месііа 

ѴѴеЬ-сайт 

тесііатопкеу.сош 

Размер 4,8 МВ 

Адрес загрузки 

тесііатопкеу. 

сот/сІоѵѵпІоасШт 



іТипез 7 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Арріе 
ѴѴеЬ-сайт 

арріе.сот/ііііпез 
Размер 49 МВ 
Адрес загрузки 

аррІе.сотДііпез/ 
сіоѵѵпіоасі 



І_а5І.{т 

Онлайновый 

сервис 

Разработчик 

ѴѴеЬ-сайт 

1ай.пп 





обзор бесплатного ПО 



Іш-клиент 



ОІР 2005 
Віііісі 8030 




САЫУОЫ 

ѵѵѵѵѵѵ.сапуоп-іесгі сот 



АІЛІ 
БРЕІН 
вэптек 
Ділвест 

Коигѵитерні тек пологи 

Компасе Трейд 

КПІ-СервІс 

КТС 

МКС 

МДМ 

Мідіс 

Мікротрон 
ИТ Ком 
Н-БІС 
Неолоджік 
Неосервіс 
Преѵсім Д 
РИМ 2000 

СП Е ЦВѴЗ АВТОМАТИКА 

Спін Вайт 

Стек 

Сііусот 

Техніка 

Щ 

Техніка для біэкееу 
Фіто 

Фокстрот ІТ 
Юнітрвйд 



(062) ЗЙ5 4Е Э 6 
{044)23925 86 
{044)455 72 № 
{044)45566 55 
[052)381 92 &2 
{044)531 97 30 
{044) 24& 95 55 
{044)23668 06 
{057)21420 84 
{044)464 55 55 
{051)2202911 
{061)22260 56 
{048)721 83 1 5 
(048)77Т70 70 
{046)725 37 26 
(032) 29481 81 
{048)777 2 2 77 
(056)23663 06 
{057)719 1 5 05 
{044) 242 60 36 
(032) 24а 34 34 
{044)601 9999 
(062) 381 56 2В 
(046) 232 23 21 
(032)29695 00 
{052)381 32 5 
{044)247 70 37 
{044)461 88 57 



□ І5ТНІВІІТЕО ВѴ 

А5ВІ5 

ѵѵѵѵѵѵ.азЬіз.иа 



Ргееѵѵаге 

разработчик Ильхам Зюлькорнеев 
ѴѴеЬ-сайт ^ір.^и 
Размер 2 МВ 
Адрес загрузки 

ЯІр.ш/ш/раде5/сІоѵѵпІоасІ_яір_ш 



ОІР - один из самых молодых интернет- 
пейджеров, и при этом едва ли не самый 
популярный (во всяком случае среди аль- 
тернативных официальному клиенту ІС(2). Секрет 
его успеха прост - богатая функциональность, про- 
стота настройки, удобный интерфейс, полная бес- 
платность и нетребовательность к системным ре- 
сурсам. Да, при желании в той же Мігапсіа ІМ с 
помощью дополнительных плагинов можно реали- 
зовать больший функционал, однако это связано с 
длительным поиском нужных дополнений, их уста- 
новкой, настройкой и проверкой на совместимость 
друг с другом: (}ІР же сразу после инсталляции пред- 
лагает более чем достаточное для обычного пользо- 
вателя количество функций, которые при этом га- 
рантированно не конфликтуют друг с другом. 



Оепенаі - 2''І А 




Мігапсіа ІМ 0.7.1 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Мігапсіа ІМ 

ѴѴеЬ-сайт 

тігапсіа-іт.огд 

Размер 1,4 МВ 

Адрес загрузки 

тігапсіа-іт.огд/ 

сіоѵѵпіоасі 



П ІС02Со 



Итак, у (ЗІР есть глобальные горячие клави- 
ши, систему вкладок для окон сообщений, 
сменные скины для изменения внешнего вида 
программы, опция «всевидящее око» (сообща- 
ет о добавивших вас пользователях 10(2 не из 
вашего контакт-листа, о пользователях, читаю- 
щих ваши статус-сообщения и т. д.), защита от 
спама (например, бот, задающий пользовате- 
лю простой вопрос, до получения ответа на 
который он не позволит общаться с вами), и 
еще многое другое. 

Единственным недостатком нынешней вер- 
сии является разве что поддержка только одно- 
го протокола - ІС(3, однако уже сейчас можно 
для ознакомления скачать тестовую версию 
мультипротокольного клиента С)ІР Ігтгіит. 



Онлайновый 

сервис 

Разработчик 

КО 

ѴѴеЬ-сайт 

сіоѵѵпіоасі.іся.сот/ 
сіоѵѵпІоас1/іся2до 
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Графический редактор 



Раіпт..МЕТ 3.10 



СІМР 2.4.0 КСЗ 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ТНе СІМР Теат 
ѴѴеЬ-сайт дітр-ѵѵіп.зоигсе^огде.пеі; 
Размер 15 МВ 
Адрес загрузки 

дітр-ѵѵіп.5оигсеі : огде.пет/5ІаЫе.ЫтІ 



Бесплатный графический редактор уровня 
СогеІ Раіпі ЗИор Рго или ІЛеас! 
РИоІоІглрасІ - какой бы фантастикой ни 
казалось это утверждение, но в отношении 
СІМР оно справедливо в полной мере. 

Первоначально созданный для І_іпих, (ЗІМР 
при портировании сохранил ряд признаков ПО 
для этой платформы, что для пользователя, 
привыкшего к ѴѴіпсІоѵѵз, может стать неожидан- 
ностью. 

Главное - это интерфейс, разделенный на три 
окна. В первом из них расположилась панель 
рисования, во втором - слои, каналы, история 
изменений и последнее - собственно меню 
редактируемого документа. Подобную систему 
вряд ли назовешь очень удобной, хотя свои 




л 


т 










1 


і 


'г 



плюсы у нее есть. Например, необычайная 
гибкость в работе - создавать новые панели 
инструментов и сбрасывать в трей ненужные в 
данный момент фрагменты интерфейса здесь 
действительно очень легко. 

Инструментарий редактора на удивление 
богат - смена перспективы, «умные» инстру- 
менты для выделения фрагментов снимка, мас- 
са самых разнообразных фильтров, неизмен- 
ный ІІпзпагр Мазк - всего около 30. 

Прекрасно справляется СІМР и с растровой, 
и с векторной графикой, а благодаря возмож- 
ности подключения плагинов (вот он, несомнен- 
ный плюс ореп зоигсе-архитектуры) программу 
можно научить практически всему, в чем нуж- 
дается пользователь. 



Просмотр видео 



Месііа РІауег 
СІа5$іс 6.4.9.0 



М«*іа РІвусг Сідізі^ 
I I Ріір Ѵычи РІяу Млѵіддгр 




Ргееѵѵаге 

Разработчик СаЬезІ 

ѴѴеЬ-сайт зоигсе^огде.пеѴргоіегіз/диІіѵегкІі 
Размер 2,1 МВ 
Адрес загрузки 

5оигсе1 : огде.пе1;/ргоіесѴ5Ноѵѵ1 : іІе5.рНр?дгоир_іс1=82303 



За непритязательным внешним видом 
Месііа РІауег СІаззіс (скопированном, к 
слову, с «классического» ѴѴіпсІоѵѵз Месііа 
РІауег 6.4, откуда и произошло его название) 
скрывается полнофункциональный медиаплеер, 
способный дать фору многим другим проигры- 
вателям, выглядящим гораздо более «солидно». 

МРС не требует инсталляции, распространя- 
ется в виде одного-единственного .ехе-файла, 
потребляет минимум системных ресурсов и при 
этом способен воспроизводить почти четыре 
десятка видео- и аудиофайлов (причем полови- 
ну из них - с помощью встроенных фильтров, 
включая экзотику вроде РІ_Ѵ-видео, флэш и фай- 
лы проекта 0Ѵ02АѴІ). Кроме того, Мес!іа РІауег 
СІаззіс знаком с контейнером Маігозка и для 



Меоіа Рі_аѵек 

СІ.А55ІС 



I 4 



воспроизведения подобного видео не требует 
внешнего сплиттера. 

Он умеет создавать плейлисты, организовы- 
вать любимые фильмы в Раѵогііез, может запус- 
каться с определенными ключами из командной 
строки, позволяет редактировать горячие клави- 
ши и способен показывать внешние субтитры 
без помощи сторонних фильтров. Естественно, 
разрешается настраивать применяемые при 
воспроизведении видео Оігест_5поѵѵ-фильтры. 

Кроме того, Месііа РІауег СІаззіс можно исполь- 
зовать в качестве ОѴО-плеера - среди бесплатных 
мультимедийных проигрывателей подобное встре- 
чается нечасто. Естественно, поддерживаются все 
функции 0\Ю вроде переключения аудиодорожек 
и субтитров, меню диска и т. д. 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Кіск Вгеѵѵзіег 

ѴѴеЬ-сайт 

дет.раіпт..пеІ 

Размер 1,66 МВ 

Адрес загрузки 

деіраіпіпет/ 

скмпІоаіШтІ 



Ріспік 

Онлайновый 

сервис 

Разработчик 

Ріспік 
ѴѴеЬ-сайт 

ріспік.сош 



•7 




СогеІ Раіій 5Иор Рго РИо*о Х2 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Согеі 
ѴѴеЬ-сайт 

согеІ.сош/зегѵІеѴ 

5а*еШ*е/дЬ/еп/ 

РгосІист/1184951547051 

Размер н/д 

Адрес загрузки 

согеі.сот/зегѵіеі/ 

ЗаІеШіе/дЬ/еп/ 

СопІепт/1152796555406 




2оот РІауег БІапсІагсІ 5 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 
ІптаЫх 
ѴѴеЬ-сайт 

іпшаЫх.сот/ірІауег 
Размер 1,5 МВ 
Адрес загрузки 

іптаЫх.сот/ 

г11е5/20отрІауег_ 

сІоѵѵпІоасІ.зНітІ 



ѴЮ тесііа ріауег 0.8.6с 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 

Ш Теат 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵісіеоіап.огд 
Размер 9,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵісіеоіап. 
огд/ѵіс 



УоиТиЬе 

Онлайновый 

сервис 

Разработчик 

УоиТиЬе 
ѴѴеЬ-сайт 

уоиІиЬе.сот 
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обзор программ для удаления приложений 



Обзор программ \д| 

для удаления приложений 

Дмитрий Конончук 



АсІѵапсесІ ІІпіп$ІаІІег 
РКО 8.3 



БИагеѵѵаге, €31,23 



_(3і 

СМОТРИ 

Разработчик Іппоѵаііѵе Зоіиііопз | на диске 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.іп п оѵаіі ѵе-зо I. со т/и пі пз(а Иег/і псіех. Ыт 

Размер 16 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.іппоѵаііѵе-зоі.сот/зо^/ 
ипіп5ЫІег/АсІѵапсеОпіп5ІаІІег8.ехе 




Не всегда деинсталля- 
ция программ штатны- 
ми методами удаляет 
абсолютно все следы 
приложения, часто ос- 
таются «хвосты» в виде 
пустых записей в реес- 
тре, ярлыков, библио- 
тек и пр. Со временем 
этого мусора становит- 
ся все больше и боль- 
ше, что снижает ско- 
рость работы системы. 
Кроме того, остатки 
деинсталлированных 
приложений уменьша- 
ют свободное место на 
жестком диске. Чтобы 
этого избежать, и су- 
ществуют специаль- 
ные утилиты, позволя- 
ющие более коррект- 
но устанавливать, а 
главное, удалять про- 
граммное обеспече- 
ние, поддерживая та- 
ким образом чистоту 
и порядок в вашей 
системе. 



АсІѵапсесІ ІІпіпзіаІІег РРО - 
многоцелевой програм- 
мный комплекс, предна- 
значенный для выпол- 
нения всевозможных операций, 
связанных с оптимизацией систе- 
мы. Однако главная задача - 
это все-таки корректное удале- 
ние ПО. 

Основной инструмент програм- 
мы - Отё&Огор ІІпіпзіаІІ - выгля- 
дит, как большая Корзина. Работать 
с ним весьма просто: достаточно 
перетянуть мышью запускаемый 
файл или ярлык ненужной про- 
граммы на изображение Корзины, 
и пользователю будет предложено 
корректно удалить приложение из 
системы. Также этот инструмент 
можно использовать как обычную 
Корзину. 

АоѴапсес! ІІпіпзІаІІег РРО содер- 
жит монитор, который следит за 
установками ПО в системе. При 
запуске любой инсталяции с помо- 
щью Мопііог ІпзіаІІаІіоп програм- 
ма автоматически создает резерв- 
ную копию каждой затрагиваемой 
ветки реестра и сохраняет исто- 
рию всех изменений на жестком 
диске. Имеется возможность оп- 



ределять и перехватывать запуск 
большинства инсталляционных 
файлов, например, с именами 
іпзіаіі.ехе или зеШр.ехе. 

Обо всех установленных таким 
образом программах составляет- 
ся подробный отчет, что позволяет 
затем удалять их абсолютно бес- 
следно. 

Для управления программами, 
запускаемыми при старте ѴѴіп- 
с!оѵѵз, существует специальный 
Зіагіир Мапа^ег, в котором собра- 
ны приложения, прописанные в 
специальной ветке реестра, а 
также в разделе Автозагрузка 
Главного меню. 

Из прочих «вкусностей» можно 
отметить поиск дубликатов файлов 
на жестком диске, удаление вре- 
менных файлов и неиспользуемых 

* -ѵ 



ярлыков, инструменты очистки и 
оптимизации реестра, удаление 
личной информации из браузеров 
Іпт_егпе1: Ехріогег и МогіІІа Рігеіюх, 
что позволяет обеспечить некото- 
рую анонимность пребывания в 
Интернете. К тому же есть инте- 
ресная функция управления 
шрифтами, установленными в 
системе, с возможностью их пред- 
варительного просмотра. 

Большинство операций позво- 
ляется автоматизировать с помо- 
щью специального планировщика 
заданий. Он предельно прост - 
можно назначить задачу на опре- 
деленный день недели в задан- 
ное время либо же на старт или 
выключение системы. По любой 
из операций создаются подроб- 
ные отчеты. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобный инструмент Корзина; встроенный 
планировщик; полный набор средств по уходу 
за системой 



ПРОТИВ 

Цена 
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обзор программ для удаления приложений 



® 



Удаление 

скрытых 

компонентов 

ѴѴІПСІОѴѴ5 

Множество программ для 
установки/удаления приложе- 
ний имеют функцию отображе- 
ния скрытых элементов. Одна- 
ко ее можно настроить и для 
стандартного приложения, 
входящего в ѴѴіпсІоѵѵз, - «Уста- 
новка и удаление программ». 
Список компонентов ѴѴіпсІоѵѵз 
хранится в файле Зузос.ігтг в 
каталоге С:\И//пс/оіУ5\/пг". Не- 
которые его элементы под 
заголовком [Соглропепіз] 
содержат слово-параметр Ше 
(«скрыть»), который, собствен- 
но, и отвечает за их отображе- 
ние. Следовательно, чтобы 
увидеть такие компоненты в 
списке утилиты «Установка и 
удаление программ», необхо- 
димо этот параметр удалить. 

Итак, если вы используете 
стандартный ѴѴіпсІоѵѵз 
Ехріогег, то убедитесь, что 
установлен режим показа 
скрытых файлов. Для этого в 
окне Проводника открываем 
Тооіз — ► Роісіег Орііопз, затем 
переходим на закладку Ѵіеѵѵ и 
устанавливаем флажок Злоѵѵ 
Шбеп г"/7ез апсі Тоісіегз в 
списке. Далее сбрасываем 
флажок режима скрытия за- 
щищенных файлов операци- 
онной системы - Нісіе 
ргоіесіеб орегаііп^ зузіет 
Тііез и нажимаем ОК. 

Теперь можно перейти в 
папку С;\И//"псюіѵ5\/пг". Открой- 
те файл Зузос.іпт" в Блокноте 
(или любом другом текстовом 
редакторе) и отыщите строку 
вида тзтзёз=тзёгост. 
СІІІ, 0СЕпігу,тзтзёз.іпт~,г)ісІе, 7. 
Удалите слово Ше, оставив 
запятые. Аналогично можно 
поступить с остальными эле- 
ментами. Сохраните и закрой- 
те файл. Все. 

Теперь можно перейти в 
Панель управления, запустить 
«Установку и удаление про- 
грамм», и когда она откроется, 
перейти на закладку Установ- 
ка компонентов. В появив- 
шемся списке можно увидеть 
компоненты системы, которые 
до этого были скрытыми. 



Азпатроо ІІпІпБіаІІег 
Ріаііпит 2.81 



БИагеѵѵаге, $50 
Разработчик азНатроо СтЬН 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ2.а5Натроо.сот/ѵѵеЬсасІіе/ 
Ыт І/1/ргосІ и сІ_2_0403_. Ыт 

Размер 6,01 МВ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.а5Ііатроо.сот/іп1;егпеі/(іоѵѵпІоасі/0403/ 
а5Натроо_ит'п$Ы1егр1аШит5ш'1:е_$е.ехе 



" ~ г 4 
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Азпатроо ІІпІпзІаІІег 
Ріаііпит предлагает широ- 
чайший спектр инструмен- 
тов, обеспечивающих целостность 
ѴѴіпсІоѵѵз. Программа содержит 
монитор инсталляций, с помощью 
которого можно отслеживать все 
установки новых программ и при 
необходимости удалять их, не 
оставляя в системе никаких сле- 
дов. Если у вас нет желания посто- 
янно держать монитор запущен- 
ным, то можно обойтись и без 
него. В этом случае установка 
нового приложения должна прово- 
диться с помощью специального 
Мастера. Его работа состоит из 
четырех шагов. Первый - выбор 
компонентов системы, которые 



нужно отслеживать на предмет 
изменений. Затем следует сохра- 
нение текущих настроек на случай 
непредвиденных ситуаций. Треть- 
им пунктом идет собственно уста- 
новка приложения, тут надо всего 
лишь указать инсталляционный 
файл. И последним, четвертым 
шагом будет повторное сохране- 
ние конфигурации системы. 



Если программа устанавлива- 
лась без участия Азпатроо 
ІІпІпзт_аІІег Ріаііпит, то для уда- 
ления можно воспользоваться 
Мастером удаления. При этом 
потребуется указать рабочую 
папку ненужного уже приложе- 
ния, группу ярлыков в Главном 
меню и ветки реестра, которые 
следует удалить. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Ручной и автоматический режимы работы; 
хорошая справка по операциям 



ПРОТИВ 

Ручной режим слишком сложен для новичков; 
высокая цена 



2$отт. ІІпіп$т.аІІег 
2.3.4 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Вой $ойѵѵаге 



Апиіу^и Діэтщ Ми Мгиів» 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ізоіісік 



Размер 898 КВ 

Адрес загрузки 

шѵѵ.25оЛ.сІк/іпсІех/5оЛѵѵаге_сІе1:аіІ5/4 
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Рргіг/гр Рацѵіг Гі-"-; 

ѴРАМ (аЫ-Ь 

ѴЙЫІ АИвпЛАІгѵ» \ЛЧ 

ѴПІЦДЕ* с;іп г аИіг дпа Га-;* ГИчгзд( ПК О 

V ИеаІІйс Нідп ОО^іКізп Аивю ОпчЫ 

^ "-и.,,,. ІГІ-ІШѴН . ГІІу-| 



Единственная бесплатная 
утилита в обзоре отличается 
прежде всего скоростью 
работы, и в первую очередь бла- 
годаря тому, что список установ- 
ленных приложений лишен знач- 
ков. Но на этом достоинства не 
заканчиваются. Программа умеет 
искать остатки удаленных прило- 
жений, сканируя ярлыки на жест- 
ком диске и реестр ѴѴіпсІоѵѵз. При 
обнаружении поврежденных или 
пустых элементов утилита помеча- 
ет их как сіеас! Ііпкз. По своему 
желанию пользователь может уда- 
лить маркированные таким обра- 
зом пункты, автоматически очис- 
тив тем самым реестр и жесткий 
диск от остатков ранее деинстал- 
лированного приложения. 

Программа может анализиро- 
вать состояние системы и в слу- 
чае некорректной установки при- 



ложения быстро вернуть первона- 
чальные настройки. Минус этой 
функции в том, что создание точки 
восстановления длится довольно 
долго. Для экономии времени 
можно указать конкретные разде- 
лы жесткого диска, которые нужда- 
ются в анализе. В случае возник- 
новения каких-либо неполадок 
после установки очередного при- 
ложения достаточно лишь выбрать 
предыдущий файл анализа систе- 
мы и восстановить из него старые 
настройки. 



Ко всему прочему 25отт_ 
ІІпіп5т_аІІег умеет очищать жест- 
кий диск от временных файлов. 
Если же нужно, чтобы кэш браузе- 
ра остался нетронутым, его прос- 
то добавляют в список исключе- 
ний (поддерживаются Іпт_егпет_ 
Ехріогег и МогіІІа Рігетох). Можно 
создавать резервные копии на 
случай, если вместе с мусором 
удалятся важные данные; для 
этого достаточно выбирать опцию 
удаления данных с предваритель- 
ным сжатием. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Малый размер; скорость работы; бесплатность 



ПРОТИВ 

Нет автоматической установки приложений и 
создания бэкапа 
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ІІпіпзІаІІ ТооІ 
2.2.1 

БНагеѵѵаге, $19,95 
Разработчик Сгузіаіісіеа $оЯжіге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгузіаіісіеа.сот 
Размер 1,07 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сгузіаіісіеа.сот/сіоѵѵпіоасі/иіооіг.ехе 



В прошлом бесплатная утилита 
ІІпіпзІаІІ ТооІ фактически 
является прямой заменой 
инструмента «Установка и удале- 
ние программ», который входит в 
состав ѴѴіпсІоѵѵз, причем есть воз- 
можность назначить вызов утилиты 
с помощью уже существующего 
ярлыка, расположенного в Панели 
управления. При этом изменяется 
значок, а текстовая подпись оста- 
ется нетронутой. Программа рабо- 
тает заметно быстрее, чем ее ана- 
лог из состава ѴѴіпсІоѵѵз. 

Все приложения разделены на 
четыре категории - в разделе 
ЗогЪѵаге находятся установленные 
вами приложения, ЗузГе/п содер- 
жит набор исправлений и обновле- 
ний ѴѴіпсІоѵѵз, полученных через 
систему автоматического обновле- 




Созопіс 



ния. Третья категория Нісісіеп пред- 
ставляет собой набор скрытых 
программ, которые нельзя удалить 
стандартным способом. И нако- 
нец, последний раздел Зіагіир 
включает в себя приложения, за- 
пускающиеся при старте ѴѴіпсІоѵѵз. 

Утилита позволяет получить под- 
робную информацию по каждому 
пункту списка и вести перечень 
изменений, внесенных приложе- 
нием в реестр. 



Интерфейс ІІпіпзІаІІ ТооІ выпол- 
нен очень качественно и интуитив- 
но понятен. Кроме основных функ- 
ций, доступны вспомогательные, 
например создание отчетов в фор- 
мате НТМЦ сортировка списков, 
подсчет места на диске, занимае- 
мого установленными программа- 
ми и др. В то же время утилита ли- 
шена таких возможностей, как мо- 
ниторинг системы и инсталляция 
приложений с помощью мастера. 



вердикт 



*** 



ЗА 

Замена стандартному инструменту; возмож- 
ность следить за обновлениями 



ПРОТИВ 

Для платной программы функций маловато 



Зтагіу ІІпіпзІаІІег 
2007 Рго 1.8.0 

БИагеѵѵаге, $27,95 
Разработчик ѴШпег Тѵѵеак Зойѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵі п пегіѵѵеа к. со т/и пі пзіа Иег/і псіех. Нт_т I 
Размер 2,6 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіппеіІѵѵеак.сот/ипіпБІаІІег/сІоѵѵпІоасІ. 
рНр?деІ=$тагІуІІгпп5І:аІІег2007Рго 




Утилита предназначена для 
удаления приложений и конт- 
роля состояния операцион- 
ной системы. Для первой процеду- 
ры существует несколько способов. 
Кроме обычного - из окна про- 
граммы - можно просто перенести 
мышкой ярлык на окно Зтагіу 
ІІпіпзІаІІег. Особо стоит отметить, 
что этот метод работает даже в том 
случае, если у удаляемого приложе- 
ния поврежден либо отсутствует 
модуль деинсталляции. Удаление 
программ может происходить и из 
контекстного меню Проводника. 

Для работы 5тагт_у ІІпіпзІаІІег 
необходимо, чтобы была запуще- 
на встроенная в ѴѴіпсІоѵѵз служба 
восстановления системы, которую 
утилита использует в своей рабо- 
те. При этом контрольные точки 



можно создавать непосредствен- 
но из окна приложения. Есть воз- 
можность делать резервные ко- 
пии реестра. 

При запуске программа сканиру- 
ет систему на предмет имеющихся 
приложений. Это довольно долгий 
процесс, причем иногда создается 
впечатление, что Зтагіу ІІпіпзІаІІег 
зависла. По его окончании все 
программы разбиваются на груп- 
пы, причем пользователь может их 



редактировать и создавать новые. 
В списке доступных программ в 
окне 5тагт_у ІІпіпзІаІІег, кроме 
обычных приложений, присутству- 
ют также все обновления ОС и 
скрытые системные компоненты. 

Как и ее собратья, программа 
может «контролировать» жесткий 
диск, отслеживая папки и ярлыки, 
появляющиеся в процессе уста- 
новки, а также анализировать но- 
вые записи в реестре. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая локализация; большой набор функций; 
удобный интерфейс 



ПРОТИВ 

Высокая стоимость; довольно медленная работа 



СО-850МѴ 




Собопіс - неперевершена 
якість звуку.» 



СЭ-7000 



\ 





м. Дкіпропетроесък ■ і тел. (0562) 36 99 55 

Трейдим г ПЛЮС теп. (0562) 310 В71 



м, Черкэси 

м Суми 

м К.іюно.-рнд 

м Дрнецьк 

м. Нова каяоика 
м Одеса 



ВЕД 

Можэр-2 

Джинн НТК 
МА5ТЕН 



тел. (0472) 361 200 
тел (0472) 544 185 

тел, (0572) 704 2113 

теп. (0542)611 590 

тел, (0522) 348887 



теп, {0542) 611 590 

Компьютерная мода 

тел. (062)311 83 83 
теп 062) 381 32 05 



Спарь 
Торг-Сі?рвис 



Аліри 
Поисим-Я 



теп (05549) 7 74 74 



тел. (048) 715 1501 
теп. (048)777 22 77 



Интекоерямс теп. (0432) 535 001 



N15 

ктс 

КПП Сервис 
Комзл 
Прэксим-Д 
Ваптек 



теп. (044) 586 20 07 
тел. (044) 236 88 00 
теп (044) 248 96 55 
теп. (044)239 25 88 
теп. (044) 20600 70 
тел, (044)455 72 06 



Никерпис тел. (0322) Ш 1в1 
Темника длп бизнеса 

тел (0322) 989 5О0 

Стс^ компьютер 

тел (0322) 403 434 



м Запоріжжй 



Микрофон 



і. (061)222 09 68 



обзор маленьких программ 



Для этого обзора 
программы 
отбирались по 
трем основным 
критериям - 
бесплатность, 
малый размер 
и, разумеется, 
полезность^ 





шѵѵш.поппдііае.сот/зіаезіше.піті 
Ргееѵѵаге шИі 
Разработчик ІМогіНдІісІе Й тг ?Л 
ІеЗІІСІѲ 2.1 Размер 1,91 МВ УШ 



Зіа!еЗІіа!е - это надстройка 
для операционных систем 
ѴѴіпоІоѵѵз 2000/ХР, предна- 
значенная для облегчения 
повседневной работы. Окно 
программы можно располо- 
жить в любой части экрана 
и использовать ее по мере 



необходимости: размещать 
линки на файлы, папки или 
ІІР1_, выполнять различные 
команды, добавлять замет- 
ки к тем или иным приложе- 
ниям, изменять их картинки 
и цветовые схемы и многое 
другое. 




Затагр является заменой 
стандартного инструмента 
ѴѴіпсІоѵѵз «Установка и уда- 
ление программ». Основ- 
ное ее достоинство - высо- 
кая скорость работы. По- 
мимо удаления 
приложений, Затагр может 



сохранять их список в виде 
файла на жестком диске. 
При этом поддерживаются 
форматы НТМЦ РТР, СЗѴ и 
ТЗѴ. Доступ к программе 
может осуществляться из 
Панели управления 

ѴѴІПСІ0ѴѴ5. 




ВІод 

Ыаѵідаіог 1.2.2 

Довольно мощный инстру- 
мент для подписки и чтения 
новостей РЗЗ. Несмотря на 
малый размер дистрибути- 
ва, программа превосходит 
большинство конкурентов 
по количеству сервисных 



ѵѵшѵѵ.ЫодпаѵідаШ.сот 

Ргееѵѵаге 
Разработчик Зіагсіоск 
Размер 1,14 МВ 



функций, связанных с чтени- 
ем новостных лент. ВІо§ 
Маѵі^аіог поддерживает 
поиск новостей по таким 
сайтам, как ОаіІуРор, 
Реес!зт_ег, ВІоёсІіёёег, РІіскг, 
сіеі.ісіо.из, Могеоѵег и МЗМ. 



РазіБіопе 
МахѴіеѵѵ 2.1 в 

Разт_Зт_опе МахѴіеѵѵ - это 
облегченная версия про- 
граммы РазІЗІопе Іта^е 
Ѵіеѵѵег и совсем не содер- 
жит инструментов для пред- 
просмотра изображений. 
Она умеет печатать фотогра- 



ілплпл/.Та5і5іопе.огд/ 
РШахѴіешОожІоаё.Мт 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Ра$т.5т.опе Зоті 
Размер 1,38 МВ 



фии, запускать слайд-шоу, 
выбирать режим сглажива- 
ния при масштабировании 
и т. д. При подведении кур- 
сора к правому краю мож- 
но посмотреть подробную 
информацию ЕХІР. 
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обзор маленьких программ 



РісІеШатрІ.І 

~ ріфі_5іатр.Ніт 

Рісіеі 5т.атр - крайне простая 
в работе программа для 
пакетной простановки даты 
на фотографии (используется 
дата создания файла). Доста- 
точно указать папку со сним- 
ками, место расположения 
даты и ее формат, все осталь- 
ное утилита делает сама. 



ОгЬіІ 

Ооѵѵпіоасіег 
* 2.2.1 

шштогЫісІоѵѵпІоагіег.сот 

Это простой менеджер 
загрузок, обладающий 
базовыми функциями, 
присущими большинству 
подобных программ. Осо- 
бенностью ОгЬіІ Ооѵѵпіоасіег 
является качественная 
поддержка популярных 
сервисов обмена файлами, 
видео, музыкой, например 
УоиТиЬе, РарісІЗпаге и им 
подобных. Поддерживаются 
протоколы НТТР,РТР,НТТР5, 
ВДММ$иКТМР. 




ВІаскЬох 0.0.92 

ВІаскЬох - альтернатива 
стандартной оболочке 
ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег. От осталь- 
ных подобных программ 
отличается скромными тре- 
бованиями к ресурсам. Вне- 
шне она выглядит, как па- 



ѵѵшш.ЬЬ4шіп.огд 

Ргееѵѵаге 
Разработчик N0-17 
Размер 320 КВ 



нель задач, кроме того, на 
Рабочем столе отображается 
несколько ярлыков. Настрой- 
ка оболочки не совсем инту- 
итивна и осуществляется с 
помощью правки текстовых 
конфигурационных файлов. 



ТБв^т 



- : : .^.кіі-.-.іа.і ' 



Васк2гір 125 

Как можно догадаться из 
названия, утилита Васк2гір 
предназначена для создания 
резервных копий. В наличии 
вполне необходимый и до- 
статочный набор инструмен- 
тов - планировщик и сжатие 



ігее-Ьаскир.Шо/Ьаск2гірМтІ 

Ргееѵѵаге 

Разработчик тгее-Ьаскир.іпІх) 
Размер 523 КВ 

данных в формат 21 Р. Также 
программа позволяет указы- 
вать период времени, в 
течение которого могут хра- 
ниться старые архивные 
копии. Максимальный срок 
ограничен двумя неделями. 



л*> ми 



ѵѵѵѵш.псіі.сот.аи/ 
5ѵѵіІсН/іп(Іех.НітІ 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
ИСН$ѵѵіп$оипсі 
Размер 433 КВ 



5ѵѵі*сИ 1.12 

Несмотря на миниатюрный 
размер дистрибутива, 
Зѵѵіісп является мощным и 
универсальным аудиокон- 
вертером. Он поддерживает 
такие форматы, как ѵѵаѵ, 
трЗ, тр2, тр^а, т4а, 
аѵі, тіс!, т"Іас, аас, ѵѵта, с!ст_, 



аи, а ИТ, о^ё, гаѵѵ, тзѵ, сМ, 
ѵох, ссіа, аігас, ёзт, с!зз, згі, 
зпп, сізз, тзѵ, ѵѵтѵ и мно- 
гие другие. Кроме того, 
можно дополнительно за- 
грузить различные полез- 
ные модули с сайта разра- 
ботчика. 




ІСЫ РоѵѵпІоасІ 
Мападег 2.3.6 

ѵѵѵѵш.йІерІапеІ.сот/Мт.іНітІ 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
Размер 1,85 МВ 



Единственное пред- 
назначение про- 
граммы - загрузка 
контента с популяр- 
ного сайта Рііе- 
РІапеІ.сот. Утилита 
очень пригодится 
тем, у кого нет плат- 
ного аккаунта на 
этом ресурсе. Она 
автоматически пере- 
хватывает закачки 
из браузера (подде- 
рживаются ІЕ и 
МогіІІа), определяет 
время ожидания, 
позицию в очереди, 
автоматически стар- 
тует закачку. Облада- 
ет предельно прос- 
тым интерфейсом. 







1 
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ТИе ВееІ.Ю 

Эта маленькая утилита вы- 
полняет роль ІС(2, почтового 
клиента, пеѵѵзгеасіег и про- 
граммы для создания «под- 
шивок» избранных статей и 
дайджестов из текстов пи- 
сем, полученных как самой 
программой Тпе Вее, так и 



ѵѵѵѵѵѵ.аѵіІаЬ.шАІіеЬее.Іііт 

Ргееѵѵаге 
Разработчик АѴ(Т) 
Размер 492 КВ 

любой другой (ОиІІоок 
Ехргезз и т. д.). Тпе Вее не 
требует инсталляции, не 
записывает данные в сис- 
темные файлы и реестр, не 
сохраняет промежуточные 
результаты работы на ло- 
кальном диске. 




Іп$т.аІІВа$е 3.0.3 

ІпзІаІІВазе предназначена 
для создания базы инстал- 
ляционных файлов с воз- 
можностью установки не- 
посредственно из окна 



^ 

аІех-со.огд/іЬ 

Ргееѵѵаге Щ 
Разработчик АІех&Со 
Размер 1,27 МВ 



программы. Таким образом 
осуществляется быстрый 
доступ к установочным 
файлам различных прило- 
жений. 
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разгон процессоров 



Разгон - это просто 

Повышаем производительность СРІІ 



Олег Голубо вич 

Оверклокинг - измене- 
ние режимов работы 
компонентов компью- 
тера для увеличения 
итоговой производи- 
тельности системы. Все, 
что непосредственно 
связано с данным поня- 
тием, длительное вре- 
мя оставалось уделом 
немногочисленных эн- 
тузиастов, однако по 
мере повышения об- 
щей квалификации 
пользователей ПК ин- 
терес к разгону значи- 
тельно возрос. Впро- 
чем, и сегодня боль- 
шинство людей не 
знакомы даже с осно- 
вами форсирования 
режима работы систе- 
мы, а иногда вообще 
серьезно заблуждают- 
ся в своих представле- 
ниях об оверклокинге. 
Данный материал - 
краткое руководство 
по разгону процессо- 
ров, и написан он пре- 
жде всего для тех, кто 
делает лишь первые 
шаги в этом направле- 
нии. 



Пользователей компьюте- 
ров условно можно раз- 
делить на несколько 
категорий. Некоторые, 
знакомые с основами разгона, 
ограничиваются символическим 
поднятием тактовых частот, боль- 
шинство же находит индивидуаль- 
ный баланс режимов работы, пита- 
ющих напряжений, тепловыделе- 
ния и уровня шума ПК. Впрочем, 
есть пользователи, добивающиеся 
максимально возможной в задан- 
ных условиях производительности 
системы и постоянно эксплуатиру- 
ют ее в таком режиме. Некоторым 
энтузиастам важно получить на- 
ивысшие результаты, установить 
рекорд в отдельных тестовых бенч- 
марках любой ценой - в ход идут 
экстремальные средства охлажде- 
ния, компьютерные комплектую- 
щие поддаются серьезным моди- 
фикациям, сильно повышаются 
питающие напряжения. Каждый из 
названных вариантов разгона ПК 
имеет право на жизнь и интересен 
отдельно взятой группе людей. 
Впрочем, одна из главных целей 
тех, кто называет себя оверклоке- 
рами, - заплатив определенную 
сумму за комплектующие, получить 
производительность, сравнимую с 
показателями намного более доро- 
гих ПК. 

Данный материал рассчитан на 
тех, кто хочет попробовать разо- 
гнать свой компьютер, но не знает, 
с чего начать. Впрочем, статья в 
еще большей мере ориентирована 
на людей, которых одно только 
слово «оверклокинг» повергает в 
панический страх. К сожалению, 
пользователей, руководствующихся 
чужими и собственными вымысла- 
ми о разгоне, не подкрепленными 
конкретными фактами и не прове- 
ренными на практике, также нема- 
ло. И, пожалуй, самое обидное то, 
что в общении с такими же нович- 
ками они выдают свои заблужде- 
ния за абсолютную истину, неоп- 
равданно пугая тем самым потен- 
циальных энтузиастов. Тем, кто 
относится к данной категории, на- 
стоятельно рекомендуется зна- 
комство с этой статьей и примене- 



ние новых знаний на практике - 
скорее всего, впоследствии их 
мнение кардинально изменится. 

Пожалуй, первый этап, наглядно 
демонстрирующий принципы овер- 
клокинга, с которым сталкиваются 
все новички, - повышение часто- 
ты работы процессора. Именно 
ему и посвящен этот материал. 

С чего начать 

На хороший результат разгона вли- 
яет целый комплекс факторов - от 
квалификации самого пользовате- 
ля, тщательного подбора компо- 
нентов системы до банального 
везения. Тем не менее на некото- 
рые из них стоит обратить особое 
внимание потенциального овер- 
клокера. 

Первое - это осведомленность в 
вопросах разгона, теоретическая 
подготовка. Заключается в изуче- 
нии информации, получаемой пре- 
имущественно из Сети в виде ста- 
тей, руководств, общения на тема- 
тических форумах. Подготовка, 
пожалуй, играет самую важную 
роль. Так, осведомленный человек 
зачастую сможет собрать и интен- 
сивно форсировать режим работы 
даже относительно бюджетной 
системы, добившись беспрецеден- 
тного уровня производительности, 
в то время как не уделивший до- 
статочного внимания этому момен- 
ту пользователь получит незначи- 
тельный прирост быстродействия, 
имея в своем распоряжении даже 
самые дорогие и удачные с точки 
зрения разгона и функциональнос- 
ти комплектующие. 

Второе - правильный подбор 
компонентов для ПК, который пла- 
нируется разогнать. Из первого 
следует - подготовленный оверкло- 
кер всегда самостоятельно сможет 
определить наиболее оптимальную 
и удачную конфигурацию. 

Конечно, после прочтения дан- 
ной статьи немногие решатся на 
замену отдельно взятых компонен- 
тов и тем более всего компьютера 
целиком. Однако при запланиро- 
ванном апгрейде следует уделить 
внимание выбору наиболее пра- 



вильных с точки зрения оверклоке- 
ра комплектующих. 

Материнская плата - основа 
любой системы. От функциональ- 
ных возможностей, богатства на- 
строек ВІ05, сбалансированности 
данного компонента в целом и 
фактических результатов предста- 
вителей определенного модельно- 
го ряда будет зависеть как мини- 
мум половина успеха при разгоне. 

Процессор. При выборе опре- 
деленной модели следует исходить 
из финансовых возможностей, 
однако при желании добиться мак- 
симальных результатов в абсолют- 
ном выражении нужно избегать 
покупки СРІІ с самыми низкими 
множителями (например, Соге 2 
Эио Е6300). Если представляется 
возможность - отобрать наиболее 
удачный в плане оверклокерского 
потенциала экземпляр. 

Оперативная память с низкой 
частотой работы может стать огра- 
ничивающим фактором при попыт- 
ке полного раскрытия возможнос- 
тей процессора. Идеально подхо- 
дят для разгона дорогие 
оверклокерские модули от имени- 
тых брендов, однако даже среди 
самых дешевых предложений по- 
падаются экземпляры на хороших 
чипах, обладающие схожим потен- 
циалом. Основной критерий пра- 
вильного выбора, если нет 
возможности проверить ОЗУ на 
практике, - поиск нужной инфор- 
мации по той или иной линейке 
продуктов в Сети. 

Система охлаждения процес- 
сора зачастую определяет макси- 
мальный предел повышения часто- 
ты в заданных условиях. Правда, 
при умеренном форсировании 
режима работы СРІІ (например, 
разгоне Соге 2 Оио до 3-3,3 СНг) 
и незначительном поднятии питаю- 
щего напряжения вполне достаточ- 
но и боксового кулера. 

Также следует обратить внима- 
ние на температуру чипсета мате- 
ринской платы и силовых транзис- 
торов. При чрезмерно высоких 
абсолютных значениях, возможно, 
придется заменить систему охлаж- 
дения. Стоит отметить, что на дан- 
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разгон процессоров 



Раздел программы, посвя- 
щенный подробной характе- 
ристике процессора 



Закладка, в которой 
показана информация 
о материнской плате 



Раздел, в котором 
отображаются теку- 
щие тайминги ОЗУ 

V , У 



В данной закладке содержится 
информация, записанная в про- 
шивке модулей памяти 



Официальный логотип семейства 
процессоров, к которым пренадле- 
жит рассматриваемый СРУ 



Модель процессора 



Кодовое имя СРУ (ядра) 



Тип конструктивного разъема 
процессора 



Техпроцесс, по которому изго- 
товлен кристалл СРІІ 



Тактовая частота процессора 



Информация о множителе 



Частота системной шины (Р5В) 



Итоговая частота 
процессорной шины 



СРІІІ |сасКе | МаіпЬоаггі ] Метогу | ЗРО | АЬюігі 
Ргосеззог 
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ММХ, 552ЕЗ, ЕМ64Т 



СІоскз (Соге#0) 

- Соге Зреесі 3960.2 іміНі 
МиПірІіег х9Щ6-9) 

— Виз Зреесі 440.0 МНі 



1760.1 МН2 



СасЬе 



11 Оаіа 4 х 32 КВуіе* 
и Сойе 4 х 32 КВуіез 
ЬеѵеІ2 2х4096К6уІез 

І_еѵеІЗ Г 



Зеіесііоп 



Ргосеззог #1 



3 



Согез 



Ѵегзіоп 1 .40 - 



сри-2 



ок 



г л 

Текущее напряжение питания 
процессора (иногда отобража- 
ется некорректно, особенно 
в случае с Соге 2 Эио/Соге 2 
ОиасІ) 

V У 



Информация о степпинге и ре- 
визии ядра СРУ 



Список выполняемых команд 
(инструкций), поддерживаемых 
процессором 



Характеристика кэш-памяти СРУ 



Количество ядер, активных 
в данной системе 



Версия программы СРІІ-2. Для 
получения достоверных сведе- 
ний о самых современных про- 
цессорах следует пользоваться 
последней доступной вариацией 



ные системного мониторинга не- 
льзя безоговорочно полагаться. 
Некоторые популярные платы су- 
щественно занижают отображае- 
мые показатели, и наиболее прос- 
той вариант проверить их досто- 
верность - во время работы ПК 
дотронуться до радиаторов рукой. 

Блок питания обеспечивает 
стабильное функционирование 
всей системы. При его недостаточ- 
ной мощности/некачественной 
компонентной базе/высоком уров- 
не энергопотребления всех компо- 
нентов о серьезном оверклокинге 
приходится забыть или же искать 
достойную замену. Большинству 
энтузиастов даже с учетом расту- 
щих требований по питанию гра- 
фических адаптеров в ближайшие 
годы вполне хватит БП мощностью 
500-600 Вт от именитого произво- 
дителя. Однако примерный уро- 
вень энергопотребления и, соот- 
ветственно, модель устройства, 
подбираются индивидуально. 

ВНИМАНИЕ! Незначительный 
разгон комплектующих ПК в целом 
и процессора в частности ни в 
коем случае не приведет к их пор- 



че и выходу из строя. Тем не менее 
ни автор статьи, ни редакция жур- 
нала не несут ответственности за 
любые негативные последствия, 
которые могут быть вызваны пов- 
торением действий, описанных в 
данном руководстве. 



Особенности 
разгона СРІ) 

Пользователю, желающему на- 
учиться разгонять процессоры, 
следует обзавестись диагностичес- 
кими и тестовыми программами 
(базовый набор ищите на 0Ѵ0- 
диске журнала «Домашний ПК», 
№ 11, 2007). Все они в той или 
иной мере предоставляют инфор- 
мацию о компонентах компьюте- 
ра, режимах их работы, позволяют 
менять ряд настроек и тестиро- 
вать систему на стабильность. 
Начинающим оверклокерам в 
первую очередь надо ознакомить- 
ся с утилитой СРІІ-2, в простом и 
удобном виде отображающей все 
необходимые параметры, рас- 



шифровка которых приведена на 
иллюстрации. Вдобавок можно 
использовать, например, ЗіЗоТС 
5апс!га, І_аѵаІуз Еѵегезі и др. 

Один из первых шагов - тща- 
тельное изучение информации о 
собственном ПК - компонентной 
базе, текущих режимах функцио- 
нирования различных устройств 
(для начала процессора и опера- 
тивной памяти). 

Основные параметры, характе- 
ризирующие СРІІ, - название (при- 
надлежность к определенному 
модельному ряду), тактовая часто- 
та, частота системной шины (Р5В), 
множитель, напряжение питания. 
Итоговая частота процессора опре- 
деляется по формуле [Ргед]=[Р5В]х 
[МиШрІіег]. Поскольку увеличение 
множителя практически любого 
современного СРІІ заблокировано, 
их разгон производится только 
повышением Р5В. Сделать это 
можно двумя способами - исполь- 
зуя специальные программы при 
загруженной операционной систе- 
ме или же из ВІ05. 

Первый способ проще и удобнее 
для новичков, он позволяет попут- 
но отслеживать показатели работы 



компьютера. Некоторые произво- 
дители материнских плат предлага- 
ют программное обеспечение, 
предназначенное для разгона сис- 
темы. Если такового нет или хочет- 
ся добиться лучших результатов, 
используем, например, популяр- 
ную утилиту СІоскСеп. Для ее кор- 
ректной работы необходимо ука- 
зать название микросхемы приме- 
няемого тактозадающего 
генератора (можно найти в описа- 
нии платы, определить самому по 
маркировке чипа или же наугад 
подобрать близкий аналог из пред- 
ложенного списка). Процедура 
разгона очень проста - тянем пол- 
зунок, задавая желаемую частоту, 
и нажимаем кнопку Применить. 
Познавательным будет отслежива- 
ние параметров работы системы с 
помощью информационных утилит 
и сравнение их до и после измене- 
ний. Не стоит стремиться сразу же 
достичь больших частот, на этом 
этапе важно понять суть механиз- 
ма оверклокинга. Описанный спо- 
соб довольно прост, но имеет недо- 
статки - таким образом разгоняют- 
ся не все материнские платы (нет 
программной поддержки), необхо- 
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разгон процессоров 



Распространенные 
заблуждения о разгоне 

1. Разгон компьютерных комплектующих 
непременно приведет к выходу их из строя. 

Наиболее общее и размытое утвержде- 
ние, по своему смысловому содержанию 
находящееся на одном уровне, например, с 
таким: «Передвигаться на машине со скоро- 
стью выше 20 км/ч опасно для здоровья и 
жизни водителя». 

2. Работа процессора в разогнанном режи- 
ме/повышение напряжения питания ведет к 
скорой деградации кристалла и порче СРІІ. 

Конечно, функционирование компонентов 
ПК при повышенных напряжениях и частотах, 
близких к предельным, вызовет некоторое 
сокращение срока службы. Однако даже при 
безграмотной/осознанно рискованной на- 
стройке системы оно столь незначительно, что 
останется практически незаметным - комплек- 
тующие успеют десять раз морально устареть, 
прежде чем перестанут функционировать. 

3. При недостаточно эффективном охлажде- 
нии или отсутствии кулера процессор в рабо- 
тающей системе непременно сгорит. 

Данный миф часто «подкрепляют» извест- 
ным видеороликом, на котором один из пер- 
вых процессоров АМО Ат_пІоп - представите- 
лей архитектуры К7 - воспламеняется через 
несколько секунд после включения ПК. На СРІІ 
не установлена система охлаждения. Однако 
правда такова, что подавляющее большинство 
материнских плат, выпущенных за последние 
пять лет (и абсолютно все современные), осна- 
щены системами автоматического выключе- 
ния при достижении определенного значения 
температуры процессора, некритичной для 
кристалла. Тем самым сохраняется полная 
функциональность компонентов ПК до устране- 
ния проблем степлоотводом. 

4. Для разгона процессора обязательно потре- 
буется мощная и дорогая система охлаждения. 

При умеренном форсировании режима 
работы процессора вполне достаточно куле- 
ров, поставляемых в комплекте с СРІІ. 

5. Процессоры АІИІоп греются больше, чем 
Репііит/Соге 2 Оио (и наоборот). 

Нельзя сравнивать напрямую тепловыделе- 
ние (впрочем, как и быстродействие) разных 
моделей СРІІ по общему названию семейства, 
производителю. Необходимо учитывать мно- 
жество факторов - тип конструктивного испол- 
нения процессора, тактовую частоту, количест- 
во ядер, общие настройки системы. 

6. Разогнать можно только определенные 
модели процессоров/наиболее удачные эк- 
земпляры. 

Повысить частоту работы любого СРІІ хотя 
бы на несколько процентов можно всегда. 
Современные процессоры разгоняются ми- 
нимум на 20-30%. 

7. Процессоры Соге 2 Оио Е6600 позволяют 
достичь более высоких частот, чем Е6400 
(модели можно заменить на любые, речь 
идет о представителях одного семейства). 

Разгон является своего рода лотереей, поэ- 
тому говорить о потенциале абсолютно всех 
представителей одного модельного ряда не- 
корректно. 



димо постоянно использовать специальное ПО, 
заново задавать параметры при переустановке 
ОС, далеко не всегда можно поднять питающие 
напряжения. В то же время этот метод позволя- 
ет форсировать системы, основанные на пла- 
тах, которые не поддерживают управление ре- 
жимами работы через прошивку. 

Разгон системы из-под ВІ05 более удобен - 
внесенные изменения всегда остаются ста- 
бильными, зачастую можно поднять питающие 
напряжения, установить параметры, недоступ- 
ные для изменения программными средства- 
ми. Большинство опций, необходимых овер- 
клокеру, сконцентрировано в одном разделе. У 
каждого производителя он называется по-свое- 
му (например, ]итрегРгее СопЩигаііоп для 
продуктов А51І5, ОС Сіиги/тСиги - аЬіт., Роѵѵег 
ВІ08 Реаіигез - ЕРоХ, у большинства других - 
что-то наподобие Ргециепсу/Ѵоііаёе СопігоІ). 
Перед тем как приступать к разгону, лучше 
ознакомиться с инструкцией пользователя мате- 
ринской платы, что значительно ускорит поиск 
нужных разделов на практике. Первый шаг - 
выбор регулировки параметров системы вруч- 
ную (скажем, на платах А51І5 - Оѵегсіоск 
РгоЛІе — ► МапиаІ). 

Увеличение частоты системной шины произ- 
водится путем установки желаемого значения в 
соответствующем подразделе (возможные на- 
звания - СРІІ Ргециепсу, СРІІ СІоск/ЗреесІ, СРи 
Но§1 Ргециепсу), однако не спешите ее сильно 
завышать. Следует учитывать, что при росте 
данного параметра на х% на столько же процен- 
тов форсируется режим работы памяти, которая 
способна стать камнем преткновения в стрем- 
лении раскрыть максимальные возможности 
СРІІ. Опция Метогу Ргециепсу определяет час- 
тоту модулей. Иногда она указывается с помо- 
щью делителей (например, 1:2 относительно 
Р5В) или же режима, который будет соответство- 
вать реальной частоте работы ОЗУ в неразо- 
гнанной системе (допустим, ООР2-667, ОЭР- 
400). Если Метогу Ргециепсу нельзя найти в 
основном оверклокерском разделе, то следует 
поискать в подменю АсІѵапсесІ СЫрзеі 
Ееаіигез). Перед поиском максимального пре- 
дела стабильной работы СРІІ следует выбрать 
минимальный режим функционирования памя- 
ти, а уже потом постепенно увеличивать и ее 
частоту. Задержки можно регулировать вручную, 
но лучше оставить опцию Аиіо. 

Владельцам систем на базе процессоров АІѴЮ 
в конструктивном исполнении Боскет. 754/939/ 
АМ2 следует учитывать еще один важный пара- 
метр, определяющий максимальный разгон по 
РЗВ. Ограничивающим фактором может стать 
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Увеличение тактовой частоты процессора с помощью 
утилиты СІоскСеп 



Регулировка основных параметров ВІ05 для разгона 
СРУ Соге 2 Оио на плате от А5У5 



частота шины Нурег Тгапзрогт., которая не долж- 
на находиться выше отметки 1000-1200 МНг. 
Итоговое значение рассчитывается путем умно- 
жения Р5В на собственный множитель НТ, его 
лучше заранее понизить до 2х или Зх. 

При желании достичь больших частот отде- 
льно взятых компонентов ПК можно повысить 
питающие напряжения процессора, северного 
моста материнской платы, памяти. Изменение 
данных параметров на 5-15% относительно 
номинала не окажет негативного влияния на 
ресурс работы комплектующих даже при ис- 
пользовании стокового охлаждения. Однако 
необходимо учитывать, что подобные шаги не- 
замедлительно приведут к увеличению тепловы- 
деления кристаллов. Допустимые безопасные 
уровни питающих напряжений различных ком- 
понентов таковы: 1,4-1,55 В для современных 
СРІІ; 2,2-2,3 В для модулей памяти стандарта 
00Н2 на оверклокерских чипах; до 2 В для ос- 
тальных; 2,8 В для большинства планок стандар- 
та ЭОР. 

Если для всех параметры установлены коррек- 
тные значения - система непременно пройдет 
РОЗТ (на мониторе можно будет увидеть старто- 
вый экран-заставку). В случае неудачи не стоит 
паниковать - многие материнские платы при 
неспособности стартовать при определенных 
настройках сами сбросят все параметры на 
номинальные после нескольких перезагрузок 
или включений-выключений ПК. Если этого не 
случилось, нужно обнулить ВЮЗ вручную (джам- 
пер для подобных целей обозначается на платах 
как СІ_Р СМОЗ) и снова поискать удачи в разго- 
не с менее агрессивными установками. 

После успешной загрузки ОС систему надо 
протестировать на стабильность работы в разо- 
гнанном режиме. Это можно сделать с помо- 
щью утилит Ргіте95, З&М, ОСС Тооіз и др. При 
появлении проблем на определенном этапе 
(зависания ПК, перезагрузки, «синий экран») 
необходимо снизить некоторые параметры и 
таким образом найти абсолютно стабильный 
вариант. 

Дополнительную прибавку производительнос- 
ти системы можно получить не только благодаря 
повышению частоты работы процессора и опе- 
ративной памяти. Определенный рост быстро- 
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действия наблюдается и при нара- 
щивании Р5В, поэтому, изменив 
комбинацию для задания частоты 
СРІІ [Р5В]х[МиШрПег] путем увели- 
чения первого параметра и умень- 
шения второго (современные про- 
цессоры позволяют понижать мно- 
житель), также достигается 
определенная прибавка производи- 
тельности. Ограничения накладыва- 
ются возможностью материнской 



платы поднимать частоту системной 
шины и максимальной частотой 
функционирования оперативной 
памяти. В любом случае задача 
начинающего оверклокера - найти 
оптимальный баланс заданных 
параметров работы ПК, при кото- 
ром сохраняется полная стабиль- 
ность системы и достигается сораз- 
мерная/адекватная прибавка про- 
изводительности. 





СЬір 




Зеіес 






\'литп Пет ЗресіПс 

[ЗхСРи Ргеещепсу] 

[5хИВ ЗВ НТ Ргедиепсу] 

[5x5В іо Г1В НТ Р^иепсу] 

[116 Т16] 

Ш6 1161 


НТ Зреегі 
^Т Зреегі 
1Т Зрееа 

нт ыть 

гІТ ІШІЬ 

ри Ех 



Изменяем множитель шины НТ для разгона системы с процессором АІѴЮ 



Даунклокинг 

Разгон служит не только для повы- 
шения уровня производительности 
системы. Многим пользователям 
при работе с ПК вполне достаточно 
базовой функциональности - воз- 
можностей работы с офисными 
приложениями, прослушивания 
музыки, просмотра фильмов и т. д. 
С подобными задачами вполне 
справится даже самый слабый сов- 
ременный компьютер. В то же вре- 
мя для некоторых актуальны сниже- 



Итоги 

В данном материале были рас- 
смотрены базовые моменты, свя- 
занные с разгоном процессоров и 
системы в целом. Можно сразу же 
попробовать применить получен- 
ные знания на практике, для нача- 
ла повышая частоту СРІІ с неболь- 
шим шагом. Вполне реально, что 
вам даже удастся добиться макси- 
мального разгона имеющихся 
компонентов ПК. Однако мы реко- 
мендуем новичкам ознакомиться 
с дополнительными материалами 
на данную тему, которых предоста- 
точно на страницах, посвященных 
оверклокингу ресурсов, и лишь 
потом переходить к выжиманию 
максимума из собственного ком- 
пьютера. Помните, что хорошая 
теоретическая подготовка - одна 
из главных составляющих успеш- 
ного форсирования режима 
работы ПК. 

В целом хотелось бы отметить, 
что разгон - процесс не такой уж 
и сложный, как может показать- 
ся на первый взгляд. Практика и 
некоторый опыт это неизменно 



ние уровня шума, тепловыделения, 
энергопотребления. Достичь всех 
этих целей можно благодаря «разго- 
ну наоборот» - так называемому 
даунклокингу. Его суть заключается 
в понижении питающих напряже- 
ний до минимально достаточных для 
функционирования СРІІ и системы 
в целом, изменении множителя 
процессора в меньшую сторону 
(все современные модели имеют 
множитель, разблокированный в 
сторону уменьшения) и понижении 
частоты работы системной шины. 



подтверждают - даже начинаю- 
щие оверклокеры уже через 
какой-то период овладевают 
всеми необходимыми навыка- 
ми. 

Главная суть самого процесса 
заключается в том, что, прило- 
жив минимум усилий, можно 
изрядно увеличить быстродейс- 
твие имеющегося ПК, временно 
отсрочить апгрейд или, заплатив 
относительно скромную сумму, 
получить очень быструю систему, 
равную по скорости компьютеру, 
собранному из намного более 
дорогих комплектующих. Главное 
требование - не переборщить с 
настройками, индивидуально 
подобрать баланс работы компо- 
нентов, чтобы ПК сохранял пол- 
ную стабильность и выдерживал 
максимальные нагрузки. 

Для многих энтузиастов лозунг 
«Получайте больше за меньшие 
деньги!» уже длительное время 
является не яркой рекламой и 
маркетинговой инновацией, а 
самой настоящей действительнос- 
тью. Вливайтесь в ряды оверкло- 
керов и вы! 



о ЕЯМ8І 

МІСРЮ-5ТАР ІМТЕРЫАТЮЫАЬ 

ІппоѵаИоп шіІМ 5ІуІеГ: : 




Р35 РІаііпит 

С Підтримка прийдешніх 45нм багатоядерних процесорів 

Іпіеі з системною шиною 1333/1066/800 МГц 
С Підтримка двоканальноТ пам'яті №Я2 - 1066/800/667 до 86В 
2 Вдосконалений дизайн системи охолоджѳння Сігси-Ріре 
2 Роз'ем йиаі РСІ Ехргезз х16 для підтримки технологи СгоззРіге 
Роз'ем 43АТА& 2 еЗАТА підтримують РАЮ і порт мультиплікатор 
Підтримка 7.1 СИ. НЮ Аисііо з виходом 5/РРІР 



Ъіаѵ/езі 



Купи М5І Р35 РІаііпит та отримай 
безкоштовно сумку МЗІ тільки 
в магазинах йіаѵѵезі. 

Кількість сумок обмежена. 



мті 1 Ак-ткаэе ^еіко 

ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ Г^Г V I І\Ѵ/ 

УУ УУ ^ІП^І.ХОІП, І УУ 






Системы водяного 
охлаждения 

теория и практика 



Олег Голубович 

нии сквозь первый водоблок, и вполне эффек- 
тивный теплоотвод от чипсета, ОРІІ, а потом и 
от СРІІ. При «обратном» подключении жидкость 
ощутимо нагреется уже при прохождении 
сквозь процессорный теплосъемник, и качест- 
во охлаждения последующих компонентов 
резко снизится. Конечно, схема соединения 
водоблоков между собой определяется при- 
оритетами отдельно взятого пользователя - 
кому-то важен каждый мегагерц разгона по 
шине, а кто-то, наоборот, хочет выжать макси- 
мум предельной частоты работы СРІІ/ОРІІ. 
Прогретая жидкость поступает в радиатор, за- 
частую продуваемый вентилятором (теплорас- 
сеиватель), и там охлаждается. Затем она по- 
падает в резервуар, и весь цикл начинается 
заново. 

Компоненты системы 
водяного охлаждения 

В составе классической СВО должны быть сле- 
дующие компоненты: водоблок, радиатор, пом- 
па, резервуар, теплоноситель. Не забудем так- 
же о штуцерах каждого из узлов и соединитель- 
ных шлангах. 

Водоблоки отбирают тепло от греющихся 
компонентов ПК, передавая их энергию жид- 
кости в контуре СВО. Существуют модели, пред- 
назначенные для охлаждения процессоров, чип- 
сетов, графических чипов (или же видеокарт в 
целом), модулей памяти, винчестеров. 

При выборе теплосъемника следует обратить 
внимание на металл основания (желательна 
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Системы водяного охлаждения 
длительное время используются в 
качестве высокоэффективных 
средств отвода тепла от компонен- 
тов ПК. Примерно два-четыре года 
назад производители активно 
анонсировали готовые комплекты, 
продвигали отдельные составляю- 
щие для самостоятельной сборки 
СВО. Однако с появлением на рын- 
ке суперкулеров на тепловых 
трубках интерес многих к экзоти- 
ческим типам охлаждения сущест- 
венно снизился. Хотя некоторые 
энтузиасты продолжают использо- 
вать «водянки» как при повседнев- 
ной эксплуатации компьютера, так 
и для установки новых рекордов 
на аренах оверклокинга и бенч- 
маркинга. 

А есть ли смысл снова возвра- 
щаться к идее СВО? В данном мате- 
риале рассмотрены основные ас- 
пекты сборки и эксплуатации сис- 
темы водяного охлаждения в 
домашнем компьютере. Надеемся, 
он поможет каждому пользовате- 
лю найти собственные ответы на 
поставленный вопрос. 



Принципы работы СВО 

Суть работы любой системы охлаждения заклю- 
чается в отводе тепла от нагретого компонента 
(процессора, видеоядра, чипсета...) и его рассе- 
ивании. Типичный воздушный кулер имеет мо- 
нолитный радиатор, и его части выполняют обе 
данные функции. СВО, напротив, устроена так, 
что одна ее часть (водоблок) осуществляет теп- 
лосъем, а другая, которая может быть вынесена 
даже за пределы системного блока, рассеивает 
тепловую энергию. «Водянка» способна эффек- 
тивно охлаждать разные узлы компьютера, в то 
время как добиться подобного от одного воз- 
душного кулера практически невозможно. 

Примерная схема соединения компонентов 
СВО между собой изображена на диаграмме. 
Водоблоки подключаются в контур как парал- 
лельно, так и последовательно. Первый вариант 
целесообразен только при наличии одинаковых 
теплосъемников и охлаждении компонентов с 
примерно равным ЮР (например, две видео- 
карты, работающие в режиме 5І_І). Можно ком- 
бинировать параллельно-последовательное 
подключение, однако, на наш взгляд, наиболее 
правильным и удобным является соединение 
водоблоков один за другим. 

Схема отвода тепла имеет следующий вид: 
жидкость из резервуара поступает в помпу, и 
перекачивается дальше - к тем узлам, кото- 
рые охлаждают компоненты ПК, начиная с 
наименее агрессивного в плане тепловыделе- 
ния. Причина именно такого подключения - 
незначительный прогрев воды при прохожде- 



системы водяного охлаждения 



1 . Радиатор 

2. Резервуар 

3. Помпа 

4. Процессорный теплосъемник 

5. Чипсетный водоблок 

6. Водоблок для видеокарты 




медь), универсальность крепления. Некоторые 
экземпляты могут быть использованы для охлаж- 
дения любого из таких компонентов - чипсета, 
ОРІІ, СРІІ. Предпочтение нужно отдавать моде- 
лям с развитой внутренней структурой (большое 
количество штырьков или тонких ребер), хотя 
нелишним будет ознакомиться со сравнительны- 
ми тестами кандидатов на покупку. Производс- 
твом водоблоков занимаются как компании с 
мировым именем - Азеіек, АІрпасооІ, 5ѵѵітт_есп, 
ТпегтаНаке и др., так и отдельные фирмы/энту- 
зиасты (у нас хорошо известны РгоМосІг, 
ЗіІептхпіІІ, ѴѴат_егѵѵогкег). Детища ведущих изгото- 
вителей зачастую демонстрируют более высо- 
кую эффективность, чем их конкуренты, хотя 
бывают и исключения. Обратите внимание: раз- 
ница в цене между первыми и последними дале- 
ко не всегда соответствует возможному выигры- 
шу в производительности. 

Радиатор рассеивает тепловую энергию, 
накопленную жидкостью при прохождении 
сквозь водоблоки. Чем больше площадь его 
ребер - тем выше запас прочности отдельной 
системы. Эффективность радиатора во многом 
зависит от наличия его дополнительного обдува. 
В компьютерах преимущественно используются 
модели под один, два или три 120-миллиметро- 
вых вентилятора, хотя встречаются и другие. 
Нередки примеры применения автомобильных 
(от так называемых «печек») и даже нескольких 
ребер радиаторов комнатного отопления. 

Зачастую для эффективного охлаждения СВО 
одного компонента системного блока достаточ- 
но иметь в контуре медный теплорассеиватель 
под один вентилятор, если же ЮР комплектую- 
щих велико и/или планируется охлаждать не- 
сколько устройств одновременно, лучше запас- 
тись более габаритными моделями. 

Помпа предназначена для прокачки жидкости 
в контуре СО. Основные их типы - погружные 
(способны работать только при полном погруже- 
нии в теплоноситель), внешние и универсальные. 

Существуют как модели, питающиеся от 12-воль- 
товой линии компьютерного БП, так и устройства, 
рассчитанные на подключение в сеть -220 В. 

Основные характеристики помп - объем пе- 
рекачиваемой жидкости (измеряется в литрах за 



час работы) и максимальная высота подъемного 
столба. Чем больше эти показатели, тем эффек- 
тивнее будет СВО. Достаточной для среднестатис- 
тической системы является помпа, способная 
реально прокачать 400-600 литров жидкости за 
час. Модели помощнее часто имеют повышен- 
ный уровень шума и собственного тепловыделе- 
ния, внося и свою лепту в нагрев теплоносителя, 
поэтому при выборе следует соблюдать баланс 
характеристик. Отметим, что мощность дешевых 
помп от малоизвестных производителей зачас- 
тую существенно ниже заявленной, поэтому 
покупать следует продукты именитых брендов - 
Адиасотриіег, Епеіт, Нусіог, 5ѵѵітт_есп. 

Резервуар (расширительный бачок) слу- 
жит для удобства заправки системы и устране- 
ния воздушных пробок в контуре СВО. В при- 
нципе можно обойтись и без данного узла, но 
тогда придется хорошо повозиться во время 
сборки и запуска «водянки». 

Рабочая жидкость (теплоноситель) пере- 
дает энергию от водоблоков к радиатору СВО. 
Зачастую в домашних системах используется 
дистиллированная вода или специальные смеси 
на ее основе с добавлением антикоррозионных 
присадок и УФ-красителей. Можно применить 
обычную воду из крана, предварительно проки- 
пятив и охладив ее. Для предотвращения раз- 
множения в жидкости микроорганизмов в кон- 
тур добавляют обычный спирт. 

Штуцеры служат для соединения компонен- 
тов между собой. При построении СВО нужно 
использовать только такие, которые имеют оди- 
наковый внешний диаметр - тогда не возник- 
нет проблем со шлангами. Помните, что слиш- 
ком тонкие штуцеры увеличивают гидросопро- 
тивление контура, снижая эффективность 
охлаждения. 

Существуют три основных вида штуцеров - с 
насечкой или гладкие без фиксаторов, с зажим- 
ными гайками и так называемые ризп-оп, кото- 
рые не требуют дополнительных приспособле- 
ний для надежной фиксации шлангов. 

Соединительные шланги могут быть не- 
скольких типов - силиконовые, ПВХ и армиро- 
ванные. Первые наиболее удобны, хорошо гнут- 
ся, не перегибаются, но дороги. Поливинилхло- 
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Процессорные водоблоки 




Водоблок для оперативной памяти 




Высокоэффективный внешний радиатор 




Заглушка 5,25 отсеков с интегрированными расшири- 
тельным бачком и датчиком потока жидкости 




Типичные водоблоки для видеокарт 




Компактный одинарный радиатор 




Помпа с расширительным бачком 




Соединительные шланги - ПВХ, силиконовые, армиро- 
ванные 



ридные (ПВХ) шланги, предназначенные для 
использования в пищевой промышленности, 
наиболее доступны рядовому энтузиасту. Они 
хорошо гнутся, однако при сборке СВО нужно 
проявлять максимальную осторожность, не до- 
пуская заломов. Третий тип - армированные - 
применяются в сантехнике. Их чрезмерная жест- 
кость способна вызвать перекос водоблоков при 
монтаже в системе и течи при использовании 
некачественных зажимных хомутиков. 

Для надежной фиксации и устранения воз- 
можных протеканий системы внутренний диа- 
метр соединительных трубок должен быть на 
1-2 мм меньше, чем внешний - штуцеров. 
Помпа СВО развивает сравнительно невысокое 
давление, и если шланг надежно фиксируется 
без вспомогательных средств, то дополнитель- 
ные зажимы и не понадобятся. 

Остальные компоненты (индикаторы потока, 
датчики температур, системы управления рабо- 
той помпы и т. д.) выполняют второстепенные 
функции, и большинству пользователей они в 
принципе не особо нужны. 

Сборка и запуск СВО 

Для построения оптимальной системы водяного 
охлаждения можно использовать как единич- 
ные компоненты, так и промышленные комп- 
лекты, при необходимости дополненные нужны- 
ми узлами, приобретаемыми отдельно. 

Во время сборки СВО при правильном выбо- 
ре составляющих понадобится только инстру- 
мент для резки шлангов. «Водянку» лучше соби- 
рать вне корпуса ПК - таким образом легче 
будет быстро исправить недостатки, проявивши- 
еся в первые минуты работы. Заправку можно 
производить с помощью лейки или шприца. 

Первый запуск системы обязательно прово- 
дится при выключенном компьютере. Для нача- 
ла в расширительный бачок необходимо залить 
немного жидкости. Если помпа рассчитана на 
питание от ~ 220 В, она подключается непос- 
редственно в сеть, а вот модели, предназначен- 
ные для работы от 12 В, нужно соединять с БП 
компьютера. Перед этим обязательно отсоеди- 
няются кабели от всех комплектующих (мате- 
ринской платы, видеокарты, жестких дисков, 
приводов). Блок питания должен быть подклю- 
чен в сеть. Запускать его следует вручную, за- 
мкнув любым проводником (например, канце- 
лярской скрепкой) контакты из 24(-20)-пиново- 
го разъема, к которым идут зеленый и черный 
провода. ВНИМАНИЕ! Будьте предельно осто- 
рожны на этом этапе! Не допускайте контакта 
перемычки с любыми другими проводами или 
компонентами ПК! 

После включения помпы следует доливать 
теплоноситель в контур до тех пор, пока весь 
объем не окажется заполненным жидкостью. 
Несколько раз включив-выключив питание, 
необходимо тщательно прокачать систему и 
добиться удаления пузырьков воздуха из воды. 
Удостоверившись в отсутствии течей, охлажде- 
ние можно устанавливать непосредственно в 
системный блок. После первого запуска ком- 
пьютера с новой СО еще раз следует убедиться 
в надежности всех соединений и креплений, и 
лишь потом переходить к тестированию. 

Чтобы наглядно продемонстрировать воз- 
можности водяного охлаждения, мы собрали 
систему на основе комплекта ТпегтаІІаке 
Ві^ѴѴаІег 735. Штатный водоблок заменили на 
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Комп'ютерні корпуса 



\ 



Тип: АТХ МісІсІІе Тоѵѵег 
Відсіків 5,25 дюйма: 4 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 
Слоти розширення: 7 
Охолоджування: 
80 мм вентилятор, 120 мм 
Порти: 2 х ІІ5В 2.0 
Розміри: 1 80 х 450 х 41 5 мм 
Вага: 6,2 кг 



КМ К0ВЕА Рго Маз( 

Тип: АТХ МісІсІІе Тоѵѵег 
Відсіків 5,25 дюйма: 4 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 6 
Слоти розширення: 7 
Порти: 2хІІ5В 2.0 
Охолоджування: 
80 мм вентилятор, 120 мм 
Розміри: 200 x480 x415 мм 
Вага: 6,2 кг 



ІИШі];^!іі т іЕТТЗ 



Тип: АТХ МісІсІІе Тоѵѵег 
Відсіків 5,25 дюйма: 3 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 3 
Слоти розширення: 7 
Порти: 2 х ІІЗВ 2.0 
Охолоджування: 
80 мм вентилятор, 120 мм 
Розміри: 200 x460 x415 мм 
Вага: 6,2 кг 



Ексклюзивний дистрибутор в УкраТні: 

^ СВМРЯ85 

ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа (044) 531-97-30 




ѴѴаІегѵѵогкег ѴѴС-155Си и добавили комбиниро- 
ванную воздушно-жидкостную СО для видео- 
карт - ТпегтаІІаке ТМО N04. Конфигурация 
тестового ПК приведена в таблице. Сборка 
испытательного стенда проводилась в корпусе 
ТпегтаІІаке Агтог _Іг., радиатор СВО установ- 
лен внутри системного блока. 

Для сравнения приводятся температуры, 
полученные на той же конфигурации с процес- 
сорным кулером ЗсутЛе ІМРІГМІТѴ и штатной 
турбиной видеокарты. 

На сводной диаграмме отображены лишь 
максимальные показатели для основных компо- 
нентов (температура СРІІ - во время его про- 
грева утилитой ОССТ, температура видеоядра - 
при многократном прогоне теста Ріге^Іу Рогезі 
из пакета ЗОМагкОб). 

Полученные результаты, возможно, кому-то 
покажутся странными - вроде бы, воздушный 
кулер охлаждает СРІІ лучше, чем «водянка». В то 
же время трудно не заметить громадный отрыв 
в пользу СВО в температуре СРІІ - разница 
составляет порядка 30° С при загрузке видео- 
адаптера! Такая расстановка сил обусловлена 
тем, что первый элемент, который охлаждался 
водой, - графический чип. Нагретый теплоноси- 
тель потом поступал в процессорный водоблок, 
и отводил тепло от СРІІ. При иной расстановке 
приоритетов получилась бы другая итоговая 
картина. К тому же акцентируем ваше внима- 
ние на немаловажном факторе - тепло от столь 
мощных компонентов ПК отводилось относи- 
тельно слабой СВО с одним компактным радиа- 
тором, продуваемым тихим 120-миллиметро- 
вым вентилятором. Эффективность охлаждения 
в случае применения более производительной 



модели и/или выноса данного узла за пределы 
корпуса возросла бы довольно ощутимо. 

Выводы 

Системы водяного охлаждения все еще остают- 
ся уделом немногих энтузиастов. Однако в све- 
те растущих требований к кулерам топовых 
графических адаптеров и центральных процес- 
соров у них есть возможность вернуться на мас- 
совый рынок. 

Эксплуатация СВО связана с определенными 
трудностями - правильным подбором компо- 
нентов, настройкой системы, защитой от слу- 
чайных протеканий контура. Использование 
водоблоков вместо традиционных кулеров вы- 
зывает необходимость обдува околопроцессор- 
ного пространства во избежание перегрева 
элементов материнских плат и видеокарт. Одна- 
ко стоят СВО несколько дороже, чем суперкуле- 
ры на тепловых трубках. 

В то же время сбалансированная система 
водяного охлаждения способна охлаждать не- 
сколько узлов ПК одновременно, и часто делать 
это намного более эффективно, чем лучшие 
воздушные кулеры. СВО открывает перед энту- 
зиастами новые горизонты разгона, а обычные 
пользователи могут существенно снизить уро- 
вень шума системного блока. 

Быть или не быть водяному охлаждению - 
проблема, решаемая каждым индивидуально. 
Мы же хотим отметить, что при правильной под- 
борке и настройке узлов СВО неприятностей в 
процессе эксплуатации у пользователей не воз- 
никнет. Для этого отнюдь не лишним будет изу- 
чение дополнительных материалов, посвящен- 
ных затронутой теме. 



Продукты предоставлены 
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ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Іпіеі 


Представительство Іпіеі в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Тпегтаііаке 


ІТ-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.Шіпк.иа 


ѴѴаІегѵѵогкег 


ѴѴаІегѵѵогкег, ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵаіегѵѵогкег.ги 


Х-Тесп 


Х-ТесЬ, \лмлмллх-1:есп.сот.иа 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6850 (3,0 СНг) 


Материнская плата 


А$У$Р5КОеІихе/ѴѴіРі-АР 


Оперативная память 


2x512 МВ ОРР2-800 Місгоп 


Видеокарта 


АЗЫЗ ЕМ88001АТВА/НТОР/768 


Блок питания 


Х-Тесп ВІиеЫаз* ВТХ-450ХОАС-5Ы 


Корпус 


ТпегплаКаке Агтог .Іг. 
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советы специалистов 



Краткий практикум 

Знакомим домашнюю 
сеть с АР5І. 



Ростислав Панчук 

Второй компьютер до- 
ма - уже не роскошь, а 
объективная реаль- 
ность. Новый ПК для 
младшего брата/сест- 
ры, ноутбук для рабо- 
ты - и вот в квартире 
наметилась домашняя 
сеть. Правда, парал- 
лельно возникает еще 
одна проблема - как 
разделить на всех ши- 
рокополосный канал 
доступа к Интернету, 
который сегодня мо- 
гут себе позволить 
практически все. На 
самом деле в этом нет 
ничего сложного - 
потребуется лишь ста- 
рый ПК в качестве 
сервера (или просто 
тот компьютер, кото- 
рый «работает» доль- 
ше других - ведь 
именно через него бу- 
дет осуществляться 
выход в Интернет) и 
небольшая настройка 
опций сетевого соеди- 
нения. ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР 
уже содержит встро- 
енные средства для 
обеспечения общего 
доступа к Сети 
(Іпіегпеі Соппес-Ііоп 
БИагіпд), как раз об их 
настройке мы и пого- 
ворим ниже. 



Флгіп Прайм йгтпіл Фіямт Ская. Дѵхимаи Дшшкл 
О О Т у "»"Г* П**и Щ* іф 

Аліли; №Мгрг^н гідклі 

по локігычоЗ сети 




ООилЛшлта» г, 
[ЛРлчрміып.гц 



|Пдэачегр>і | 



□ ПгГІ^глгрЦіТТГі 

О Псллпглг кйруии+ія ргЛт*»>1 гтптм 
Піиіггпиій га^иѵп Інт-грнягу |ГіМТР) 

П(мтл(сіп ІпГгалгі Мг^ Аггліі ПіМпгдІ пгргів .1 рМАГД) 

□ Протопоп ІгЛи-пе» Ыаі Асе*: і ГісИосоІ. вере» 4 (ІМАГ4) 
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Шаг1 

Изначально подразуме- 
вается, что компьютеры 
вашей домашней сети 
уже подключены друг к 
другу, а на сервере (т. е. том ПК, 
через который и будет осущест- 
вляться выход в Интернет) работа- 
ет доступ к Сети. 

О В папке Сетевые подключе- 
ния на сервере выберите 
ваше интернет-подключение, зай- 
дите в Свойства и щелкните по 
закладке Дополнительно. Активи- 
руйте опции Разрешить другим 
пользователям сети использовать 
подключение к Интернету данного 
компьютера, Устанавливать вызов 
по требованию и Разрешить дру- 
гим пользователям управлять об- 
щим доступом подключения к Ин- 
тернету. Две последние функции 
позволят ПК-клиентам автомати- 
чески запускать 05І_-соединение 
на сервере, даже если он не под- 
ключен к Сети в данный момент. 

О После активации ІС5 его необ- 
ходимо дополнительно настро- 
ить. Для этого следует щелкнуть по 
меню Параметры и пометить га- 
лочкой те службы, которые вам 
нужны. В частности, это поддержка 



почтовых протоколов 5МТР, РОР/ 
ІМАР (в зависимости от того, какой 
из них используется для доступа к 
почтовому ящику). Сохраните из- 
менения. 

О Чтобы получить доступ к рас- 
ширенным настройкам ІС5, 
дождитесь, пока ѴѴіпсІоѵѵз автома- 
тически настроит сервер, и снова 
откройте закладку Дополнительно 
вашего интернет-подключения. 



Шаг 2 

Если на ПК, соединенных с серве- 
ром, будут запускаться р2р-клиен- 
ты, желательно активировать в 
свойствах службы ІС5 опцию ІІРпР 
(ІІпіѵегзаІ РІиёапо! РІау). ОНСР- 
сервер используется для автома- 
тического распределения ІР-адре- 
сов в локальной сети, но в малень- 
кой ЛВС проще прописать их 
вручную - вида 192.168.0.*. 

О Для обеспечения защиты ва- 
шей сети от атак извне реко- 
мендуется включить брандмауэр 
ѴѴіпсІоѵѵз в свойствах интернет- 
подключения. 



І4. ОіГпіыи гіііпцлигчіміии 

Файл Правка Овд твранное Сервис Дспопнитепы 
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Шаг 5 

ѲНа ПК-клиентах в настройках 
подключения по локальной 
сети в строке Шлюз необходимо 
прописать 192.168.0.1 (именно 
такой ІР-адрес по умолчанию полу- 




1 



Шаг 4 

чил сервер), в строках - соот- 
ветствующие ІР, указанные вашим 
провайдером и... готово! Когда же 
доступ к Интернету на сервере 
выключен, воспользуйтесь новым 
подключением, которое появилось 
в папке Сетевые подключения. 

После этого вы сможете, как и 
раньше, принимать/отправлять 
почту, общаться в Зкуре/ЮС}, про- 
сматривать ѴѴеЬ-сайты любимым 
браузером, качать файлы из Сети. 



Тем не менее у ІС5 есть и свои 
специфические недостатки. Пер- 
вый из них - невозможность конт- 
ролировать доступ к серверу и 
потребляемый трафик. Для сети из 
двух компьютеров у вас дома это 
не проблема, тем более при без- 
лимитном тарифе, но если необхо- 
димо распределить широкополос- 
ный канал между несколькими 
соседями, такой вариант уже не 
подходит - обязательно найдется 
один индивидуум, который отхва- 
тит 90% канала менеджером за- 
качки или торрент-клиентом, тогда 
как всем остальным пользователям 
практически ничего не останется. 
Пункт второй - несмотря на об- 
щую защищенность ІС5, ѴѴіпсІоѵѵз 
РігеѵѵаІІ не умеет фильтровать исхо- 
дящий трафик, что делает вашу 
сеть потенциально уязвимой для 
троянов. Так что на сервере надо в 
обязательном порядке поставить 
хороший файрвол и антивирус, 
которые и будут защищать вашу 
сеть от внешних атак. 

Ну а если вам требуется более 
функциональный локальный 
прокси, стоит обратить внимание 
на специализированные утилиты 
от сторонних разработчиков 
(Іізегбаіе, ѴѴіпСаІе, Ргоху+). Но о 
них уже в следующий раз. 




Шаг 5а 



Фантазуй з Ьагуа. 




Ьагуа 

папір, що надихас 



Плівкидля струминних принтерів ВАКѴА - це необмежені 
можливості для втілення твоТх найфантастичніших ідей! 




Одностороння прозора 
плівка 

Перетворить звичайну 
презентацію на ефектне 
шоу, а обкладинки 
буклетів та звітів - на 
витвори мистецтва з 
чіткою передачею ліній. 
Чорнило висихае миттево, 
а поверхня плівки мае 
антистатичне покриття - 
це дуже зручно! 



Золота/срібна 
самоклеюча плівка 

Друк срібних та золотих 
"монет" в домашніх 
умовах нарешті став 
можливим! Спеціальна 
поліестерова плівка 
гарантуе максимальний 
метал ев и й ефект, 
надруковані зображення 
мають надзвичайний 
блиск та ідеально 
глянцеву поверхню. 



Вінілова 

матова /глянцева 
самоклеюча плівка 

Чудово підходить для 
зовнішніх робіт по 
оформлению фасадів та 
вхідних груп. Довговічна, 
стійка до вицвітання - 
вона надовго збереже 
достойний в игл яд 
таблички, вивіски, 
покажчика. 



Запитуйте ВАКѴА в магазинах Вашого міста! 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьагѵа.иа іггіо@Ьагѵа.иа 



советы специалистов 



Вопросы и ответы 




вопрос 



У меня видеокарта Заррпіге Ра- 
сіеоп Х1950 ХТ с установленны- 
ми драйверами АТІ Саіаіузі 7.8, 
и когда я запускаю какое-нибудь 
30-приложение, экран начинает 
мигать, и через некоторое время 

ответ 



компьютер перегружается. Под- 
скажите, может быть, проблема в 
блоке питания? К моему Нірег 
350 Вт раньше никаких претен- 
зий не возникало. 

Вопрос по е-таіі 



Вполне возможно, что виноват 
именно блок питания - емкость 
его фильтрующих конденсаторов 
(как и других конденсаторов ПК) 
может со временем уменьшать- 
ся, что приводит к нестабильнос- 
ти питающих напряжений. Впро- 
чем, не исключен выход из 
строя и самой видеокарты (или, 
например, недостаточное ох- 



лаждение ѲРІІ из-за проблем 
на уровне контроля оборотов 
турбины, установленной на дан- 
ном графическом адаптере). 
Поэтому указанный экземпляр 
Заррпіге Расіеоп Х1950 ХТ сле- 
дует проверить на другом ком- 
пьютере, а уж потом делать 
дальнейшие предположения и 
искать решение проблемы. 



вопрос 



Купил переходник 115В 2.0 т_о 
ЮЕ&ЗАТА СаЫе, подключил - 
работает отлично, но только пос- 
ле перезагрузки система пере- 
стает определять устройство. 
Помогает отсоединение и пов- 

ответ 



торное включение, что весьма 
неудобно и неприемлемо в мо- 
ем случае. Так и должно быть или 
существует способ избежать этой 
процедуры? 

Вопрос по е-таіі 



Причинами такого поведения 
кабеля могут быть особенности 
реализации ІІЗВ-портов на ва- 
шей материнской плате или же 
схемотехнические проблемы 
данной модели переходника. 



Впрочем, вполне возможно, 
что режимы работы портов не 
установлены должным образом 
в ВІОЗ платы - попробуйте из- 
менить соответствующие на- 
стройки. 



4» 



вопрос 



Дело в том, что после установки 
кулера Зсуіпе КАТАМА II на про- 
цессор компьютер при запуске 
сообщает об ошибке Рап Еггог! 
Иногда даже приходится заходить 
в ВЮЗ для дальнейшей работы с 
ПК. Скорость оборотов кулера 
(1500 об/мин) помечена там 

ответ 



красным цветом, а когда стоял 
боксовый (3000 об/мин), данной 
проблемы не наблюдалось. У 
меня материнская плата А51І5 
Р4Р800 Оеіихе (ОМІ-версия ВЮЗ 
1019.005) и процессор ІпИеІ 
Регтпит 4 2,6 ОИі (27-35 °С). 

Вопрос по е-таіі 



Нет нужды обновлять прошивку 
данной платы. Просто корректно 
установите в ВЮЗ предельные 
значения количества оборотов 
вентиляторов, при которых сис- 



тема будет показывать соответс- 
твующие оповещения, или вооб- 
ще отключите функцию опреде- 
ления/извещения/контроля 
частоты. 




вопрос 



Подскажите, как правильно под- 
ключить к материнской плате АЗІІЗ 
Р5К два жестких диска ЗАТА II с 
разными операционными систе- 
мами? И еще, насколько мощ- 
ный блок питания необходим для 
нормальной работы системы 
следующей конфигурации: Іпт_еІ 

ответ 



Соге 2 Оио, АЗІІЗ Р5К, 2x1 СВ 
00Р2-800, видеокарта Расіеоп 
Х700 Рго, 2 ОѴО-привода и пара 
жестких дисков по 250 СВ. Если 
менять видеоадаптер, то что луч- 
ше будет приобрести взамен 
старого? 

Вопрос по е-таіі 



Подключение двух винчестеров 
осуществляется точно так же, как 
и одного, - ЗАТА-кабели необхо- 
димо одним концом воткнуть в 
жесткие диски, а другим в соот- 
ветствующие разъемы на мате- 
ринской плате. Приоритет загруз- 
ки операционной системы с того 
или иного ЬЮО выставляется в 
настройках ВЮЗ. 

Что касается блока питания, то 
будет достаточно качественного 



вопрос 



современного БП мощностью 
350-400 Вт. Оптимальность видео- 
карты для вышеуказанной системы 
определяется с учетом многих па- 
раметров - желаемого уровня про- 
изводительности (причем в зависи- 
мости от конкретных графических 
режимов и разрешения экрана), 
доступных средств, требований к 
энергопотреблению и тепловыделе- 
нию. Более конкретно на ваш воп- 
рос ответить невозможно. 



При попытке подключения нового 
устройства к ІІЗВ (например, циф- 
рового фотоаппарата) пропадают 
все остальные устройства, уже 
подключенные к компьютеру через 
этот интерфейс (мышка, принтер, 
сканер). На экране в системном 
трее появляется сообщение «Уст- 
ройство ІІЗВ не опознано, одно 
или несколько подключенных уст- 
ройств к ІІЗВ не опознано». Пере- 
загрузка не решает проблему - 



оборудование по-прежнему не 
определяется - помогает только 
полное обесточивание ПК. В чем 
причина? Конфигурация моего 
ПК: операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, материнская плата 
СіёаВуІе СА-945Р-33, процессор 
Репііит 4 524 3,06 ОНг (разогнан 
до 3,3 СНг), видеокарта Сі^аЬуІе 
8600 ОТ, 2x1 СВ ТгапзсепсІ РАМ, 
блок питания 350 Вт. 

Вопрос по е-таіі 



ответ 



Возможные причины подобного 
поведения подключенных устройств: 

1. Особенности реализации ІІЗВ- 
портов на имеющейся материнс- 
кой плате. 

2. Недостаточная мощность блока 
питания или конвертера платы, 
заведующего ІІЗВ-портами, и не 
способного должным образом 
обеспечить стабильную работу 
нескольких устройств. 

3. Проблемы с операционной 
системой. Возможно, поможет ее 
полная переустановка. 



4. Разгон. Попробуйте сделать эти 
же операции на стандартных час- 
тотах процессора. 

Данный перечень не оконча- 
телен, и нельзя гарантировать, 
что какой-то из указанных сове- 
тов обязательно поможет вам в 
решении проблемы. Идеальным 
вариантом было бы вниматель- 
ное изучение системы «на мес- 
те», однако придется надеяться 
на правильность вашего описа- 
ния симптомов. 
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НЕСТРИМНИЙ 

Бажаеш отримати ПК на базі 
Іпіеі® Соге™ 2 Оио 




О КИІВ 
—О ДОНЕЦЬК 
—О ЛЬВІВ 

О ДНІПРО* 

О ХАРКІВ 

О ОДЕСА 

Зарееструйся на сайті та розмісти 
фото/відео макет для дизайну ноутбуку 
у відповідному розділі. 

Організуй активну підтримку свого 
витвору серед друзів. 
Тх голос на сайті - твій шанс отримати 
один з 13 ПК. 

6 ПК отримаютьучасники, фото/відео 
яких будуть визнані кращими за 
підсумками голосування. 
6 міст - 6 переможців. 
1 ПКотримае учасник, чий макет для 
дизайну ноутбуку буде кращим за 
результатами голосування. 

Учасники, роботи яких будуть визнані 
кращими на думку компетентного журі, 
також отримають ПК. 




ѵшѵѵѵ.сіау-х.сот 



*Дніпропетровськ 




вопрос 



Хочу приобрести новый процес- 
сор и видеокарту. Сейчас уста- 
новлена материнская плата АВІТ 
ІІ_8 (945Р) с процессором 
Сеіегоп О и видеокарта А51І5 
Х550 РРО. Проблема состоит в 
том, что я выбрал Репііит О 930 
(выделяемая тепловая мощ- 
ность 130 Вт) и НЮ 2400 ХТ, но 



хватит ли мощности блока пита- 
ния Ні^п Роѵѵег 300ѴѴ? Или стоит 
взять Репііит Е 21хх (но я не 
уверен, подойдет ли материнс- 
кая плата по схеме питания про- 
цессора) и НЮ 2600 ХТ с блоком 
питания на 400 Вт? 

В. А. Ковпак, 
вопрос по е-таіі 



ответ 



Наиболее удачной покупкой в 
данном случае будет Репііит Е 
(21хх). Поддержку тех или иных 
процессоров материнскими пла- 
тами можно уточнить на офици- 
альном сайте производителя (в 
данном случае это ѵѵѵѵѵѵ2.аЫІ. 
сот.Ш), однако АВІТ ІІ_8 одно- 
значно с данным типом СРІІ ра- 
ботать не будет. Приобретение 
Іпіеі Репііит О на сегодняшний 



день не оправдано - лучше пол- 
ностью сменить платформу. За- 
мена видеокарты на НЮ 2400 ХТ 
ничего не даст в плане прироста 
производительности - вы получи- 
те всего лишь поддержку 
ОігесІХ 10, которая в данной 
конфигурации будет «пятым коле- 
сом». Быстродействие графичес- 
кой подсистемы останется при- 
мерно на том же уровне. 



вопрос 



У меня ноутбук Асег Азріге 
56102, и, как во многих других 
ноутбуках, настройки ВІОЗ 
очень ограничены. Скажите, 
пожалуйста, реально ли про- 
шить другую версию ВЮЗ с 
большей функциональностью и 
где ее можно загрузить? Кроме 



того, я слышал, что существуют 
программы, открывающие 
доступ к скрытым параметрам 
ВЮЗ. Если это так, напишите, 
где их взять. 

Сергей Есипов, 
вопрос по е-таіі 



ответ 



Ознакомьтесь со списком проши- 
вокдля данного ноутбука и инфор- 
мацией о них на сайте производи- 
теля {ёІоЬаІ.асег.сот/зирроП/ 
оіоѵѵпіоасі.гііт). Из-за специфики 
портативных компьютеров изгото- 
вители не предусматривают для 
них каких-либо возможностей 
регулировки тех или иных пара- 
метров, сравнимых с настройка- 
ми обычных настольных систем. 



Если «секретные» ВЮЗ с рас- 
ширенной функциональностью и 
существуют, то только для нужд 
инженеров, и обычным пользо- 
вателям (в том числе и нам) они 
недоступны. Впрочем, можете 
запастись терпением и време- 
нем, чтобы освоить редактиро- 
вание прошивок и написать 
собственную, идеальную для 
своего ноутбука. 




вопрос 



При загрузке ѴѴіпсІоѵѵз система 
сообщает «ІпіеІ СРІІ иСос!е 
Іоасііпё еггог. Ргезз РІІо Резите», 



Процессор у меня двухъядерный, 
материнская плата АЗІІЗ Р5В. 

Вопрос по е-таіі 



ответ 



Не обращайте внимания, на 
стабильности работы и уровне 
быстродействия это никак не 
скажется. Указанное сообщение 
можно отключить в ВЮЗ мате- 



ринской платы или же просто 
заменить прошивку на подде- 
рживающую все самые совре- 
менные СРІІ, и это предупрежде- 
ние пропадет. 



Товары и цены ^ 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



комп'ютери 
комплектуючі 

мережеве обладнання, ноутбуки, 
монітори, периферійна техніка 

великий асортимент 

Доставка 
Кредитування 
Гарантія 
Оптові поставки 

^,565-39-61,56542-77 

вД Н &11, оф. 416 Н^іт^ 



і 



До п'ятиріччя фірми знижка 5% 
Кредит: перший платіж 0% 
комісія 0% 

КгеіГ 
Плюс 



и. КиТв, Харківське иксе, 144 а, 2 пов. 
Тел: (044) 564-5632, 585-5061, 585-5062 

е-таіі: ха піеп @ Ь(дтТшеІ 



00 1 7 ^ Ш $М^ М 

Оптимопьні 
рішення 
я дому 



ІЮЕС 

|д г о и р[ 




ішес окоир 

оголошус конкурс 
на кращі елементи 
модернізаціі ѴѴеЬ-сайту 
ѵѵѵѵѵѵ-игіессот.иа 



Деталі на сайт! мтмгіес.сотма 
та за тѳл.Ш 569-28-36 
8 (063) 340 01 17 



ЕтроѵѵегесІ Ьу Іппоѵаііол 




Нові монітори серіТ ІМЕС АссиБупс® 

ІСР193ѴѴМ 
ІС0203ѴѴМ 
ІХШ23ѴѴМ 

Широкоформатні монітори доступні кожному... 
Якісні ТМ-панелі з високою контрасгністю 1000: 1 
та часом відгуку 5 мс - відмікне співвщношення ціни та якосгі! 



Ь((р^/ѵѵмѵѵ.пес-с1І5рІау-50Іиііоп5.согт>.иа 
Гтр^/м/ѵѵѵѵ.іпдге&&.сот.иа 
офіційний дистриб'ютор тел, (044) 287-51-55.287-50-22 
V нас іможна дізнатксь про найближчогс продааця 



ОБЛАДНАННЯ ДЛЯ 

ЕНТУЗІАСТІВ 

I НІ. 111. И ІМ МІНІ ІМЮІЛ 



и _і_ ѵ л ир х га 

ОѳРогсе 8800 СТХ л 
8800 ОТЗ, 3600 атз 
Кагіеоп НЮ 2900 ХТ, 
НО 2900 Рго 


ТѴ/РМ - тюнери 

АѴегТѴ Во к 9, 
АѴегТѴ НуЪгісІ+ЕМ 
Ѵоіаг 

Ріппасіе 2уз1ет5 
РСТѴ НуЬгісІ Ехргезз 
Сапі 


Звуков! карти 

Сгеагіѵе 5В Х-Гі 
Хѣгете Оатег, 
2В Х-Рі Ріа-Ьіпит 
Еаѣаі іѣу 


Блоки 
живлення 

БеаБопіс 
512-430. . .650 N 
М12-500. . .700 N 
Х900 900М 


Акустичні 

КОЛОНКИ 

СгеаЪіѵе ѲідаМогкз 
2.0 Т20, 

ОідсМогкз 7 Л 5750 
ЬодіИесЬ 2-5400 
БідіЪаІ 5.1 


Оперативна 
пам* ять 

ОС2 Б0К2 800-1150 
0С2 ББРЗ 1066-1133 



тел. (044) 249-72-31, 249-37-41 

Ь±,ѣр : // ѵтшы . еріиз . кіеѵ. на 

Киів, вул. М. Кривоноса 2, офіс 41 

АТ "ЕВРО ПЛЮС" 



Доставка в 
регіони та по 
Киеву, знижки 



ЕсІіЯеі 



ѵѵѵѵѵѵ.есЛіпег.согп 






ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОШІТС.УА 




руководство покупателя 



>ЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



ІппоѵаГіоп & ОеБІдп 
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календарь на ноябрь 



1 НОЯБРЯ 1512 



Открыт для всеобщего обозрения потолок 
Сикстинской капеллы - один из величай- 
ших шедевров мирового искусства. «Ти- 
тан Возрождения» Микеланджело Буона- 
ротти работал над фресками четыре года, 
практически в одиночестве расписав свод 
площадью около 800 кв. м, на котором он 
изобразил более 300 фигур. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵда.НиДоиг5/5І5Ііпа 




Родился Сергей Алексеевич Лебедев (умер 
в 1974 г.), один из основоположников со- 
ветской вычислительной техники. В 1948- 
1950 гг. в Киеве, в Институте электротех- 
ники АН УССР под его руководством был 
создан первый на европейском континенте 
компьютер - «Малая электронная счетно- 
решающая машина» (МЭСМ). 

икгаіпіапсотриШд.огдДЕВЕОЕѴ/ 
І.еЬесІеѵ_г.НітІ 




10 НОЯБРЯ 1871 



Американский журналист Генри Стэнли об- 
наружил в Центральной Африке пропавшего 
шотландского исследователя Дэвида Ливинг- 
стона, при этом обратившись к нему с несколь- 
ко странной фразой: «Доктор Ливингстон, я 
полагаю?» Ливингстон первым из европей- 
цев увидел самый большой в мире водопад, 
названный им в честь королевы. 

ѵѵѵѵѵѵ.рЬа5е.сот/5аЬа55І/таІІ5 



16 НОЯБРЯ 1532 



Испанский конкистадор Франсиско Писарро 
захватывает в плен Верховного Инку Ата- 
уальпу, заманив его в ловушку. Несмотря 
на полученный испанцами выкуп в виде 
комнаты, доверху наполненной золотом, 
пленник вскоре был задушен. Оставшись 
без вождя, инки практически не оказыва- 
ли сопротивления завоевателям. 
і>сп5.пагосІ^и/СіѵіІі2аІіоп5/Іпкі/іпкі.ЬітІ 



6 НОЯБРЯ 1960 



В Киеве открыт первый в Украине метро- 
политен. Участок Святошинско-Броварс- 
кой линии протяженностью 5,2 км вклю- 
чал в себя пять станций - от «Вокзаль- 
ной» до «Днепра» (без нынешней «Теат- 
ральной»). Стоимость проезда составляла 
50 коп. (после денежной реформы 1 ян- 
варя 1961 г. - 5 коп.). 

ѵѵѵѵѵѵ.теІгороИіеп.кіеѵ.иа 



11 НОЯБРЯ 2006 



В Японии вышла игровая приставка но- 
вого поколения РІауЗІаѣіоп 3, оснащен- 
ная приводом Віи-гау и жестким диском 
20 или 60 СВ. Появление консоли 5опу 
состоялось спустя целый год после выхо- 
да ее основного конкурента - ХЬох 360 
от МісгоботЪ 

ѵѵѵѵот.рІаузіаііоп.ги/аЬоиІ/рзЗ.азрх 




20 НОЯБРЯ 1910 



Скончался Лев Николаевич Толстой (род. 
в 1828 г.). В тайне от семьи покинув Яс- 
ную Поляну, великий писатель заболел 
во время бегства и был вынужден сойти 
с поезда. Последние семь дней жизни он 
провел в доме начальника маленькой же- 
лезнодорожной станции Астапово. 

ѵѵѵѵѵѵ.іоізіоу.ш 



В Лондоне проходит премьера пьесы Ага- 
ты Кристи «Мышеловка». Мировой рекорд- 
смен по длительности пребывания в ре- 
пертуаре, она до сих пор почти ежеднев- 
но демонстрируется в театре $і Магт.іп'$. 
За это время постановка прошла на сцене 
более 22 800 раз. 

ммѵѵ.ѵрзтѵаисізаѵ.со.ик 



7 НОЯБРЯ 1917 



25 октября по старому стилю в Петрограде 
произошла Октябрьская революция - прак- 
тически бескровным путем власть перешла 
от Временного правительства к Совету ра- 
бочих и крестьянских депутатов. Как бы 
ни оценивали сегодня это событие, оно 
открыло целую эпоху в жизни нашей стра- 
ны и в мировой истории XX в. 

50ѵеІ5ку-5оуіі2.пагосІ.ги 




Зарегистрировано рождение компьютерной 
мыши - Дуглас Энгельбарт (род. в 1925 г.) 
получил патент № 3 541 541. Официально 
изобретение называлось «Индикатор Х-У- 
позиции для системы с дисплеем». Дере- 
вянная коробочка с двумя металлическими 
колесиками была прозвана «мышкой» из- 
за провода, напоминавшего хвост. 

ѵѵѵѵѵѵ.оШтоиБе.сот/шоизе 





12 НОЯБРЯ 1990 



Тим Бернерс-Ли и Роберт Кайо из Евро- 
пейской организации по ядерным иссле- 
дованиям (СЕКИ) публикуют официальное 
предложение по проекту гипертекстово- 
го языка и Всемирной Паутины. Вскоре 
в рамках этого проекта был разработан 
первый в мире ѴѴеЬ-браузер, названный 
ѴѴогІсШеѴѴеЬ. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІіѵіпдіпІегпе1.сот/ѵѵ/ѵѵ.Ыт 




26 НОЯБРЯ 1894 



В городе Колумбия, штат Миссури (США), 
родился Норберт Винер (умер в 1964 г.), 
американский математик, основополож- 
ник кибернетики и теории искусственно- 
го интеллекта. Основные идеи новой на- 
уки были изложены им в книге «Киберне- 
тика, или Управление и связь в животном 
и машине» (1948). 

сіаіісіо.пагосі.ги 



НОЯБРЯ 1877 



Томас Алва Эдисон представляет свое но- 
вое изобретение - фонограф, аппарат для 
записи звука. Запись производилась иглой 
в форме дорожки - цилиндрической спи- 
рали на вращающемся барабане, покры- 
том жестяной фольгой. Вскоре она будет 
заменена восковыми валиками. 

раІетоп.Іо1.ги/НІ5Іогу.Ніт 



НОЯБРЯ 1852 



Скончалась Августа Ада Байрон-Лавлейс 
(род. в 1815 г.), дочь поэта Байрона, ко- 
торая считается первым программистом. 
В своих комментариях по поводу проекта 
счетной машины Ч. Бэббиджа она предло- 
жила способ вычисления чисел Бернулли, 
ввела понятие «цикла». В ее честь был на- 
зван язык программирования АДА. 

ргодсІау.пагосІ.ги/асІа.Ыт 



100 Домашний ПК 11/2007 



3 НОЯБРЯ 1957 4 НОЯБРЯ 1922 




календарь на ноябрь 



На орбиту запущен второй космический 
аппарат «Спутник-2», который впервые 
вывел в космос живое существо - соба- 
ку Лайку. Пассажирка успешно перенес- 
ла перегрузки в начале полета, но погибла 
спустя несколько дней, так как конструк- 
ция аппарата не предполагала возвраще- 
ния на Землю. 

ѵѵѵѵѵѵ.теп1аІІапсІ5саре.сот/5_$риѣпік2.ІіІт 



8 НОЯБРЯ 2006 



Через пять с лишним лет после выхода 
ѴѴіпбоѵѵз ХР компания МісгозотЪ выпус- 
тила в свет новую версию своей опе- 
рационной системы для персональных 
компьютеров - ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі$т.а стала 
доступной для производителей обо- 
рудования. 



Британский археолог Говард Картер нахо- 
дит в Долине царей в Египте вход в гроб- 
ницу Тутанхамона, фараона XVIII династии, 
правившего в 1347-1337 гг. до н. э. Его 
усыпальница дошла до нас почти в перво- 
зданном виде, не тронутая грабителями, и 
ее открытие стало крупнейшим археоло- 
гическим событием века. 
ѵѵѵѵѵѵ.ІиІапкЬатип-ехЬіЬіІіоп.со.ик 





ОЯБРЯ 1952 



В Киеве родился Олег Владимирович Бло- 
хин - выдающийся украинский футболист. 
Как нападающий киевского «Динамо» в 
1969-1987 гг. он сыграл 432 матча, забив 
211 голов. В 1975 г. Блохин признан луч- 
шим футболистом Европы. С 2003 г. яв- 
ляется главным тренером национальной 
сборной Украины. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬІоНіптапсІиЬ.сот 



В Эдинбурге родился шотландский писатель 
Роберт Льюис Стивенсон (умер в 1894 г.). 
Будучи больным туберкулезом, он много 
путешествовал в поисках подходящего кли- 
мата, а последние годы провел на архипе- 
лаге Самоа. Наиболее знаменитое произ- 
ведение Стивенсона - приключенческий 
роман «Остров сокровищ» (1883). 

сІіпатісо.ипіЬд.іЧ/гІ5/гІ5.Ыт 



9 НОЯБРЯ 1979 



Рано утром компьютерная система авиа- 
космической обороны США сообщила о 
советском ядерном нападении. В течение 
нескольких минут мир находился на гра- 
ни войны. Позднее выяснилось, что при- 
чиной тревоги послужила запущенная по 
ошибке учебная программа. 

ѵѵѵѵѵѵ.рЬ5.огд/ѵѵдЬН/поѵа/ті55і'Іеег5/ 
таізеаіагтз.ніті 



14 НОЯБРЯ 1943 



В Абердине, штат Вашингтон (США), родил- 
ся Питер Нортон - человек и файловый ме- 
неджер. Хотя автором І\Іогт.оп Соттапсіег он 
не был, именно эта программа стала наи- 
более популярным продуктом Реіег І\Іогт.оп 
Сотриііпд. Среди наследников двухокон- 
ного интерфейса - РАК, ТоЫ Соттапсіег, 
АНар Заіатапсіег и др. 
ѵѵѵѵѵѵ.деосіІіе5.сот/погІоп_соттапсІег/ 




15 НОЯБРЯ 1971 



Компания Іпѣеі выпустила первый коммер- 
ческий микропроцессор - модель 4004. 
4-битовый процессор состоял из 2300 тран- 
зисторов, достигал максимальной тактовой 
частоты 740 КНг и мог выполнять 60 ООО 
инструкций в секунду. Однако популяр- 
ностью 4004 не пользовался и большого 
распространения не получил. 

ѵѵѵѵѵѵ.сри-даіаху.аі 



18 НОЯБРЯ 1307 



Согласно легенде, швейцарский крестья- 
нин Вильгельм Телль, по приказу намес- 
тника германского императора, попадает 
стрелой в яблоко на голове своего сына. 
Такое наказание было назначено Теллю 
за отказ поклониться шляпе австрийского 
герцога, повешенной на вершине столба 
на площади деревни Альтдорф. 

ѵѵѵѵѵѵЛеІІ.сН/ІедепсІ.Ыт 



22 НОЯБРЯ 1718 



Английский пират Эдвард Тич убит в мор- 
ском бою у берегов Северной Каролины, 
получив двадцать пять ран, из них пять 
огнестрельных. Он был более известен как 
«Черная борода», так как для устрашения 
противника отпускал бороду, растущую от 
самых глаз, и завивал ее в косички. 

ргіѵаІеег.ЬаШетіеІсІ.ги/сопІепІ/ 
ѵіеѵѵ/77/43/ 





В Дамбартоне, Шотландия, спущен на воду 
«Катти Сарк» - последний и наиболее извес- 
тный клипер, скоростное торговое судно для 
доставки чая из Индии в Британию. Единс- 
твенный сохранившийся до наших дней ко- 
рабль такого рода, с 1954 года он находился 
на вечной стоянке в сухом доке Гринвича, а 
в 2007 сильно пострадал от пожара. 

ѵѵш.сиНу5агк.огд.ик 



28 НОЯБРЯ 1974 



В спортивном комплексе Мэдисон Сквер 
Гарден в Нью-Йорке состоялось послед- 
нее публичное выступление британского 
рок-музыканта Джона Леннона. Он при- 
нял участие в концерте своего соотечес- 
твенника Элтона Джона, исполнив вмес- 
те с ним несколько песен. 



ѵѵѵѵѵѵ.іоНпІеппоп.сош 



29 НОЯБРЯ 197 



Компания Аіагі выпускает первую коммер- 
чески успешную видеоигру - Ропд. С целью 
изучения спроса игровые автоматы были 
установлены в двух калифорнийских ба- 
рах. На следующий же день с момента от- 
крытия заведения ожидала целая очередь 
желающих сразиться в электронный вари- 
ант настольного тенниса. 

ѵѵѵѵѵѵ.ропд-зіогу.сош 



Чарльз Дарвин (1809-1882) публикует 
свой главный труд «О происхождении 
видов путем естественного отбора, или 
Сохранение благоприятствуемых пород 
в борьбе за жизнь». Первый тираж кни- 
ги, в которой показана эволюция ви- 
дов растений и животных, расходится 
за один день. 

сіап/ѵіп-опііпе.огд.ик 



30 НОЯБРЯ 1810 



В Бостоне родился Оливер Винчестер (умер 
в 1880 г.), американский оружейник. Вряд 
ли он мог подумать, что по чистой случай- 
ности его именем будут называться жест- 
кие диски для ПК. Модель НЖМД 3340 от 
ІВМ (1973) имела два модуля по 30 Мб, 
что напомнило его создателям охотничье 
ружье ѴѴіпспезІег 30-30 (1894). 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпсЬезІегсоІІесІог.огд 
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Моз@ика 



о 



Соодіе 

расширяет функциональность... 



Редко какая «Мозаика» обхо- 
дится без новостей от гига- 
нта Соо^Іе. На этот раз при- 
чин для упоминания так много, что 
придется отвести под них все до- 
ступное место. Первый повод - 
расширение функциональности 
онлайнового офисного пакета 
Соо^Іе Оосз. С недавнего времени 
к текстовому процессору и элект- 
ронным таблицам добавился сер- 
вис создания презентаций. С ка- 
ким продуктом он станет конкури- 
ровать, думаю, объяснять не 
нужно. Про «убийство» речь, конеч- 



Эта инициатива не имеет отноше- 
ния к интернет-службам или Ин- 
тернету вообще, но способна при- 
нести немало пользы для науки и 
в конце концов для всех потреби- 
телей высоких технологий. Итак, 
компания совместно с фондом 
X Ргіге вручит приз в 30 млн дол- 



но, не идет, но понятно, что боль- 
шинству пользователей возмож- 
ностей новой службы хватит с лих- 
вой. Кстати, среди всего прочего 
продукт имеет и украинскую лока- 
лизацию. 

Еще одно функциональное об- 
новление - социальные закладки 
Зпагес! ЗШтТ. С ее помощью инте- 
ресную ссылку можно опублико- 
вать на предназначенной для этого 
персональной странице, выслать 
по электронной почте или сохра- 
нить на каком-либо специализиро- 
ванном сервисе типа сіеі.ісіо.из. 



ларов победителю конкурса 
Соо^Іе І_ипаг X РРІ2Е. По его усло- 
виям требуется создать робота, ко- 
торый долетит до Луны, пройдет по 
ее поверхности, производя видео- 
и фотосъемку не менее 500 мет- 
ров, а потом отправит все полу- 
ченные данные на Землю. 




ргоЬа$і$.ги/еп_ЬаЫо/ 

Зарплата в картинках 

Забавная страничка, явно пред- 
назначенная для тех, кто, подобно 
диснеевскому Дядюшке Скруджу, 
получает огромное удовольствие 
от созерцания собственных бо- 
гатств. Дизайна как такового нет, 
функция всего одна - подсчет 
зарабатываемых денег. Вводите 
в единственное поле свою месяч- 
ную зарплату и получаете иллюст- 
рированную калькуляцию еже- 
дневного (а также ежечасного, 
ежеминутного и ежесекундного) 
дохода. 




(гутапдо.сот 

Второй иностранный - легко 



Ресурс предлагает одиннадцать 
бесплатных онлайновых курсов 
иностранных языков. Каждый 
содержит сотню уроков, которые 
в свою очередь состоят из не- 
скольких десятков упражнений. 
Причем все они прекрасно озву- 
чены. Остается только пожалеть, 
что занятия не предназначены 
для русскоязычных пользовате- 
лей. Но если вы уже знаете ка- 
кой-либо иностранный язык, то 
почему бы не попробовать вы- 
учить еще один? 



гэс6я г - 

















■а 



датезгагіаг.сот 

Игры на радаре 

Трудно не догадаться, чему посвя- 
щен ресурс с таким названием. 
Он состоит из четырех основных 
разделов: игры, читы, загрузки и 
форум. Наиболее привлекатель- 
ным, на наш взгляд, оказался 
раздел Ооѵѵпіоасіз, являющийся 
отдельным с!іёё-образным сайтом 
Я Іе га с! а г. пет.. Здесь можно найти 
ссылки на самые новые и инте- 
ресные игровые файлы. Правда, в 
отличие от других разделов «роди- 
тельского» сайта, этот предназна- 
чен исключительно для ПК. 




ІоНіІ.сот 

Сайт за минуту 



Если времени и специальных 
знаний на разработку своего 
сайта не хватает, а хочется его 
иметь прямо здесь и сейчас, то 
поможет этот «универсальный 
засоритель Интернета». С его по- 
мощью вы создадите страничку с 
неудобоваримым адресом и то- 
порным дизайном - нужно всего- 
то вписать в окно піті-текст. Если 
же получился шедевр и бросать 
его не хочется - зарегистрируй- 
тесь, и страница останется вашей 
навсегда. 



...и объявляет субботник 



Следующая акция тоже имеет 
отношение к поверхности, но 
уже не лунной, а вполне земной. 
13-14 октября прошел Междуна- 
родный субботник Соо^Іе. В эти 
дни по всему миру сотрудники 
компании и добровольцы из чис- 



ла пользователей Соо^Іе Марз 
убирали вполне реальный мусор 
на улицах и в парках собствен- 
ных городов. Объем выполнен- 
ных работ иллюстрировался фото- 
графиями и роликами на специ- 
ально созданных картах. 



...летит на Луну... 
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•шофйавтгФсга' 



Украинское издание одного из 
лучших автомобильных журналов 
наконец обрело онлайновую вер- 
сию. Здесь есть все, что должен 
иметь ресурс такого рода - ново- 
сти, статьи из печатного вариан- 



та, тесты, форум для общения с 
редакцией, друг с другом и мно- 
гое другое. Обратите особое вни- 
мание на раздел «Видео» - в жур- 
налах видеоролики пока не печа- 
тают. 




сіагкпог$е.сот/2опе$/ѵѵоІѵѵ/ 
шоІш_рорир.рИр 

Война миров 

Специализирующееся на комиксах 
издательство Оагк Ногзе (извест- 
ное в первую очередь по графичес- 
ким новеллам про Баффи - потре- 
бительницу вампиров, Хеллбоя и 
звездолет Зегепііу) выложило в 
свободный доступ комикс по рома- 
ну Герберта Уэллса «Война миров». 
Прекрасно нарисованное произве- 
дение, к счастью, не имеет ничего 
общего с недавним голливудским 
фильмом, зато максимально близ- 
ко к оригинальной книге. 



оИѵег$іоп.сот 

Старые добрые программы 

Новое - не всегда лучшее. Это 
утверждение в полной мере 
относится к ПО. Обновив про- 
грамму, вы с удивлением обна- 
ружили, что она стала платной, 
несовместимой с оборудовани- 
ем или ОС, содержит шпионские 
модули или просто не имеет тех 
функций, за которые вы ее ког- 
да-то выбрали? Выход - уста- 
новка одной из предыдущих 
версий. На этом сайте вы най- 
дете старые релизы десятков 
программ и утилит для ѴѴіпсІоѵѵз. 
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шѵѵѵѵ.Ы.ик/опІіпедаІІегуЛір/ 
ПрЬоокз.НітІ 

Листая страницы 

Британская библиотека представля- 
ет проект Тигпіпёт_пе ра^ез. Оптими- 
зированный для новой ОС от 
Місгозотт., сайт предлагает уникаль- 
ную возможность в буквальном 
смысле пролистать страницы древ- 
нейших и ценнейших книг в мире. 
Например, дневник Моцарта или 
записную книжку Леонардо да Вин- 
чи. Конечно, листать придется мыш- 
кой и на экране, но если учесть, что 
доступ к таким раритетам ограни- 
чен, можно сказать спасибо и за это. 



1000рІа$(іпок.ги 

Виниловые залежи 



Виниловые пластинки - это такие 
большие черные компакт-диски. Их 
можно слушать с двух сторон на 
странного вида аппаратах без ла- 
зера, зато с иглой. Создатели ре- 
сурса «1000 пластинок» при попол- 
нении своей музыкальной коллек- 
ции делают основной упор на 
продукцию фирмы «Мелодия» и 
винилы ближнего зарубежья. Все 
композиции, а попадаются доволь- 
но редкие, можно прослушать тут 
же, на имеющемся плеере. 




гоеш.ги 

Клиенты -компаниям 

Онлайновых СМИ и так немало, 
но этот проект планирует выде- 
литься среди всех направленнос- 
тью. Не удовлетворившись сущес- 
твующими схемами деятельности 
Ь2Ь (Ьизіпезз Іо Ьизіпезз) и Ь2с 
(Ьизіпезз т_о сизтютегз), создате- 
ли вводят собственную схему с2Ь, 
т. е. сизтютегз т_о Ьизіпезз (клиен- 
ты - бизнесу). Подразумевается, 
что сайт будет местом, где люди 
смогут влиять на компании. Поэ- 
тому если вам есть что сказать - 
милости просим. 



шгІсІшгопесоІогрІіоІо$.сот 

Первая мировая в цвете 

В последней мозаике мы расска- 
зывали о галерее с цветными фо- 
тографиями царской России, сде- 
ланными весьма оригинальным 
методом - с помощью разноцвет- 
ных стеклянных пластин. Снимки 
на этом ресурсе получены более 
привычным для нас способом - на 
цветную пленку. Первая такая 
пленка была создана знамениты- 
ми братьями Люмьер в 1907 году. 
А источником сюжетов цветных 
фотографий на этом сайте послужи- 
ла Первая мировая война. 
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0*.п, Ьиі ІЬіі ійг сап Ьсір Си І.тІИі і ш 



сіоіотаіог.сот 

★ **★★ 

В наше время, когда каждый ува- 
жающий себя программист имеет 
как минимум один стартап, а каж- 
дый более-менее продвинутый 
пользователь Интернета заводит 
собственный блог, выбор прилич- 
ного доменного имени становится 
настоящей проблемой. Все ос- 
мысленные слова разобраны уже 
давно. Мало того, скоро и бес- 



смысленных не останется. А ведь 
хочется, чтобы сайт назывался 
красиво и звучно! Сервис Ооі-о- 
татюг - это генератор доменных 
имен. Указываете тип префикса и 
суффикса и получаете на выходе 
список малопонятных, но вполне 
удобоваримых имен. Понравив- 
шиеся сразу проверяете на до- 
ступность. А если ни одно не поду- 
ше - можно попытать счастья с 
имеющимся тут же «Генератором 
ѴѴеЬ 2.0 имен». 







БлгоІІ іп в Соигм 
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ІіѵетосНа.сот 

★ ★**★ 

Еще один ресурс, предназначен- 
ный для изучения иностранных 
языков. Похож на Ігутапёо.сот, но 
ориентация на коллективную рабо- 
ту и наличие комьюнити указывают 
на его вебдванольность. Состоит из 
трех больших разделов: /_еагп, в 
котором можно «записаться» на 



курсы одного из языков, Ртсіісе, 
предназначенный для проверки 
знаний и произношения, и ЗІіаге, 
созданный для того, чтобы носите- 
ли обучали желающих членов сооб- 
щества своему родному языку. 
Кстати, при использовании этого 
сервиса не имеет значения, какой 
язык является вашим родным - в 
качестве перевода изучаемых слов 
используются картинки. 
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рНоіадг.сот 



***** 

Интересный и нужный сервис, 
функциональность которого мож- 
но описать одной фразой - 
сіеі.ісіо.из для фотографий. Рабо- 
та с ним упрощена до предела - 



имеется кнопка (для Рігетох - 
традиционно расширение), клик 
по ней сохранит изображение с 
просматриваемой страницы в 
вашу учетную запись. Естест- 
венно, и на это намекает назва- 
ние, нужно будет добавить к 
фотографии метку - тег. И по 
желанию - описание. Если кад- 
ров на странице несколько, 
можно выбрать, какой именно 
сохранять. Единственный недо- 
статок - соблюдая права авто- 
ров снимка, Рпоіаёг не сохра- 
няет полноразмерные изобра- 
жения, только уменьшенные 
(хоть и не сильно) копии. 





ітііо.пеі 
***** 

Основная идея ресурса - дру- 
зья помогут найти книги, книги 
помогут найти друзей. С недав- 
них пор в сферу интересов 
пользователей сервиса, кроме 
литературы, вошло и кино. Не 
так уж много у современного 
человека свободного времени, 
которое можно посвятить чте- 
нию или просмотру фильмов. 
Посему проблема строгого от- 
бора стоит особенно остро. 
Именно для решения таких 
затруднений и был создан этот 
сервис. В данный момент бо- 
лее 40 тыс. его пользователей 
оценили почти 200 тыс. произ- 
ведений. Сомневаетесь в пра- 
вильности выбора - сверьтесь 
с общественным мнением. 
Только помните, что это все- 
таки ІМНО. 



Ігіѵор.сот 
***** 

Людей, которые собираются за 
границу на отдых или по делам, 
обычно очень интересует отель, 
в котором придется жить. Обе- 
щания туроператоров и собс- 
твенная реклама гостиниц - это 
одно, а действительность зачас- 
тую - совсем другое. Хорошо, 
если есть возможность узнать у 
знакомых о предполагаемом 
месте жительства, а если ее нет? 
Конечно, можно поискать в Ин- 
тернете отзывы постояльцев, но 
ведь лучше один раз увидеть! 
«Первый видеогид по отелям» 
как раз и предназначен для того, 
чтобы в красках показать осо- 
бенности гостиниц мира. К сожа- 
лению, отчетов пока маловато, 
да и те, что есть, больше похожи 
на рекламу, но мы надеемся, у 
сервиса все впереди. 
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^^ЬщЩЖДчЩ апітоіо.сот 

Скажите обычным слайд-шоу «прощай». Они 
больше не имеют смысла. Фильмы, которые 
создает сервис Апітот_о, дадут любому слайд- 
шоу сто очков форы. План действий: загружа- 
ем с компьютера или фотохостинга изображе- 
ния, берем из имеющейся коллекции музыку, 
вот и все - осталось определить продолжи- 
тельность будущего шедевра. Фирменная 



технология настолько удачно применяет к 
фотографиям различные эффекты и «шторки», 
синхронизируя все превращения с музыкой, 
что кажется, будто видеоклип был создан 
настоящими профессионалами, а не бездуш- 
ной машиной. И конечно, получившийся ро- 
лик можно разослать друзьям по электронной 
почте или опубликовать у себя в блоге. 



зізизіиз.ее 
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$і$и$Ш$.ісоѵіа.сот 

***** 

Еще совсем недавно планирова- 
ние помещений было прерогати- 
вой специализированных и доро- 
гих программ. Сейчас же в Интер- 
нете появляются ресурсы, 
предлагающие сделать это бесплат- 
но. Описываемый сервис один из 
лучших (если не лучший) в данной 
области. С его помощью можно 



перестроить предложенный план 
либо создать с нуля свой собствен- 
ный. Позволено указать размеры 
комнаты и выбрать ее тип. Их все- 
го пять: жилая комната, спальня, 
столовая, кабинет и детская. Увере- 
ны, такого набора хватит подавля- 
ющему большинству на все случаи 
жизни. Предметов обстановки 
очень много, есть даже домашние 
тренажеры. И для любого из них 
можно указать точные размеры. 
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ГСІ2Г.С0Ш 
***** 

Ну что, скажите, может быть ориги- 
нального в функции изменения раз- 
мера изображения? С этой простей- 
шей задачей легко справляется 
любой нормальный «просмотрщик», 
не говоря уже о специализирован- 
ных программах и сервисах. И тем 
не менее нашлись люди, которые 



смогли придумать кое-что новое. 
Технология Зеат Сагѵіпё позволяет 
изменять пропорции исходной фото- 
графии, не искажая при этом основ- 
ной объект. Например, можно рас- 
тянуть фон портрета по горизонта- 
ли или вертикали, а пропорции 
лица останутся прежними. Сервис 
Рзігг.сот позволит вам воочию убе- 
диться в действенности новой тех- 
нологии. Скажем прямо, впечатляет. 




репіаѵігіео.ш 
***** 

Репт_аѴіс!ео - сервис онлайновых 
ѴѴеЬ-конференций. Основанное 
на флэш-технологии приложение 
избавляет от необходимости уста- 
навливать специальное ПО на 
компьютер. Достаточно подклю- 



ПііГП 




Яіскасіау.сот 
***** 

Полнится Интернет стартапами 
один другого страннее. В прошлый 
раз мы рассказывали о сервисе, 
который позволял посетителю ос- 
тавить единственное слово раз в 
сутки. Принцип действия ѴѴеЬ-служ- 
бы РІіскасІау.сот тот же, но публи- 
ковать ежедневно тут нужно не 
слова, а фотографии. Автопортре- 
ты. Можно снимать ѴѴеЬ-камерой 
или загружать готовые. Есть функ- 
ция добавления к изображениям 
музыки. Естественно, фотография- 
ми позволено делится со всем 
миром. Перспективы практическо- 
го применения, честно говоря, 
туманны. Единственное, что при- 
шло в голову при размышлениях 
на эту тему, - использовать ресурс 
в качестве инструмента для отсле- 
живания прогресса у профессио- 
нальных бодибилдеров. 



чить ѴѴеЬ-камеру и зарегистриро- 
ваться на сайте. После чего поль- 
зователь получит уникальный 
РепІаСпаІЮ - персональный но- 
мер, аналог \С() ШІМ. На случай 
отсутствия ѴѴеЬ-камеры в прило- 
жение встроен клиент для обыч- 
ного текстового чата. Использо- 
вать сервис можно не только для 
личного общения. Владельцам 
сайтов разрешено бесплатно 
установить видеочат на своих 
страницах, подняв интерактив- 
ность собственных ресурсов на 
новый уровень. А бизнесменам 
предлагают устраивать видеокон- 
ференции с удаленными партне- 
рами или клиентами. 



тетоз.ш 
***** 

Недостатка во всяческих онлайно- 
вых календарях, органайзерах, 
записных книжках и прочих по- 
добных сервисах в настоящий 
момент не наблюдается. И многие 
из них, откровенно говоря, реали- 
зованы лучше, чем на описывае- 
мом ресурсе. Но его основное 
достоинство в том, что здесь все 
эти «удобства» находятся «под од- 
ной крышей». Из оригинальных 
черт заслуживают внимания воз- 
можность ведения домашней бух- 
галтерии, причем в трех валютах с 
автоматическим пересчетом по 
курсу, конвертер транслит/кирил- 
лица и генератор «обратных отсче- 
тов» - счетчиков, показывающих 
количество времени, оставшееся 
до события. В общем, ресурс по- 
лезный, но грубоватый дизайн 
портит впечатление. 
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новости блогоссреры 



Новости 
блогосферы 



Александр Птица 



^нтиКонференция блоггеров^Ь 



бпоги. мі 
новы 1 * *~ 




ѴѴеЬ 2.0 в реале 

ВІодСашр 2007 СІ5 апсі ВаІІісз 



Принято считать, что всячес- 
кие конференции - это за- 
частую мероприятия закры- 
того, где-то даже элитарного типа, 
вход на которые разрешен либо 
узкому кругу участников, либо тем, 
кто заплатил кругленькую сумму за 
право присутствия на лекциях и 
семинарах и общения в кулуарах. 

Организаторы ВІоёСатр 2007 
еще на этапе подготовки делали 
акцент на том, что это будет «Не- 
Конференция», а так называемый 
«баркемп», т. е. неформальная 
встреча людей с общими интереса- 
ми, организуемая их собственны- 
ми силами. В данном случае объ- 
единяющим началом стали такие 
темы, какѴѴеЬ 2.0, блоггинг, граж- 
данская журналистика, интернет- 
маркетинг и т. п. 

Инициативной группе, задумав- 
шей провести в Киеве ВІоёСатр, 
удалось заразить своим энтузиаз- 
мом международную обществен- 
ную организацию «Интерньюз Укра- 
ина» и Ореп Зосіеіу Іпзіііиіе, кото- 
рые оказали спонсорскую 



поддержку. В конечном итоге за- 
думка воплотилась в жизнь, и в 
течение двух октябрьских дней 
вебдванольная атмосфера воцари- 
лась в стенах Киевского института 
физкультуры, где и проходил 
ВІоёСатр. 

В рамках пресс-брифинга, пос- 
вященного открытию мероприя- 
тия, интересной информацией 
поделился руководитель украинско- 
го подразделения «Яндекса» Сер- 
гей Петренко. Он обнародовал 
данные, полученные в результате 
первого исследования украинской 
блогосферы, проведенного этой 
компанией. «Яндекс» насчитал в 
Уанете около 122 тыс. блогов. Из 
них 7% (9 тыс.) ведется на украинс- 
ком языке. И хотя по количеству 
мы еще отстаем от российских 
соседей, темпы развития здесь 
несколько выше. За последний год 
отечественная блогосфера вырос- 
ла в 2,5 раза. Украинские блогге- 
ры активнее российских. Средний 
результат нашего соотечественни- 
ка - 7 записей в месяц против 



пяти у россиянина. Как ни стран- 
но, уа-блоггеры предпочитают 
Ііѵеіпіегпеі.ги (55 тыс. пользовате- 
лей), на ІіѵеіоигпаІ.сот публикуют- 
ся 33 тыс. журналов. Устроив «до- 
прос» с пристрастием г-ну Петрен- 
ко, я выяснил, что блоги, подобные 
тем, которые ведут зарегистриро- 
ванные читатели дрк.сот.иа, «Ян- 
дексом» не отслеживаются, но в 
принципе это сделать можно, и мы 
возьмем данную тему на контроль. 

Одной из главных точек притяже- 
ния ВІо^Сатр была так называе- 
мая «Информзона», где проходило 
живое неформальное общение его 
участников. Огромная доска, на 
которой любому разрешалось ос- 
тавлять заметки, вешать снимки и 
делать записи, превратилась в 
своеобразную социальную сеть. 
Здесь же желающие быстренько 
осветить мероприятие в своих бло- 
гах, выложить фотографии на люби- 
мый фотохостинг или пообщаться с 
коллегами в онлайне пользовались 
услугами ѴѴі-Рі-доступа. 

Совершенно естественно, что 
формат «баркемпа», когда любой 
записывает себя в докладчики, 
может привести к тому, что уро- 
вень качества различных выступ- 
лений будет колебаться с весьма 




большой амплитудой. Собственно, 
так оно и случилось - «хитовые» 
доклады перемежались с откровен- 
но слабыми презентациями. Зато 
забавно было наблюдать за тем, 
как многие особенности онлайно- 
вого общения отражаются в реаль- 
ной жизни. Временами поведение 
слушателей на лекциях напомина- 
ло дискуссии на форумах и в «кам- 
ментах». 

Отметим еще, что освещение 
ВІоёСатр в онлайне было отлич- 
ным, чего и следовало ожидать. 
Презентации всех самых интерес- 
ных докладов тут же выкладыва- 
лись на сіосз.ёооёіе.сот, а фото- 
графий и заметок, опубликованных 
на многочисленных ресурсах, - 
просто не перечесть. 

Судя по всему, участники и орга- 
низаторы остались довольными. 
Наиболее вероятным местом сле- 
дующей встречи называют Ригу. 
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новости блогосферы 



Сайт месяца Звезды спорта - в блоггеры 



Г. .А І. Х ,^.І|™,...., ,, Ц| 



«Сколько т» 
народу гус «от таи 

по плечу! 
ОтКушні 
до Нлюйвертяю 



ЬіМГ 

телелрограымы 
«футбольный 
клуб» - на Зрсніь п 



шшш.зроПз.ги/Ыод 

Последнее время в блоггерскую 
семью активно вливаются знаме- 
нитости, и не только писатели и 
журналисты, которых к этому как 
бы профессия обязывает, но и 
актеры, музыканты, политики. Не 
остаются в стороне и люди спор- 
та. На крупном портале зрогіз.ги 
открылся специальный раздел, 
где уже отметились такие знаме- 
нитости, как комментатор Уткин, 
футболист Тимощук, баскетболь- 
ный тренер Мессина и многие 
другие. 



Настоящий шансон 



Оптические иллюзии Нанотехнологии 

сегодня 
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хороіііо.ги 

















шшѵѵ.Ігапсе-сНапзоп.сот 

Как известно, «шансон» - слово 
французское, означающее 
«песня». И очень горько, что 
нынче в сознании очень мно- 
гих наших соотечественников 
оно ассоциируется не с имена- 
ми великих Эдит Пиаф, Жака 
Бреля или Шарля Азнавура, а с 
«блатной лирикой». Загляните 
на этот ресурс и вы прочувству- 
ете всю прелесть настоящей 
французской песенной класси- 
ки. Видеоролики, караоке, текс- 
ты - к вашим услугам. 



хорошо. ги 

Замечено, что когда в чьем- 
нибудь блоге обнаруживается 
картинка, которую можно от- 
нести к категории «оптические 
иллюзии», то мгновенно она 
тиражируется еще в тысячах 
других дневников. Любит народ 
это дело. Ну что ж, если есть 
спрос, то должно быть и предло- 
жение. Вот авторам данного 
блога и пришла идея сосредото- 
читься исключительно на обма- 
нах одного из наиболее важных 
наших органов чувств. 



папо-ріапеі.огд/ги 

Слово «нанотехнологии» мы сплошь 
и рядом встречаем в научно-фан- 
тастической литературе и компью- 
терных играх, но вместе с тем это 
исследовательское направление 
весьма активно развивается и в 
реальной жизни. Наши восточные 
соседи не так давно даже приняли 
какие-то серьезные решения на 
сей счет на правительственном 
уровне. Блог приятно оформлен и, 
что не может не радовать, очень 
аккуратно и регулярно обновляется. 



Украбилли 



Блондинка за рулем Вау-фотки 
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(геподересіаіез. ѵ/огсіргезз. сот 

В нашей стране довольно много 
поклонников веселого и энергич- 
ного музыкального стиля «рока- 
билли» (эдакий гибрид рок-н-рол- 
ла, кантри и еще с миру по нит- 
ке). Более того, имеется в 
наличии немало высокопрофес- 
сиональных команд, работающих 
в этом жанре. Вспомним хотя бы 
Мае! Неасіз, «От винта!», Мг.ОЧ & 
Ніз Роот. Воуз и прочих. Появле- 
ние блога, посвященного укра- 
билли, можно сказать, было неиз- 
бежным. 



ѵѵшѵѵ.аиіодігі.пеі: 

Как полагают авторы этого проек- 
та, основной его темой является 
мирное существование женщин, 
автомобилей и прочих участников 
дорожного движения. Тем не ме- 
нее записи в блоге могут быть 
интересны не только представи- 
тельницам прекрасного пола. 
Стиль изложения достаточно прост, 
а публикуемые здесь советы по 
вождению, обслуживанию и ре- 
монту «железных коней» доступны 
даже самым блондинистым блон- 
динкам. 



агідиги.іпіо 

Посещать фотоблоги - одно удо- 
вольствие, особенно если публику- 
емые в них фотки способны вы- 
звать у зрителя возгласы восхище- 
ния и одобрения типа «Вау» или 
«Это надо же!» Большинство работ, 
вывешенных на Агі^иги, относятся 
именно к этой категории. Добавим, 
что, кроме фотографий, в данном 
блоге встречаются очень неплохие 
произведения мастеров графики и 
живописи, а также публикуются 
советы по обработке цифровых 
изображений. 




ЕІ йіаЫо 



здвома величелними ілюмінованими вентиляторами 
330мм та 250мм 

• Ідеальме охолодженкя уах компонентів 

• Керуааннп кожмим вентилятором окремо! 

• Можлишстъ встановпення до 12-ти жоргтких дисхів! 

• Зручний монтаж компонентов зэвдяки безгвинтовЮ систем! 
ск/іздання! 




сервисы интернет- телевидения 



Интернет- 
телевидение 



Роман Касьяненко 



Прежде чем начать об- 
зор сервисов, следует 
сказать несколько 
слово принципах их 
функционирования. 
Для работы всех рас- 
смотренных в статье 
служб необходимы 
две составляющие: 
клиентское приложе- 
ние, выполняющееся 
на ПК пользователя, и 
ѴѴеЬ-ресурс, предо- 
ставляющий актуаль- 
ные данные о списке 
каналов, новых эпизо- 
дах, рейтингах и т. п. 
Следовательно, кроме 
функций воспроизве- 
дения видео и управ- 
ления медиатекой, 
клиентское приложе- 
ние регулярно (авто- 
матически или по ко- 
манде пользователя) 
опрашивает соответс- 
твующий сервер, под- 
гружает свежие дан- 
ные и предоставляет 
пользователю новую 
информацию. 



Міго 



★ ★*★★ 

ЗА 

Открытость; кроссплатформен- 
ность; огромное количество 
каналов; функция Р55-агрегации; 
возможность отдельной настрой- 
ки каждого канала; продуманный 
интерфейс; расширенная функци- 
ональность; универсальность 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



ѵѵѵѵѵѵ.деітіго.сот 



Кроме верности принципам 
открытого и свободного про- 
граммного обеспечения, 
проект Міго также пропагандирует 
идеалы столь же «открытого и сво- 
бодного видео». Поэтому именно 
здесь интернет-телезрителю пред- 
лагается самое большое количест- 
во каналов (по сравнению с други- 
ми сервисами, упомянутыми в 
данном материале). На момент 
написания статьи их количество 
превышало 2000 (!) и, безусловно, 
оно постоянно растет. 

Удобную навигацию обеспечи- 
вает так называемый путеводи- 
тель по каналам, сортирующий их 
по категориям, языкам и тегам, 
распределяет по отдельным труп- 
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пам, например «новые», «наибо- 
лее популярные», «специальные» 
(поддерживаемые некоторыми 
организациями) и «каналы, веща- 
ющие в формате высокой четкос- 
ти». Кроме того, он содержит 
встроенный поиск. По своей сути 
каналы в Мі го представляют со- 
бой Р55-ленты. Таким образом, 
после добавления конкретного 
канала в список избранных Міго 
будет оповещать вас о появлении 
свежих эпизодов на нем и при 
желании (естественно, вашем) 
автоматически их загружать. Во 
избежание проблем с дисковым 
пространством, работает функция 
автоматического удаления про- 
смотренных ранее эпизодов. 



Міго отличается продуманным и 
интуитивно понятным интерфейсом, 
имеет встроенный поиск по наибо- 
лее популярным во Всемирной Сети 
видеосервисам - УоиТиЬе, Ооо^Іе 
Ѵісіео, Оаііу Моііоп и т. п. (с возмож- 
ностью загрузки видео). Кроме того, 
он способен выступать в роли 
ВітЛоггепт_-клиента и универсального 
видеопроигрывателя с такими функ- 
циями управления уже существую- 
щей видеотекой, как категоризация 
и сортировка видео, использование 
маркеров для выделения непро- 
смотренных эпизодов и т. д. Удобно 
организовано и управление чередой 
загрузок - можно приостановиить/ 
возобновить как отдельную загрузку, 
так и целую очередь. 



Оп сіетапсі 

Телевидение по запросу отлича- 
ется от обычного тем, что в нем 
нет привязки ко времени и, сле- 
довательно, нет риска пропустить 
эпизод вашего любимого шоу 
или сериала - вы можете запро- 
сить требуемый контент в любое 
удобное время (здесь прослежи- 



вается некая аналогия с загруз- 
кой файлов из Сети, и в общем 
так оно и есть, ведь сервисы, о 
которых идет речь, основаны на 
технологиях Р2Р). 

Сервисы, предлагающие услу- 
гу интернет-телевидения по за- 
просу, условно делятся на две 
группы: вещающие в потоковом 
режиме и, соответственно, не 



поддерживающие возможности 
локального сохранения видео- 
эпизодов и те, которые такую 
услугу предоставляют, но требуют 
предварительной загрузки роли- 
ка на локальный диск перед на- 
чалом его просмотра. Упоминав- 
шийся ранее в нашем журнале 
.І005І: относится к службам перво- 
го типа (его разработчики аргу- 



ментируют такой подход своей 
стратегией, ориентированной на 
предотвращение нелегального 
копирования и распространения 
видеоматериалов), в то время 
как сервисы, рассмотренные в 
данной статье, относятся ко вто- 
рому типу (за исключением 
ѴеопТѴ, принадлежащего к обе- 
им разновидностям сразу). 
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сервисы интернет-телевидения 



Іпзіапі Месііа 



ѵѵѵѵѵѵ.іпз іап ітеёіа. сот 



***** 

ЗА 



Возможность отдельной настройки 
каждого канала; функции Р55-агре- 
гации и фильтрации автоматически 
загружаемых эпизодов 

ПРОТИВ 

Аскетичность интерфейса; отсутс- 
твие поиска; неразвитое управле- 
ние очередью загрузок 



Данный сервис в чем-то повторяет Міго. 
Здесь также есть специальный навига- 
тор, именуемый в данном случае «дирек- 
торией каналов». Из функций, упрощающих 
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процесс, в наличии лишь разбивка каналов по 
категориям. Сервис Іпзіапт. Месііа тоже постро- 
ен по принципу Р55-агрегации, он самостоя- 
тельно обновляет информацию об изменениях 



на конкретном канале и (опционально) автома- 
тически загружает новые эпизоды. Кроме того, 
отдельно для каждого канала настраивается 
автоматическое же удаление устаревших роли- 
ков и не встречающаяся у конкурентов функция 
фильтрации самостоятельно загружаемых эпизо- 
дов по ключевым словам в их названиях. 

Интерфейс у Іпзіапт. Месііа довольно аскети- 
чен, без излишеств. Есть возможность импорта 
видео из уже существующей коллекции, однако 
какие-либо функции для эффективного управле- 
ния видеотекой здесь не предусмотрены. До- 
садным недочетом является отсутствие опции 
приостановки/возобновления как конкретной 
загрузки, так и всей очереди. Для выполнения 
первой операции потребуется выйти из прило- 
жения, для возобновления загрузки - снова 
запустить программу. 



ѴеоНТѴ 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵеоЬ.сот 



***** 

ЗА 

Функция Р55-агрегации; подде- 
ржка вещания в потоковом ре- 
жиме; возможность управления 
с помощью пульта ДУ; интерак- 
тивные виджеты 



ПРОТИВ 

Нетривиальность процесса под- 
писки на каналы 



Знакомство с ѴеопТѴ оставило двойствен- 
ное впечатление. Отметим, что здесь 
применено несколько интересных реше- 
ний, выгодно отличающих его от конкурентов. 
К примеру, ѴеопТѴ является единственным 
сервисом из рассмотренных, обеспечиваю- 
щим потоковый режим вещания. При этом 
просмотренный эпизод не сохраняется ло- 




кально (весьма удобно для одноразового про- 
смотра), хотя возможность его записи все же 
остается. К другим отсутствующим у конкуриру- 
ющих сервисов функциям относятся: управле- 
ние с помощью пульта ДУ (при подключении 
ПК к телевизору), а также набор специальных 
интерактивных виджетов для использования во 
время просмотра видео. 



С другой стороны - не до конца продуман- 
ная реализация некоторых аспектов сервиса 
затрудняет работу с ним. Так, несмотря на то 
что клиентское приложение ѴеопТѴ предостав- 
ляет функции навигации по каналам и добавле- 
ние последних в Избранное, для подписки на 
конкретный источник с целью автоматической 
загрузки свежих эпизодов из оного потребуется 
браузер. При посещении страницы канала на 
сайте ѴеопТѴ придется запросить эту подписку 
(один мышиный клик), после чего желаемое 
появится в списке клиентского приложения 
ѴеопТѴ. Перечень каналов отображается в 
нескольких режимах, в том числе и структури- 
рованный по категориям. Функция поиска ви- 
део также не забыта. 

Интерфейс ѴеопТѴ довольно приятен, базо- 
вые функции управления существующей видео- 
текой на месте. Удобно организована работа со 
списком текущих загрузок - есть возможность 
приостановить/возобновить как отдельную за- 
грузку, так и всю очередь. 



Ѵиге 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵиіе.сот 



***** 

ЗА 

Кроссплатформенность; броский 
дизайн; система глобальных 
рейтингов; возможность пред- 
варительного просмотра видео- 
эпизодов 

ПРОТИВ 

Отсутствие функции Р55-агрега- 
ции и встроенного видеопроиг- 
рывателя 



Не желая останавливаться на достигну- 
том, разработчики популярного крос- 
сплатформенного ВітЛоггепт_-клиента 
Агигеиз решили пойти дальше и, заключив 
сделки о дистрибуции медиаконтента с дюжи- 
ной известных теле- и кинокомпаний, созда- 
ли сервис под названием Ѵиге. Собственно 
говоря, \/иіе - не что иное, как модификация 



. ~™ * ^"^^^^^^^? ^^^^^^^^ 



клиентского приложения Агигеиз с интегри- 
рованной ѴѴеЬ-составляющей. Конечно же, 
кроме каналов, поддерживаемых партнера- 
ми, Ѵиге предлагает и множество других. 
Весьма удобна функция их поиска и фильтра- 
ции по времени/популярности, добавляет 
комфорта и формирование списка по катего- 
риям. 



Из особенностей, выделяющих Ѵиге среди 
конкурентов, стоит отметить броский дизайн, 
глобальную систему рейтингов и предоставле- 
ние детальной информации о конкретном ви- 
деоэпизоде: продолжительность, размер файла, 
рейтинг, количество загрузок и даже возмож- 
ность предварительного просмотра. К недостат- 
кам отнесем отсутствие встроенного видеопро- 
игрывателя и функции автоматического слеже- 
ния за изменениями на каналах, стало быть, 
проверять последние на предмет обновлений 
пользователь должен сам. 

Ситуацию несколько улучшают Р55-ленты для 
каждого канала на сайте Ѵиге, однако по непонят- 
ным причинам функцию слежения за изменения- 
ми на каналах с помощью этих лент разработчики 
в свой сервис не интегрировали. Поэтому прихо- 
дится подключать для этого сторонний Р55-агрега- 
тор (например, тот же Міго, который даже исполь- 
зует эти Р55-ленты в качестве обычных каналов с 
возможностью загрузки эпизодов). 
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обзор агрегаторов онлайновых профилей 



Кто я? Где я? 

ОІІРМ Я 7 Агрегаторы 
І^ІтІ /1 онлайновых профилей 



Александр Птица 



Сегодня, в эпоху 
ѴѴеЬ 2.0 онлайновых 
сервисов и социаль- 
ных сетей, постоянно 
приходится регистри- 
роваться на различных 
ресурсах, заводить там 
друзей и приятелей, 
делиться с ними мыс- 
лями и всевозможны- 
ми находками, в конце 
концов просто общать- 
ся. Но во всем этом 
есть и не слишком 
удобная «обратная 
сторона». 



РгоЛІасііс.сот 





«ил.* 

















РгоЛІеотаі.сот 



ргоШеѴтаІ 



5лу Ье-ІІа Со уаиг Іл-ьЕ ргоіііе уои сѵсг пессі! 



Даже в названии титульной страницы данного серви- 
са указано, что главная его цель в «предотвращении 
кризиса онлайновой идентичности». А соорудили это 
три парня из Луисвилля (штат Кентукки) в свободное 
от основной работы время. «Профилактик» как раз и 
предназначен для сетевых обитателей, принимающих 
активное участие сразу в нескольких социальных се- 
тях, предлагая им весьма удобный инструментарий. 

По сути дела, главная фишка данного сервиса - это 
тазпир, а точнее страничка, на которой отображают- 
ся записи, фото и видеоматериалы, опубликованные 
владельцем аккаунта Ргот"іІаст_іс на различных социаль- 
ных ресурсах, блогах и т. д. К сожалению, в общей 
ленте мэшапа не показывается ряд элементов исход- 
ных материалов, например проигрыватели роликов с 
УоиТиЬе и кое-какие другие скрипты. 

Интерес представляет и возможность встраива- 
ния собственного мэшапа в страницы на чужих 
ѴѴеЬ-сайтах, и создание Р55-ленты, отображающей 
изменения на тех ресурсах, с которых собирается 
информация в данный мэшап. Из всех «социалок», 
где состоит участником ваш покорный слуга, в насто- 
ящий момент в «Профилактике» фигурируют І_іѵе- 
ІоигпаІ, РІіскг, ОеІ.ісіо.из, Ѵох и І_азт..Тт. В списке сер- 
висов, поддерживаемых по умолчанию, числятся 
76 ресурсов, но это не значит, что только ими все и 
ограничивается. Пользователь вправе добавлять сай- 
ты по своему усмотрению. 



Данный сервис прост и незатейлив. Фактически с его 
помощью пользователь создает страничку, где акку- 
мулируются ссылки на все другие его профили в раз- 
нообразных социальных сетях. Справедливости ради 
отметим, что он обладает весьма симпатичными 
функциональными опциями, например привязкой к 
географическому положению (здесь задействуются 
«мощности» Соо^Іе Марз). Поэтому практическую 
ценность в использовании «Профайломата» я вижу 
только одну - он способен быстро предоставить дру- 
зьям и знакомым владельца аккаунта краткую справ- 
ку обо всех его онлайновых воплощениях. А еще 
можно соорудить виджет, в котором будут прописаны 
места присутствия в Сети, и разместить это на любой 
своей страничке. 
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обзор агрегаторов онлайновых профилей 
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БосіаІигІ.сот 




БесопсІЬгаіп.сот 





Создателями сервиса 5есопс!Вгаіп являются наши сосе- 
ди из польского города Кракова. Их творение нельзя в 
полной мере назвать агрегатором онлайновых профи- 



По задумке разработчиков РгоЯІеЯу, их ресурс помо- 
жет пользователям не только сводить воедино линки 
на все требуемые информационные модули, но и акти- 
визировать своеобразную раскрутку онлайновой 
«идентичности» автора. С этой целью заготовлен целый 
набор разнообразных по размеру и дизайну банне- 
ров, коды которых прилагаются. Вообще сервис орга- 
низован в духе традиционной социальной сети с весь- 
ма продвинутой функцией поиска друзей с учетом мно- 
жества факторов. Ресурсы, информацию с которых 
можно транслировать на РгоЯІеЯу, разбиты на несколь- 
ко категорий - Социальные сети (МуЗрасе, Расеооок, 
Хап^а и т. д.), Блоги (ЫѵеіоигпаІ, ВІоёёег/ВІоёзрот. 
и пр.), Фотосайты, Профессиональные (типа Цпкебіп), 
Службы знакомств, Социальные закладки и т. п. 



ЗосіаІигІ.сот порадовал нас весьма широким набором 
функциональных возможностей. Со своей основной 
задачей - сведением воедино информации об онлай- 
новом присутствии владельца здешнего аккаунта - он 
справляется отлично. Кроме ссылок на другие ресурсы, 
в работе которых пользователь принимает участие, в 
соответствующем разделе появятся и последние роли- 
ки, выложенные им на УоиТиЬе, и его фотографии с 
РІіскг, и список друзей, и карта с Ѵапоо Марз. Но это 
еще не все. ЗосіаІІІРІ. предоставляет такие дополни- 
тельные опции, как создание локального фотоальбома, 
список закладок, стикеры с «напоминалками», а также 
отслеживание посетителей, интересующихся вашим 
онлайновым «я». Вдобавок имеется своеобразная 
внутренняя почта ресурса, в рамках которой его поль- 
зователи обмениваются сообщениями. 



лей, но его функциональность близка к этому, а реализа- 
ция задумки и работа самого ресурса производят весь- 
ма благоприятное впечатление. Если у пользователя 
имеется персональный контент на других вебдваноль- 
ных сайтах, то он без труда может перебросить нужное 
сюда, скажем с УоиТиЬе, РІіскг, ОеІ.ісіо.из или Рісаза 
ѴѴеЬ АІЬитз. Интересно и то, что вместе с фотками и 
видеороликами 5есопс!Вгаіп «втягивает» еще и теги, 
которые были присвоены материалам, опубликован- 
ным на соответствующих сайтах. Кроме того, каждому 
предоставляется 1 СВ дискового пространства для за- 
грузки файлов непосредственно на локальный сервер. 
Не лишней будет и опция создания коллекций. Добавим 
также, что разработчики не забыли и о «социальности» - 
коллекции и библиотеки пользователей ЗесопсІВгаіп - в 
пределах ближайшей досягаемости. 



По мере «погружения» в 
вебдванольный океан все 
труднее становится отсле- 
живать онлайновые вопло- 
щения на различных ре- 
сурсах, посему частенько 
возникает желание «слить» 
свои информационные 
потоки в «один флакон». В 
ДПК-блоге как-то на эту 
тему выступил Олег Дани- 
лов, но не только он заду- 
мался над данной пробле- 
мой. Многие разработчики 
уже сделали конкретные 
шаги на пути к упроще- 
нию и упорядочению дейс- 
твий с онлайновыми 
«удостоверениями личнос- 
ти» и созданию страничек, 
где аккумулировалась бы 
информация с различных 
ресурсов, на которых 
зарегистрирован пользо- 
ватель. С подобными сер- 
висами мы вас сегодня и 
познакомим. 

Полезные 
ссылки 
по теме 

сотѵѵаі.сот 

опхіат.сот 

оіпеге&о.сот 

зітрНЯсІ.сот 

іооііі.сот 



РгоЛІеІіпкег.сош 



ргоШе 



Сервис РгоЯІеІіпкег поддерживает более 70 различ- 
ных социальных сетей и вебдванольных ресурсов, 
среди которых есть как всем известные «монстры» 
вроде І_а5т_.т"т, ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе Зрасез или І_іѵе.іоигпаІ, 
так и сообщества поменьше. После получения ак- 
каунта пользователь создает нечто вроде единого 
хаба, где фигурируют сайты, на которых он зарегист- 
рирован. Среди любопытных особенностей, про- 
явившихся при первом знакомстве, отметим сооб- 
щения об изменениях в профилях друзей на различ- 
ных ресурсах. 
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настраиваемые стартовые страницы 



На старт, 



внимание, марш! 

Обзор служб настраиваемых стартовых страниц 



Александр Птица 

Наши читатели уже 
отлично знакомы с 
таким прекрасным 
примером настраи- 
ваемой стартовой 
страницы, как 
іСоодІе. Нетрудно до- 
гадаться, что не толь- 
ко гигант из Маунтин- 
Вью предлагает по- 
добный сервис. Есть 
они и у крупнейших 
конкурентов - УаИоо! 
и МісгозоЛ. Однако в 
данном обзоре мы не 
будем касаться про- 
дукции «китов», а 
предложим вам уже 
хорошо зарекомен- 
довавшие себя и 
ставшие популярны- 
ми среди пользовате- 
лей службы, разрабо- 
танные амбициозны- 
ми стартапами. 



( Му ѴѴеЬѵѵад 



ѵѵеЬѵѵад.сот 



***** 

Сразу же хочу сделать одно предупреждение. 
Тем, кто плохо владеет иностранными языка- 
ми (в частности, английским) или интересует- 
ся преимущественно локальними новостями, к услу- 
гам данного ресурса прибегать не стоит. Русско- или 
украиноязычным интерфейсом он не располагает, а 
обширный набор модулей и виджетов, которые мо- 
гут быть помещены на основную страничку, по те- 
матике далек от проблем местного значения. Но это 
ни в коей мере не умаляет заслуг его разработчи- 
ков, сумевших сделать удобный и качественный 
сервис. 

На наш взгляд, на Му ѴѴеЬѵѵа^ очень грамотно 
реализован процесс добавления информационных 
блоков. При нажатии на кнопку АсІсІ Л/еѵѵ Сопіепі 
открывается хорошо структурированный каталог 
доступных инфоблоков. Однако особый интерес лич- 
но у меня вызвала опция ѴЧШ&еі-Оп-Оетапд {Виджет 
по запросу). Работает она следующим образом. В 
специальную форму вводится необходимого 




ресурса, после чего данный сайт отображается в 
мини-браузере. Если выделить некоторую область 
странички и нажать кнопку Оопе, то этот фрагмент 
появляется на вашем Му ѴѴеоѵѵаё- Я, к примеру, 
таким образом выудил верхнюю часть ленты блогов 
с сірк.сот.иа. Любая новая запись на нашем сайте 
будет отображаться и в соответствующем блоке мо- 
ей стартовой страницы на ѴѴеЬѵѵаё. 



( Радейакез 



радеЛакез.сот 



★ ★**★ 

Перед регистрацией на сервисе персонализо- 
ванных стартовых страничек Раёетіакез систе- 
ма задает потенциальным пользователям не- 
сколько вопросов. Сначала она выясняет круг интере- 
сов будущего клиента, предлагая отметить те из тем, 
которые ему наиболее близки. Среди них новости, 
финансы, спорт, кино и ТВ, музыка, видео, технологии, 
еда и слухи. Затем ей «скармливаются» данные о мес- 
те обитания пользователя, после чего в соответствии с 
полученной информацией стартовая страница запол- 
няется информационными блоками, по здешней тер- 
минологии «хлопьями» (примерно так переводится 
слово Лаке). 

Немножко отвлекусь, поскольку хочу отметить один 
забавный факт. И Му \Л/еслл/а& и Ра^етіакез поместили 
на исходные варианты моих стартовых страниц модули 
с судоку. Видимо, эта забава продолжает интенсивно 
порабощать мыслящие существа во всем мире. 




По сравнению со многими другими службами на- 
страиваемых стартовых страниц у Ра^етіакез сильнее 
выражена социальная составляющая. Благодаря это- 
му ее пользователи получают доступ к колоссальной 
библиотеке уже готовых «хлопьев» (более 250 тысяч), 
сделанных другими сетенавтами, зарегистрированны- 
ми на данном ресурсе. 
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настраиваемые стартовые страницы 



( №т.ѵіЬе5 



пеіѵіЬез.сот 



***** 

Меіѵіоез заслуженно считается одним из лучших 
сервисов, обеспечивающих пользователей 
настраиваемыми стартовыми страничками. 
Запущен он был осенью 2005 г., и мы уже делали 
небольшой его обзор. С тех пор проект развивался, 
обрастал новыми функциональными возможностями, 
но при этом оставался столь же простым и удобным в 
эксплуатации, как на старте. Не зря журнал Тітез 
включил его в список 50 лучших сайтов 2007 г., а 
специализированный ресурс ѵѵеЬѵѵаге.сот назвал в 
числе победителей 2007 ѴѴеЬѵѵаге 100 АѵѵагсІ. 

Никаких дизайнерских изысков вы здесь не найде- 
те - на страничке размещены только информацион- 
ные блоки, которые пожелал здесь увидеть ее хозяин. 
Сами понимаете - для того чтобы иметь личную пер- 
сонализованную страницу на ЫеІѵіЬез, доступную с 
любого компьютера, следует зарегистрироваться - и 
тогда открываются широкие возможности манипули- 
рования разнообразными модулями. 

Их количества и наполнения достаточно для удов- 
летворения потребностей различных категорий поль- 
зователей. Назовем некоторые из них - форма для 




запросов к поисковикам, просмотр онлайновых ка- 
лендарей, доступ к почтовым ящикам, блок для быст- 
рых заметок, онлайновые закладки, просмотр фото- 
графий на РІіскг, Р55-ленты с новостных ресурсов и 
многое другое. Отметим также, что подобно другим 
настраиваемым стартовым страницам в Метл/іЬез 
существует система «табов» (закладок), позволяющих 
разделить контент по категориям. 

Нынешней осенью разработчики МеІѵіЬез побало- 
вали своих клиентов несколькими приятными ново- 
введениями. К ним относится, например, Есозузіет, 
своеобразная директория виджетов для ЫеІѵіЬез. Но 
этим дело не ограничивается. Пользователю предо- 
ставлена возможность самостоятельно конструиро- 
вать собственные виджеты, для чего следует выбрать 
интересующую его Р55-ленту и добавить ее в «экосис- 
тему». Кроме того, запущена и мобильная версия 
МеІѵіЬез, причем сразу в двух вариантах - для сото- 
вых телефонов и отдельно для іРпопе. 

Привлекателен и тот факт, что имеется украинская 
локализация, и некоторые наши ресурсы уже по умол- 
чанию включены в перечень доступных для вывода на 
стартовую страницу информационных модулей. 



( 5тНеуТоа"ау 



іосіау.зтііеусепігаі.сот 



***** 

Как известно, Интернетом сегодня активно 
пользуются не только умудренные жизнью 
взрослые, но и их чада подросткового возрас- 
та. У тех свои интересы, свой взгляд на многие про- 
блемы, и конечно, им тоже хочется иметь свои собс- 
твенные настраиваемые стартовые страницы. Что ж, 
если спрос есть, то и предложение долго себя ждать не 
заставит. 

Зтііеу Тос!ау иногда называют детским ЫеІѵіЬез. И 
действительно, в их основе лежит одна и та же идея - 
только в данном случае информационные модули отли- 
чаются совершенно определенной направленностью и 
тематикой - никаких биржевых сводок или финансовых 
отчетов, зато в ассортименте - новости из мира раз- 
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влечений (кино, музыка, телевидение), фотографии 
знаменитостей, мода, игры, юмор и т. п. 

Все действия упрощены до предела. Для того чтобы 
поместить виджет на рабочий стол, достаточно клик- 
нуть на названии выбранного блока - и дело сдела- 
но. К сожалению, иногда подгрузка модулей происхо- 
дит довольно медленно. 

Говоря о возможностях оформления стартовой 
страницы, нельзя не упомянуть о том, что юным поль- 
зователям предоставлены в распоряжение различ- 
ные виды фоновых рисунков (кстати, никто не запре- 
щает повесить свои собственные обои), цветовых 
схем, вариантов верстки (в две или три колонки). 

Форма поиска с закладками для ѴѴеЬ-документов, 
новостей и картинок обеспечивает быстрый доступ к 
таким системам, как Соо^Іе, Ѵапоо! и Азк.сот. 
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настраиваемые стартовые страницы 



Ѵоигтіпіз 



***** 

Если вы привыкли к «разноцветью» на эк- 
ране своего монитора, и внешний вид 
рассмотренных выше Метл/іЬез или 
Ра^етіакез кажется вам невзрачным, то одним 
из главных кандидатов на вакантное место 
настраиваемой стартовой странички может 
стать Уоигтіпіз. В отличие от упомянутых служб 
ее программной платформой является не АМХ, 
а РІазп. Посему дизайнеры интерфейса и раз- 
работчики виджетов постарались максимально 
оживить картинку - и цветом, и фонами и дру- 
гими элементами. Более того, цветовая гамма 
и прозрачность отдельных блоков - вещи, регу- 
лируемые по желанию пользователя. 

Однако есть и обратная, менее приятная 
сторона - для комфортной работы сУоигтіпіз 
потребуется качественный доступ в Интернет. 
Сайты, основанные на А^Х, в этом плане более 
неприхотливы. 

Авторы многих сервисов стартовых страничек 
дают своим инфоблокам-виджетам, специальные 
наименования (типа ра^етіакез). В данном слу- 
чае их назвали тіпіз. Обращение с ними предпо- 




лагает стандартные манипуляции, к которым все 
привыкли при работе с ѴѴіпсІоѵѵз, - перетаскива- 
ние по рабочему столу, закрытие и открытие, 
максимизация, изменение размеров и т. п. 

Социальная составляющая в наличии, поэто- 
му созданные вами странички, заполненные 
любимыми тіпіз, в один момент можно сде- 
лать достоянием общественности, вместо того 
чтобы любоваться ими в одиночку. Естествен- 
но, имеет место и обратный процесс - интерес- 
но ведь узнать, как организовали свои вирту- 
альные рабочие столы коллеги и друзья. 

Виджетов для заполнения поверхности он- 
лайнового рабочего стола у УоигМіпіз не так 



уоигтіпіз.сот/зіагі: 



уж и много, около полусотни, однако боль- 
шинство из них - это действительно нужные и 
полезные вещи, традиционно входящие в ас- 
сортимент практически всех настраиваемых 
стартовых страничек: прогноз погоды, быст- 
рый переход к поисковикам, взаимодействие 
с РІіскг, УоиТиЬе, ОеІ.ісіо.из и другими популяр- 
ными сервисами. Кроме того, встроенная 
читалка Р55-потоков позволяет «оформить» 
подписку на большое количество лент ново- 
стей, причем это можно сделать несколькими 
способами - извлекая нужную информацию с 
Оі^ё или ОеІ.ісіо.из или вручную набрав адрес 
любимого «фида». 




( «Пусю 



ризк.ги 



***** 

Сервисы стартовых страниц начали по- 
являться и на просторах русскоязыч- 
ной Сети. Один из самых заметных - 
ризк.ги, запущенный в начале этого года. 
Главным недостатком многих аналогичных 
зарубежных ресурсов для нашего пользова- 
теля следует считать остсутствие в их закро- 
мах (даже у тех сайтов, которые имеют рус- 
ский интерфейс) виджетов, содержащих «род- 
ной и близкий» контент. С этой точки зрения 
«Пуск» имеет, пожалуй, наибольшую практи- 
ческую ценность, поскольку в числе, так ска- 
зать, готовых к употреблению инфоблоков 
есть материалы от практически всех ведущих 
российских СМИ, освещающих жизнь обще- 




ства, политику и экономику, информацион- 
ные технологии и т. п. 

Оформление простое, но элегантное, причем 
есть возможность выбора цветовой схемы. Для 
тех, кому лень самостоятельно наполнять свою 
стартовую страницу необходимыми виджетами, 



заготовлены несколько тематических Рабочих 
столов - Н-Тесп, «Афиша», «Развлекательный», 
«Спорт», «Бизнес», «Новости». Естественно, не 
забыты и такие полезные и повседневно приме- 
няемые сервисы, как почта, закладки, органай- 
зер, читалка Р55-лент, прогноз погоды, курсы 
валют, фотоальбом и т. п. 

Разработчики предоставили пользователям 
возможность в весьма широком диапазоне 
изменять внешний вид страницы, «верстая» ее в 
одну, две, три или четыре колонки с изменени- 
ем их ширины. 

В принципе функциональность и удобство 
работы с сервисом меня порадовали, однако не 
покидало ощущение, что стартовая страничка 
довольно долго загружается даже на хорошем 
интернет-канале. 



( Ргот.ораде 
***** 

Рготюра^е - довольно известный и популяр- 
ный ресурс для создания настраиваемых 
онлайновых десктопов. Несмотря на то 
что его программной основой является АМХ, 




выглядит все очень даже живенько - фоны 
могут быть выкрашены в любой цвет, более 
того, предусмотрен целый набор своеобразных 
обоев. Так что внешний вид страниц и цвето- 
вые особенности оформления виджетов полно- 
стью отдаются на откуп пользователям. 

Библиотека информационных модулей у 
Ргоіора^е обширна и разнообразна по темати- 
ке. Безусловно, имеются в наличии классичес- 
кие виджеты - календарь, часы, погода, доступ 
к почте, заметки для памяти, но самым инте- 
ресным занятием оказалось исследование так 
называемого ѴѴіс!ёет_з Зпоѵѵсазе (ѵѵід&еіз. 
ргоіора^е.сот), т. е. витрины виджетов, авто- 
рство которых принадлежит различным пользо- 
вателям, выставившим свои работы для всеоб- 



рюіораде.сот 




щего обозрения и использования. Здесь их 
насчитывается несколько сотен, причем четкое 
структурирование позволяет разыскать нужный 
блок без труда. Ясное дело, что найдется место 
и для вашего собственного удачного творения. 
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Игротека 



команда 



■ Ш Больше игр на сірк.сот.иа 

Игротека 



о Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

Я нош продолжает играть в 
военные игры. Очередное 
сражение в страйкбол наш 
собкор провел под пролив- 
ным дождем, который не 
смог помешать боевым дейс- 
твиям. В виртуальности 
БраПак ознакомился с демо 
ІІпгеаІТоигпатеп1:3 иСаІІот 
йиіу 4 и с нетерпением ждет 
релиза обоих проектов. 



Приоритеты - 
микс 



кре,ммое, 



Олег изучил еще несколь- 
ко кММОРРС, побывал в Си- 
этле на финале ѴѴСС 2007, 
принял участие в Са$иаІ 
Соппесі: Еазі Еигоре и пе- 
реиграл в кучу локализаций 
и новых игр, из которых от- 
дельно хочет отметшъ ВІагіпд 
АпдеІ$ 2: Зесгет. Мі$$іоп$ от" 
ѴѴѴѴІІ. Впрочем, игрой ме- 
сяца Рапко назвал ММОС. 



Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе 

Огромное количество ка- 
чественных игр в этом ме- 
сяце сбило Макса с толку, 
один только Огапде Вох 
чего стоит. Однако глав- 
ным проектом октября для 
него оказалась все же ѴѴогІсІ 
іп Соптіісі. Второе место 
заняла РогіаІ, но она, увы, 
слишком быстро закончи- 
лась. 



Приоритеты - 
астіоп/КРС 



стратегии, РР$, 



В этом месяце Женя вершил 
судьбы мира вѴѴогІо 1 іп СопШ, 
отдыхал от трудов правед- 
ных в Р.Е.А.Р. СотЬа* и в оче- 
редной раз убеждался, что 
самое страшное место на 
земле - тихий американский 
городок. Но выбор игры ме- 
сяца определила неподра- 
жаемая атмосфера подвод- 
ного города РарШге. 



Приоритеты - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

Готовясь к Са$иаІ Соппесі: 
Еа5І Еигоре, Алекс играл 
преимущественно в «ма- 
ленькие игрушки», среди 
которых он особо выделя- 
ет І_ихог 3 - очередной эпи- 
зод знаменитой серии. Из 
массы демо-версий послед- 
них недель самым большим 
подарком для него стала 
УпгеаІ Тоигпатепі: 3. 



Приоритеты - 
ныеигры 



РР$, консоль- 



Сергей долго колебался меж- 
ду удачными проектами ок- 
тября - РогіаІ и Бітапдіепоіо 1 , 
но поскольку в последнюю 
он играл гораздо дольше (и 
даже прошел ее два раз под- 
ряд), то выбрал именно ее. 
Зітапдіепоіо 1 оказалась от- 
личным продолжением филь- 
ма Джона Ву и очень атмос- 
ферным шутером. 



Игра месяца 

Епету Теггішгу: Оиаке ѴѴаг$ 



Игра месяца 

РгпШу 



Игра месяца 

ѴѴогІа 1 іп СопЯісІ 



Игра месяца 

ВіоЗпоск 



Игра месяца 

ІІпгеаІ Тоигпатепі: 3 Рето 



Игра месяца 

.Іоііп ѴѴоо рге5епІ5 Зігапдіепоіа 1 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.фЯ.сош.і/а/ 
Тогитз. Поспорим, пообщаемся. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АІѴЮ Аіпіоп 64 3000+ до 
ІпИеІ Соге 2 Оио Е6750, 1-3 СВ РАМ, видеокар- 
тами классов от ОеРогсе 7600 ОТ до СеРогсе 
8800 СТ8. Остальные параметры не критичны 
для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



2007 






ВЫБОР 




★★★★★ 




РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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■ репортаж с гранд-финала ѴѴСС 2007 



ѴѴСО 2007 

Ш 



Гранд-финал. Блог 



Дополнительная информация 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогігісурегйатез.сот 
йатеіпзісіе.иа 

сІрк.сот.иаДахопотуДегт/2047 

Дополнительные фотографии 

рісазаѵѵеЬ.&оо&Іе.ги/сІрк.копкигз 

^атеіпзісІе.иа/йаІІегу.рІір?ісІ=153 



4 октября. День первый 

• Трансатлантический перелет - отличное место 
и время, чтобы посмотреть фильмы, которые 
пропустил дома. Наконец-то увидел І_іѵе Ргее ог 
Эіе Наго!, Еѵап А1ті§пт_у и Мг. Веап'з Ноіісіау - 
особо поразил последний. 

• Так примерно я и представлял себе Канаду - 
много лесов и озер. Впрочем, мы совсем не в 
Канаде. 

Хваленая башня Зрасе МеесІІе на самом деле 
невысока - 184 м. Все дело в умении фотогра- 
фировать. 

• В Сиэтле настоящая смесь народов. Афроаме- 
риканцев немного, белых умеренно, зато масса 
индейцев, индусов, алеутов, корейцев, японцев 
и китайцев. Почти все надписи дублируются 
несколькими типами иероглифов. 

-• Церемония с флагами всегда получается хоро- 
шо. Даже если она формальная и затянутая. 
Когда на сцене 74 флага разных стран, это прос- 
то очень красиво. 



Олег «Рапко» Данилов 



-• Сегодня наши играют в СЗ, РІРА и ѴѴагСга^. У 
А-Сагліпё группа несложная, проблемы должны 

возникнуть только с американцами. 

-• Затзип^ выставил все свои подразделения. В 
мобильной экспозиции привлек внимание телефон 
Ьу Аггпапі и пара дизайнерских решений от В&О, 
как всегда, безумных. Ассортимент МРЗ-плееров 
хорош, но мы еще ничего из этих моделей не виде- 
ли. Телевизоры впечатляют, кстати, на них идут 
турниры по ХЬох-играм и все демонстрации на 
стендах. В игровой зоне сплошные ЗупсМазІег. 
Бренд - один из спонсоров турнира. Да и стацио- 
нарные ПК в пресс-центре с мониторами Затзип^. 
-• Игры на стенде Місгозот"! хорошо нам извест- 
ны. Широко рекламируется Сате тог ѴѴіпсІоѵѵз. 
Проекты для ХЬох в основном неновые, но про- 
мо сделано классно. 

-• На стенде ТпегтаІІаке много интересного. 
Например, обновленная линейка корпусов Агтог 
и новый ЗѵѵогсІМ (обзор в следующем ДПК). Пон- 
равился ЬагеЬопе, не знал, что они такое делают. 
• Наша сборная уже несет потери. Не вышел из 
группы Міка. Прогнозируемо проиграв АІехх'у, 
он, побеждая 3:0, пропустил четыре мяча от 
румына и в итоге с трудом свел игру вничью. За 
НоТ не стоит волноваться, я не вижу причин, 
которые могут помешать ему попасть в финаль- 
ную часть. А-Оатіп^ уступила американцам и 
выиграла у португальцев - выходим из группы 
на втором месте. 

Фото Олега Данилова 
и Всеволода Корнеева 





5 октября. День второй 



— • Побывали на крыше самого высокого небо- 
скреба Северо-Запада. СоІитЬіа Сепіег. 
1049 футов - 320 м. Пожалуй, это самая боль- 
шая башня, на которую я залазил. Просто дух 
захватывает, уши закладывает от перепада дав- 
ления, и сверху не хочется уходить. Вид потряса- 
ющий, да и с погодой повезло. Правда, засне- 
женную гору Раіпег не видно из-за дымки. На 
обратном пути перекусили в ЗІагЬискз на 40-м 
этаже. Тоже прикольный вид, хотя кофе они гото- 
вить так и не научились. 

• Телевизор в номере классика - МАОМАѴОХ 

с набором классических же игр для І\Ііпт_епс!о 64. 
— • Ребята из Маззіѵе Епіегіаіптепі: отлично по- 
работали над ѴѴогІс! іп СогтгИст., в реальности 
Сиэтл очень похож на город в игре. Конечно, он 
более детальный и более 30-шный. Все ориенти- 
ры на месте и т. д. 

• В Америке такой же бардак, как везде. На- 
кладки в регистрации, очереди, сбои по вре- 
мени. 

• Сегодня играют только два украинца. ѴѴИіІе.Ра 
в 5т_агСгат"т_, ему понадобится вся удача в бою с 
корейцами. И ѴѴаІктап в РІРА. 

• Загл5ип§р70 - прикольный ноут. Взял в поез- 
дку маленькую 12-дюймовую версию, пока 
очень доволен. 

• Заехали в Арріе Зтюге, как раз к открытию в 
9:30. Как оказалось, это неспроста, іРос! Тоисп 
надо ловить с утра, банально разбирают - дефи- 
цит. Мы оказались первыми и купили два Тоисп 
на 16 (ЗВ - это были первые и последние моде- 
ли такого объема в магазине. 

• Зал, где собственно проходят игры, отлично 
оформлен и застроен, вот только посетителей, 
кроме игроков, представителей прессы и орга- 
низаторов, нет. Пустовато без болельщиков. Ну 
не интересуются в Америке киберспортом, что 
поделать. Да и входной билет стоит $10. 

• На стенде Рагег много устройств, которых в 
Украине еще никто не видел. Звуковая плата 
Ваггасисіа, клавиатура І_усоза, наушники 
Ваггасисіа и Рігаппа, подсветка клавиатуры 
ВаШеЫёІіІ, груз для проводов АггласІіІІо. 

• Поиграл на безумном 30-контроллере І\Іоѵіпт_ 
Раісоп. До этого думал, что он предназначен 
только для 30-дизайнеров, инженеров и т. д. и 
имеет тугой ход. Оказалось, нет. Есть специаль- 
ный мод к НаІМіте 2, где демонстрируются воз- 
можности контроллера. Играть интересно, но 
непривычно. Уверяют, что стоит недорого ($200) 
и поддерживает уже 14 игр. 

• Недалеко от Сиэтла штаб-квартира Місгозотт.. 
Город очень гордится этим фактом. Говорят, 
поэтому здесь много индусов, как известно, 
индийские программисты занимают в Місгозотт. 
важное место. 

• Спіпатюѵѵп в Сиэтле ужасный, на порядок хуже, 
чем во Фриско. А хваленый парк в его центре - 
просто наши советские огороды. 

• Поработал «бородатым дядкой™». Прикольно 
быть бородатым дядькой. 

— • Первая сенсация - ѴѴпіІе.Ра выиграл у корей- 
ца, первой «ракетки» мира, давно никому не 
проигрывавшего. Причем выиграл не на микро- 
контроле, а за счет стратегии и медленного экс- 
панда. Три раза подряд! Орел! 

— • ѴѴаІктап спокойно вышел из группы. Посмот- 
рим, как он покажет себя завтра. Пока что Укра- 
ина идет без дополнительных потерь. 
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6 октября. День третий 

• Сегодня с утра в Сопѵепііоп Сепіег ощущается 
некоторое напряжение. Все собраны, по-спор- 
тивному злы - игры будут серьезными. 

• День начался не очень удачно для нашей 
сборной. НоТ проиграл первую карту, 
ѴѴаІктап - первую игру, А-Сагліп§ - ІМике. Про 
Ра ничего не знаю, сидит он далеко в центре 
зоны. Вперед Украина! 

• На стенде Ѵаіѵе посмотрел, как народ вчетвером 
играет в кооператив в І_етт_ 4 Оеас!. Да, когда каж- 
дым персонажем управляет живой игрок, оно инте- 
ресней. Там же попробовал РоПаІ - вот это вещь!!! 
Хочу. Не шутер совершенно - пространственная 
головоломка, очень прикольная. Больше ничего 
интересного - Теат Рогт/езз 2 не показывают, 
впрочем, я на нее уже в редакции насмотрелся. 

-• Прогулялись вдоль набережной и зашли в 
аквариум. Очень понравилось. Дети просто с 
ума сходят, настолько здесь интересно. Сам по- 
чувствовал себя ребенком. Аквариум не хуже, 
чем во Фриско, а может, и лучше, так как в боль- 
шей степени ориентирован на малышей. 

• В Сиэтле, оказывается, штаб-квартиры и 
Атагоп.сот, и РеаІ Меіѵѵогкз. Просто вторая 
Силиконовая долина какая-то. 

-• Здесь очень много очень красивых азиаток. 
Очень красивых, потому как они, скорее всего, 
какие-то метиски или мулатки. Пойду-ка я еще 
поработаю «бородатым дядькой™». 

• Прогеймеры активно использую ноутбуки - вот 
это новость. Естественно, не для игр. Тот же НоТ, 
оказывается, весь перелет из Европы изучал 
демки матчей своих потенциальных соперников, 
да и в гостинице продолжил такую же подготовку 
к турниру. Кроме того, на своем Затзип^ Р70 
он еще и фильмы смотрит. Кто бы сомневался. 
-• Заскочили на Ріке Магкет. - колоритное мес- 
течко. Рынку в этом году исполняется 100 лет. 
Потолкались немного, пофотографировали про- 
давцов и их товары, посмотрели на людей. Ку- 
пить здесь можно все что угодно, но я ограни- 
чился лишь одним сувениром, рыбу и лангустов 
таможня точно не пропустит. 
-• Американские вывески, особенно в парках, 
нельзя читать без смеха. 

• В упорной борьбе НоТтаки уступил Мооп. 
Эльф против эльфа - зеркало. Играть очень тя- 
жело, и все зависит от нервов и удачи. Вот уда- 
ча-то и отвернулась от Миши. НоТ сильно рас- 
строен и винит себя в слабой игре. 

• Ра вышел 1/2 финала!., и проиграл (1:2) встре- 
чу за право на участие в финале - будет сражать- 
ся за 3-е место. Впрочем, попасть в ТОР 4 для 
украинского старкрафтера огромное достижение. 

• Нервы у всех до предела напряжены. Корей- 
цы и китайцы орут так, что уши закладывает. 
Проигравшие чуть не плачут. Победившие пры- 
гают возле столов и бросают наушники на пол. 
Это спорт - 100%. 

А-Сатіпё заставила поволноваться. Выиграли 
2:1 с перевесом в один раунд на последней 
карте. Это было очень нервно даже для меня, не 
знаю уж, что творилось в душах ребят. После 
финны оспорили результат, обвинив наших в 
использовании с!оиЫе-с!иск (никогда не думал, 
что в СЗ запрещено двойное приседание). Би- 
тый час они спорили с судьями. Но справедли- 
вость восторжествовала - результат игры остал- 
ся неизменным. Наши в 1/4 финала! Огромный 
успех украинского Соипіег-Зігіке. Браво! 
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7 октября. День четвертый 

• Судейство С5 вызывает массу вопросов. По- 
чему-то проигрывающие команды США и Кореи 
подают протесты и получают решения в свою 
пользу. Зал гудит - люди просто не понимают, 
что происходит, и обвиняют судей в предвзятос- 
ти в пользу организаторов (Кореи) и хозяев 
(США) турнира. 

• Переигровка после протеста США матча Рос- 
сия-США похожа на войну наций. Две толпы 
болельщиков орут, как безумные. Ругают друг 
друга, им вторят судьи и игроки. Армагеддон. 
Как бы до рукопашной не дошло. 
-• Місгозотт. на большой сцене показывает 
РоскЬапо!. Выглядит все, конечно, круто, вот 
только сколько же будет стоить полный набор из 
четырех ХЬох 360, четырех коробок с игрой, 
включающих две гитары, барабаны и микрофон 
(в каждой только один предмет)? 

Прямо в зале (^ѵѵезі: РіеІсІ Сопѵепііоп Сепіег 
стоят старые машины. Есть Рогзспе 356 
Зреесізіег 1954 года, АС СоЬга в гоночной моди- 
фикации, Роге! СТ 40. «Астоны», «Корветы» и т. д. 

никто даже не считает. 

Прогулялись по парку авангардной скульптуры 
на набережной. Непонятно, но очень красиво. 
Колумб в их исполнении больше похож на анд- 
роида-инвалида. А скульптуру «Орел» (один из 
символов города) лично я принял за «Касатку». 
|— • Забрались-таки на Зрасе МеесІІе. Долго сидели 
на лавочке на обзорной площадке. Виды отлич- 
ные, уходить не хотелось. 

• Музей фантастики в Сиэтле потрясающий. 
Первые тиражи книг, комиксов, рукописные 
оригиналы. Оружие, использованное на съемках 
различных фильмов, маски инопланетян, пере- 
говорные устройства, рассказ о планетах и тех- 
нологиях. Мне, как фанату классической зсі-т"і и 
ЗІагТгек, было безумно интересно. 

• Погулял по парку Сепіег - очень красиво. Не- 
смотря на дождь, куча народа, дети. На лужайке 
морские пехотинцы разрешают малышам ла- 
зить по настоящему боевому «Хаммеру». 

• Матч за выход в финал А-Сатіп^ проиграли 
французам и сражаются за третье место с аме- 
риканцами. Во время игры была куча техничес- 
ких проблем, обрывов и т. д. Наши, несмотря 
ни на что, выиграли 2:0, оба раза на допах, 
причем вторую карту на вторых. Очень напря- 
женно, седых волос у меня явно добавилось. 
Молодцы ребята! Это лучшее выступление оте- 
чественных контрстрайкеров на ѴѴСС и миро- 
вой арене. 

-• Чемпионами в СЗ стали французы, которым 
А-Сатіпё и проиграли, так что не обидно. Наци- 
ей чемпионом - США, что подозрительно. 

• Только сегодня, уже на пути в аэропорт, впер- 
вые увидели знаменитую гору Раіпег - один из 
символов Сиэтла. Зрелище потрясающее. 

• Во время обратного перелета посмотрел ѴѴіІс! 
ѴѴіІс! ѴѴезІ и Зипзпіпе. Жалею, что пропустил 
фильм в прокате. 

• Если соотнести ѴѴСО с зимней Олимпиадой - 
США набрали кучу золотых медалей по керлингу, 
фристайлу, игре в снежки, тогда как сборная 
Украины взяла бронзу по хоккею. Вес у них раз- 
ный. 

• Трасса Борисполь-Киев ухоженнее и чище, 
чем шоссе Такома -Сиэтл. 

• Дома. Через год - Кельн, гранд-финал ѴѴСО 
2008. 



ѴѴСВ 2СШ7' 
ВНАЫО ГГНА1. 
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Александр Птица 

Год назад в украинской столице впервые был пос- 
троен мост между способными и талантливыми 
разработчиками казуальных игр из Восточной Ев- 
ропы и крупными международными компаниями, 
занимающими ведущие позиции в этой стреми- 
тельно развивающейся сфере. Первый блин не 
оказался комом, и в середине октября Президент- 
отель «Киевский» принял участников второй кон- 
ференции СазиаІ Соппесі. Три дня, заполненных 
лекциями, семинарами, деловыми встречами и, 
наконец, неформальным общением на вечерин- 
ках, надолго запомнятся участникам и гостям. 






Безусловно, самой яркой звез- 
дой нынешней конференции 
стал Джейсон Капалка из 
РорСар Сатез. Вряд ли най- 
дешь игрока-казуала, которому 
не были бы знакомы 
ВеіеѵѵеІесІ, 2ита, Спигііе, 
Ре&&\е. Их «отец» оказался 
очень обаятельным человеком 
и интересным собеседником. 
Кстати, в начале своей карье- 
ры в игровой индустрии он 
числился среди авторов журна- 
ла Сотриіег Сатіпё ѴѴогІо!. 
Доклад Джейсона был озаглав- 
лен «Держи карман шире. Слу- 
чайность и удача в казуальных 
играх». В разговоре с нами 
Джейсон сообщил «по секрету», 
что примерно к Рождеству вый- 
дет продолжение Ре^Іе. 



Если такие ветераны индустрии с 
двадцатилетним опытом, как Майк 
Суарез (в его послужном списке зна- 
чатся Еіесігопіс Агіз и Асііѵізіоп), ме- 
няют кресло вице-президента Роскзіаг 
на аналогичный пост в МигпЬо .ІитЬо, 
то это говорит о многом. Кстати, Майк 
считает, что в ближайшее время гра- 

ика и звук в казуальных играх станут 
существенно лучше. 



До конференции Тарас Тарасов был известен 
публике как руководитель украинской компа- 
нии Ргіепсіз Сатез (ее последние хиты - 
Ма^іс Маісп: А Сепіе'5 .Іоигпеу и Атагопіа). 
Но после оглашения громкого анонса о том, 
что один из лидеров казуального рынка, аме- 
риканская компания ОЬегоп Мео!іа, приобрела 
команду «Друзей», Тараса поздравили с новой 
должностью - директора ОЬегоп по связям с 
восточноевропейскими разработчиками. 




По сравнению с прошлым годом коли- 
чество участников конференции увели- 
чилось почти вдвое, причем рост инте- 
реса наблюдался и с «нашей» стороны, 
и с «буржуйской». Надо сказать, что 
Киев посетили практически все основ- 
ные игроки казуального рынка как из 
стран СНГ, так и из дальнего зару- 
бежья. Назовем некоторых из них - 
ІТ-ТеггіІогу, АІаѵѵаг, №ѵозотт_, АЬзоІиІізТ., 
ОЬегоп, РеаІ, МитЬо ^тЬо, Ві^Різп, 
РорСар, Ретіехіѵе и многие другие. 
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«Сильные мира сего» в сфере казуальных игр. 
В пресс-конференции приняли участие (слева 
направо) - Алла Храмцова (АЬзоІиІізІ, гене- 
ральный директор), Александр Лысковский 
(АІаѵѵаг, генеральный директор), Джейсон 
Капалка (РорСар, креативный директор), 
Джессика Тамз (СазиаІ Сатез 
Аззосоаііоп, управляющий дирек- 
тор), Тарас Тарасов (ОЬегоп 
Мес!іа, директор по связям с 
разработчиками). 




Днепропетровская компания АЬзоІиІізІ была одним 
из организаторов мероприятия. А ее технический 
директор Виталий Хить рассказал нам о своем но- 
вом проекте, который набирает силу с каждым 
днем. Называется он ѴѴеІІёатез.сот, и здесь поль- 
зователи могут найти массу казуальных флэш-игр. 
Кроме того, ресурс обладает неплохими социальны- 
ми характеристиками, поскольку там очень неплохо 
организовано комьюнити. 



Ба, знакомые все лица! Ричард «Ле- 
велорд» Грей собственной персоной 
прямиком из Техаса в Киев вместе с 
командой МитЬо ^тЬо, которая не 
так давно приобрела Рііиаі 
Епіегіаіптепі. Так что в последнем 
продолжении хитовой серии І_ихог 3 
(см. фото) есть и частица его труда 
(игру ждите на диске в следущем 
номере). Он сам признался, что де- 
лал некоторые уровни и кое-какой 
арт для этого проекта. 




Михаил «ЗАВХОЗ» Федоров сделал се- 
бе имя в Рунете, создав около 10 лет 
назад легендарный сайт циаке.зрЬ.ги. 
Затем его таланты и умения нашли 
применение в команде Сгеаі 51іс!іо - 
лидере российского консольного иг- 
ростроения. И вот следующий шаг - 
рижская компания СТХМ, удачно рабо 
тающая на поприще портирования 
казуальных хитов на ХЬох І_іѵе Агсасіе 





Эту обаятельную Супер-Корову 
можно было считать полноправ- 
ным членом делегации питерской 
компании ЫеѵозоТС. Да, давно уже 
в российских казуальных играх не 
появлялось столь харизматичного 
персонажа. Очень симпатичный 
платформер Зирегсоѵѵ с ее участи- 
ем вы найдете на диске. 



Как выразились в одном из сетевых 
СМИ, компания АІаѵѵаг решила подса- 
дить российское население «на казуаль- 
ную иглу». Для этой цели были разработа- 
ны так называемые «Игрокубы», которые 
предполагается размещать в людных 
местах. На экране - один из лучших рос- 
сийских казуальных хитов 2006 г. - «Со- 
кровища Монтесумы». 
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Формула игры 



СгоипсІ СопітоІ х талант разра 
ботчиков = ѴѴогИ іп СопЛісі 





Когда появились первые 
скриншоты и трейлеры 
будущего проекта 
Маззіѵе Епт_егт_аіптеп1:, 
никто почему-то не сомневался в 
том, что у шведов в очередной 
раз «получится». Огромный бюд- 
жет, талант разработчиков, преды- 
дущая хитовая серия (ЗгоипсІ 
Сопігоі - все говорило в пользу 
ѴѴогІсІ іп СопЯісІ. Однако вряд ли 
кто думал, что у Маззіѵе выйдет 
настолько хорошо. Тем не менее 
сами разработчики и издатель 
явно были уверены в успехе свое- 
го детища. Чем еще можно объяс- 
нить появление коллекционного 
издания с настоящим кусочком 
берлинской стены в комплекте и 
сертификатом его подлинности? 



Сюжет для игры создал Ларри 
Бонд (известный своими бестселле- 
рами в стиле техно-триллер), написав 
душещипательную историю о том, 
что после Второй мировой войны 
Советский Союз решил не останавли- 
ваться на достигнутом и перешел от 
Холодной войны к завоеванию Евро- 
пы. Пошатнувшаяся Франция попро- 
сила помощи у главного союзника по 
НАТО, и США направили свои войска 
в поддержку демократии. Естествен- 
но, в ответ коммунистический режим 
СССР решил высадить десант прямо 
в Америке. В общем, типичный сю- 
жет а-ля Том Клэнси, только конфликт 
в более глобальном масштабе с 
применением армейских подразде- 
лений, стратегических бомбардиров- 
щиков и атомного оружия. 



Единственная кампания ѴѴогІо! 
іп СопЯісІ начинается именно с 
высадки советских войск на побе- 
режье США и последующего захва- 
та Сиэтла. Конечно, воспринимать 
серьезно написанное Бондом и 
реализованное шведами не стоит: 
масса неопознанных грузовых 
кораблей, подходящих к порту и 
высаживающих пехоту, бронетех- 
нику, запускающих вертолеты, - 
все это настоящее сумасшествие, 
не имеющее ничего общего даже 
с теоретическими методами веде- 
ния войны. Расслабьтесь и полу- 
чайте удовольствие, тем более, 
есть от чего. Красивейшие пейза- 
жи, детализированная военная 
техника и солдаты, голливудские 
взрывы и дымовые завесы - 



ѴѴогІсІ іп СопЯіст. можно без всяких 
сомнений назвать самой красивой 
РТ5 на сегодняшний день, пос- 
кольку придраться просто не к 
чему. Первые несколько минут 
подчиненные войска будут чувс- 
твовать себя покинутыми, так как 
непосредственный командир (вы) 
окажется под сильным впечатлени- 
ем от увиденного, и ему потребует- 
ся время для осознания прогрес- 
са, достигнутого в области визуаль- 
ных эффектов и графического 
исполнения современных игр. 

Тем не менее воевать придется, 
и для этого в нашем распоряжении 
самая разнообразная военная 
техника, от бронетранспортеров и 
танков до вертолетов и ПВО. Каж- 
дый юнит обладает, помимо стан- 
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Паспорт 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Ма$$іѵе ЕпіегіаіптегП 
Издатель Зіегга 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогИіпсопЛісг.сот 

Ма5$іѵе Епіегіаіптепі 

Шведская компания была основана в 
1997-м и уже через три года выпусти- 
ла нашумевший хит - бгоипа 1 СоптМ 
С тех пор Ма$$іѵе признана одним из 
знатоков в жанре КТ$ и теперь являет- 
ся подразделением Ѵіѵепсіі Сате$. 
Игры серия Сгоипа 1 Сопігоі 
Проекты Нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.та5$іѵе.$е 



Вердикт ***** 

Превосходная стратегия, 
претендующая на всевоз- 
можные награды 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Соттапсі & Согфег 3: ТіЬегіит ѴѴагз 
ДПК 5/2007 

$иргете Соттапсіег ДПК 4/2007 
бгоипсі Сопігоі 2: Орегаііоп Ехосіиз 
ДПК 8-9/2004 



дартного оружия, дополнительны- 
ми спецсредствами, требующими 
времени для перезарядки, - не 
слишком реалистично, но сойдет. К 
примеру, БТР имеют противотанко- 
вые ракеты для активного противо- 
действия тяжелой бронетехнике, а 
она, в свою очередь, снаряжена 
дымовыми гранатами на случай 
атаки «вертушек». Баланс выдер- 
жан практически идеально, поэто- 
му состоящая из танков армия не 
имеет никаких шансов в противо- 
стоянии с опытным соперником и 
может в считаные секунды превра- 
титься в груду железа - тот, кто не 
умеет комбинировать разные рода 
войск, обречен на поражение. 

Для кого-то это станет шокирую- 
щим фактом, но в ѴѴогІсІ іп СопЯісІ 



нет строительства баз. Каждая кар- 
та содержит ключевые точки, захват 
которых обеспечит возможность 
высылки подкрепления в данную 
местность с помощью грузовых 
самолетов. Для усложнения задачи 
такие пункты обычно не бывают 
единичными, и для взятия очеред- 
ной высоты необходимо удерживать 
несколько соединенных между со- 
бой точек, в результате чего они 
автоматически снабжаются защит- 
ными дотами и противотанковыми 
расчетами и в дальнейшем могут 
некоторое время сдерживать на- 
тиск противника самостоятельно. 

Активные действия и победы на 
поле боя приносят командующему 
очки подкреплений и поддержки. 
Первые необходимы для заказа 



новой техники с доставкой, а вто- 
рые помогут в критический момент 
воспользоваться удаленной авиа- 
цией и артиллерией. 

Кампания выглядит целостно 
благодаря постоянно развивающе- 
муся сюжету и пафосным роликам 
между заданиями. К концу игры мы 
уже знакомы со всеми персонажа- 
ми, их взаимоотношениями с мате- 
рями и женами, почему полковник 
Сойер зол на капитана Бэннона и 
что думает об американцах фран- 
цузский офицер Сабатье. Несмотря 
на сомнительную ценность подоб- 
ных лирических отступлений, они, 
бесспорно, необходимы для более 
полного погружения в атмосферу иг- 
ры. Кроме того, отличная режиссу- 
ра и применение технологии тоііоп 




сартше ставят их в один ряд с луч- 
шими работами из других проектов. 

Одиночная кампания - лишь 
часть игры, и единственной она 
окажется только для редких нынче 
геймеров, не имеющих постоянно- 
го подключения к Сети. Пожалуй, 
мультиплеер ѴѴогІсІ іп СопЯіст. станет 
для заядлых стратегов очередным 
поводом обзавестись приличным 
доступом в Интернет, поскольку 
многопользовательский режим 
сделан нормальными людьми с 
вполне ровными руками, что встре- 
чается нынче не так уж и часто. 
Маззіѵе Епіегіаіптепт. заслуживает 
дополнительной награды за ориги- 
нальную концепцию командной 
игры, удобоваримый интерфейс и 
множество дополнительных функ- 
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ции и мелочей, на которые другие 
бы не обратили внимания, но кото- 
рые так нравятся геймерам. 

Начнем с того, что серверы 
Мазз^аіе вмещают до 16 игроков, 
а для стратегии это является рекор- 
дом. В отличие от кампании здесь 
каждый участник должен выбрать 
как сторону, так и род войск (пехо- 
та, бронетехника, поддержка, авиа- 
ция). Управлять разрешено только 
своими подразделениями, подде- 
рживая связь с остальными коман- 
дирами для координации действий. 
Одиночные вылазки в тыл врага не 
запрещены, но никто не даст га- 
рантий, что там ваши вертолеты не 
нарвутся на «Шилки», а танки не 
попадут под прицельный огонь 
взвода солдат с ПТРК. Единственно 



правильный способ атаки и оборо- 
ны - взаимодействие всех подраз- 
делений, дополняющих друг друга. 

Как известно, геймеры ужасно 
любят всякие плюшки, медальки и 
статистику. Согласитесь, нет ника- 
кого интереса в длительной игре по 
сети, если все твои достижения 
нигде не протоколируются и ими 
нельзя похвастаться перед друзья- 
ми. Предусмотрительные шведы 
реализовали весь спектр подобных 
украшений, введя онлайновый 
профиль пользователя, где все вы- 
шеуказанное присутствует в изоби- 
лии. Более того, по совокупности 
полученных очков каждому игроку 
присваивается звание, а количест- 
во орденов в специальной вкладке 
не может не радовать. Чтобы еще 



эффективнее взаимодействовать с 
братьями по оружию, нужно со- 
здать клан, получающий собствен- 
ные награды в случае удачных 
операций. Для легкого доступа к 
статистике был создан онлайн-сер- 
вер Мазз^аіе {ѵѵѵѵѵѵ.тазззаіе.пеі), 
на котором размещаются таблицы 
рейтинга игроков и кланов, ново- 
сти и анонсы соревнований. 

Пока что о дальнейших планах 
Маззіѵе Епіегіаіптепі ничего не 
известно, но можно предполагать, 
что такую золотую жилу просто так 
не забросят. Кроме того, принимая 
во внимание сюжет и количество 
представленных стран и военной 
техники, можно рассчитывать на 
дополнения (как же без кампании 
за СССР?). Будем ждать новостей. 
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В акции участвуют: 



1/ Ноутбук А5И5 Ш5 
2/ Монитор А51І5ѴДО1915 
3/ Материнская плата А5115 

ВШг Ехѣгете 
4/ Материнская плата А5115 

Р5К Ргетіит/ШіРі-АР 
5/ Видеокарта А5И5 

ЕN8б00ОТ5 ТОР 
б/ Видеокарта А5И5 

ЕАН2600РК0/НТВР/256М/А 
7/ Универсальная компактная 

беспроводная точка доступа 

А5Ш ШЬЗЗО-дЕ 



Подведение итогов акции 
состоится в январе 2008 года. 
Результаты будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», №2 



Подписавшись на журнал «Домашний ПК» на 2008 год, вы можете 
стать обладателем одного из этих замечательных устройств. 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 



г 



В акции может принять участие 
каждый, кто до 15 декабря 2007 г. 
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Любовь и голуби 

}о\\п ѴѴоо ргезепіз БІгапдІеИоІсІ 





Сергей Светличный 



Гонконгские боевики - это 
отдельный жанр со своими 
законами, штампами, куль- 
товыми актерами... и своим 
режиссером. Перефразируя класси- 
ку - «мы говорим Джон Ву - подра- 
зумеваем гонконгский боевик». 
Перестрелок в его фильмах (осо- 
бенно старых) было столько, что 
просто удивительно, как до сих пор 
никто не собрался сделать по ним 
игру. Но в конце концов Місіѵѵау 
решилась - причем взялась за 
признанную классику начала 90-х, 
фильм Нага" Воііео! (у нас известен 
под названием «Круто сваренные»). 
И не просто начала делать шутер по 
мотивам, а для большей аутентич- 
ности пригласила к участию в раз- 
работке самого Джона Ву. Сложно 
сказать, насколько тесным было 



сотрудничество, однако его влияние 
на проект заметно невооруженным 
глазом - дух фильма в Зігапёіепоісі 
передан невероятно точно, видео- 
вставки из игры вообще можно 
вырезать, добавить еще и прода- 
вать на ЭѴО как Наго" ВоіІесІ 2. Не 
в последнюю очередь это заслуга и 
главного актера фильма - Чоу 
Юнь-Фата, который не только «по- 
дарил» свою модель главному ге- 
рою ЗІгапёІепоІсІ, но даже записал 
его озвучку. Кстати, и сам Джон Ву 
«засветился» в игре - он выступил в 
роли бармена в самом начале плюс 
является хозяином «магазина бону- 
сов» в меню. 

Зігапёіепоісі не «игра по моти- 
вам», это полноценный сиквел ки- 
нокартины, поскольку «Мертвая 
хватка» (именно так переводится 



название) продолжает сюжет «Круто 
сваренных». Итак, наш старый зна- 
комый - инспектор Текила - по-пре- 
жнему в строю. На улицах Гонконга 
все так же царит беззаконие, одна- 
ко исчезновение полицейского - 
событие из ряда вон даже здесь. 
Вскоре, однако, в участке раздает- 
ся анонимный звонок, и похититель 
требует прибытия одного полицейс- 
кого на городской рынок. Естест- 
венно, на задание отправляется 
инспектор Текила. И само собой 
разумеется, там его ждала засада. 
В итоге главный герой оказывается 
втянутым в настоящую мафиозную 
войну между гонконгской Триадой и 
русской мафией - ведь на кону 
стоит не вопрос выживания той или 
иной преступной группировки (к 
тому же ему глубоко фиолетово, кто 



в итоге выйдет победителем). Выяс- 
нилось, что русская мафия взяла в 
заложницы любимую женщину Те- 
килы (с которой он расстался 18 лет 
назад) и его дочь - поскольку это, 
соответственно, дочь и внучка... 
главаря Триады. Теперь у инспекто- 
ра есть глубоко личные причины 
для принятия приглашения к учас- 
тию в мафиозных войнах, вот толь- 
ко ни Триада, ни русская мафия 
даже не подозревают, что они со- 
вершили роковую ошибку, втянув в 
свои разборки Текилу... 

Сюжет, как видим, классический - 
в нем нашлось место и любви, и 
предательству, и, разумеется, безос- 
тановочной пальбе в лучших тради- 
циях ранних фильмов Джона Ву. 

В плане геймплея Зігапёіепоісі, 
как несложно догадаться, - аркад- 



.ІоНп ѴѴоо ргезепіз БігапдІеІюкІ 




Текила может убивать из любого положения - даже лежа на столе Некоторые уровни выглядят просто потрясающе 
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Вердикт 



Жанр Шга 1 регБоп бМооГѳг 
Разработчик Місіѵѵау 6атѳ5 
Издатель Місіѵѵау СатеБ 
ѴѴеЬ-сайт БІгапдІеЬоІсІдате.сот 

Місіѵѵау Сате$ 

Один из известнейших разработчиков 
и издателей компьютерных и видеоигр 
под все платформы, как современные, 
так и доисторические (у Місіѵѵау есть 
игры даже под Аіагі и Атіда), а также 
аркадные автоматы. 
Игры сериал Могіаі КотЬаІ, сериал 
ИРІ.ВІІТ2, Р5і0р$, Агеа51ит.д. 
Проекты 

МогТаІ КотЬаІ Иехг-Сеп, Тпе ѴѴпееІтап 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісіѵѵау.сот 



ѴѴгю'5 уоиг Від Расісіу? 



Чоу Юнь-Фат буквально как живой 



Достойное продолжение 
одного из самых известных 
гонконгских боевиков 
Графика ***** |Я 

Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



+ Невиданная доселе разрушае- 
мость уровней; бешеный драйв; 
точно воссозданная атмосфера 
фильмов Джона Ву 

— Высокие системные требования 



ный шутер от третьего лица. Однако 
у него имеется ряд особенностей, 
благодаря которым «Мертвая хват- 
ка» отличается от прочих «шутеров 
из-за спины». В первую очередь это 
просто потрясающая интерактив- 
ность уровней - в 5т_гап$епоІсІ мож- 
но разрушить практически все. Пе- 
рестрелка в историческом музее, 
где во все стороны летят ошметки 
экспонатов, выглядит просто феери- 
чески, а полностью уничтожаемые 
взрывом рыбацкие хижины - вооб- 
ще нечто из области фантастики. К 
сожалению, за все надо платить - в 
плане запросов игра вряд ли пора- 
дует владельцев слабых и средних 
конфигураций. По большому счету 
нормальную производительность 
можно получить лишь на двухъядер- 
ных процессорах. Причем по части 



графики 5т_гапёІепоІс! звезд с неба 
не хватает - конечно, картинка 
выглядит весьма привлекательно, 
однако это совсем не то, чего мы бы 
ждали от игры на ІІпгеаІ Еп^іпе 3. 

Но хватит о грустном. Кроме 
разрушаемости уровней, «Мертвая 
хватка» может похвастать отличным 
взаимодействием главного героя с 
окружающей обстановкой. Разра- 
ботчики, похоже, постарались реа- 
лизовать все, что мы видели в Наго! 
Воііео!, - инспектор Текила стреляет 
с двух рук, в прыжке, лежа на полу, 
из отскока от стены, скользя по 
перилам лестницы... Он способен 
перевернуть стол и, спрятавшись за 
ним, отстреливаться из этого импро- 
визированного укрытия (впрочем, 
недолго, ведь столешница в не- 
сколько секунд будет разнесена в 



клочья вражескими пулями). Он 
может пнуть ногой стол на колеси- 
ках и, плюхнувшись на него, рас- 
стреливать врагов, проезжая сквозь 
их ряды, и т. д. - вариантов просто 
уйма, причем выполнение таких 
трюков при убийстве неприятеля 
поощряется дополнительными очка- 
ми «за артистизм». 

Кроме того, у инспектора есть 
определенные спецспособности, 
или, как они называются здесь, 
Тедиііа ВотЬз - в первую очередь, 
конечно, 5Іо-то, включающийся в 
определенных ситуациях либо по 
желанию геймера, а также совер- 
шенно ультимативное комбо, кото- 
рое уничтожает всех врагов в ра- 
диусе видимости - при этом нам 
показывается совершенно замеча- 
тельный ролик, как Текила, крутясь 



Другие фильмы Джона 
Ву с Чоу Юнь-Фатом 

А ВеПегТотоггоѵѵ (1986) 
ТЬе КіІІег (1989) 
0псеаТЫет(1991) 



вокруг своей оси, поливает против- 
ника огнем, а от него во все сторо- 
ны разлетаются белые голуби (ви- 
зитная карточка Джона Ву). 

Конечно, при желании у 
Зігапёіе-поіс! можно найти недо- 
статки. Однако придираться к неза- 
мысловатому сюжету или безоста- 
новочной пальбе, которую многие 
сочтут монотонной, - все равно 
что обвинять в том же самом филь- 
мы Джона Ву. Это, можно сказать, 
законы жанра, и если они кому-то 
не нравятся - значит, гонкгонгские 
боевики не для него. 
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Наполеоновские планы 



«Агрессия» 





Нападение обороняющихся в самом разгаре 
Максим Капинус 

Тяга питерской студии І_е5т_а 
к глобальным проектам и 
смешению нескольких 
жанров стала понятна пос- 
ле выхода «Стальных монстров». На 
этом эксперименты не закончи- 
лись, и разработчики решили сде- 
лать РТ5, совмещающую в себе 
идеи Сіѵііііаііоп и МесІіеѵаІ II: Тоіаі 
ѴѴаг, причем использовать для сю- 
жета двадцатый век, запомнив- 
шийся двумя мировыми войнами 
и множеством важных политичес- 
ких событий. 

Кампания в «Агрессии» начина- 
ется с выбора одного из четырех 
государств, которым будет управ- 
лять игрок. Количество доступных 
стран невелико - Германия, Фран- 
ция, Россия и Англия. Такой скуд- 
ный ассортимент смущает, но ров- 
но до того момента, как перед 
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нами открывается стратегическая 
карта. На западе мир в «Агрессии» 
заканчивается Португалией и Ис- 
панией, а на востоке славным 
городом Ростовом. Возникают 
сомнения и относительно «детали- 
зации Европы» - у каждой неболь- 
шой страны всего по паре-тройке 
населенных пунктов. 

Первоначальные мечты о необъ- 
ятных просторах и тотальном пере- 
писывании истории натыкаются на 
банальные упрощения и ограниче- 
ния геймплея. Это не значит, что в 
«Агрессии» мало возможностей - 
их много, но уровень проработки 
невысок. Та же дипломатия, являю- 
щаяся важнейшей составляющей 
в данном жанре, реализована из 
рук вон плохо. Заключить мир, 
начать войну, предложить торговое 
сотрудничество - меню невелико, 



Исход двухминутной битвы 



и пользы от него немного. А вот у 
других стран гораздо больший вы- 
бор, поэтому они частенько пред- 
лагают вам создать союз с иными 
государствами, предоставить воен- 
ную или экономическую помощь. 

В качестве игровых ресурсов 
выбраны два «аморфных вещест- 
ва» - образование и промышлен- 
ность. Каждый город поставляет 
определенное их количество в каз- 
ну, причем оно зависит от наличия 
заводов или университетов, а так- 
же от передвижения ползунка, 
регулирующего соотношение об- 
разование/производство/отдых. 
При сильном снижении последне- 
го параметра возникает риск 
подъема революционных настрое- 
ний, и какой-нибудь Житомир 
может стать рассадником терро- 
ризма. 



Зданий и спецпостроек для горо- 
дов немного, и они являются необхо- 
димым условием для выращивания 
солдат и военной техники. Причем в 
начале игры чувствуется острая 
нехватка образования, которое в 
огромных количествах уходит на 
строительство всего. Поэтому в пер- 
вые часы освоения кампании стра- 
тег вынужден подолгу ждать, пока 
ученые умы в городах «высидят» 
свежую порцию этого деликатеса. 

Развивая доктрину «всего долж- 
но быть много», разработчики до- 
бавили огромное количество исто- 
рических персонажей, выполняю- 
щих роль героев и полководцев. У 
каждого из них четкая специализа- 
ция (Киплинг - гуманитарий, Моль- 
тке - генерал), но никто не мешает 
поручить им освоение новых про- 
фессий и позволить стать Дзержин- 
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Их судьба - закончить жизнь на поле боя 



Броневики и без Ленина способны заварить кашу 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик І_е$1а Зіисііо 
Издатель «Бука» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.адге$$іоп.ш 

І.е5Іа Біисііо 

Питерская компания І_е$1а известна 
не только благодаря играм «Антанта» 
и «Стальные монстры», но и своей 
плодотворной работой в российской 
киноиндустрии. В частности, именно 
эта студия занималась созданием 
визуальных эффектов для популярного 
сериала «Мастер и Маргарита». 
Игры «Антанта», «Стальные монстры» 
Проекты «9 рота» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іе$Ши 



Вердикт ***** 

Неудобоваримая 
глобальная стратегия 

***** 
***** 
***** 




Страшная сила 



скому гуманитарием, а Ленину - 
шпионом. Кроме того, все они 
имеют собственное политическое 
кредо и в случае прихода к власти 
легко меняют ориентацию страны. 
Ирония заключается в том, что 
назначение главы производится 
одним кликом мышки и не вызы- 
вает каких-либо сложностей с насе- 
лением и оппозицией. 

На протяжении развития кампа- 
нии нам постоянно будут поручать 
различные исторические и случай- 
ные задания, связанные с подде- 
ржкой союзников и решением 
проблем внутри страны. Однако 
логика многих из них вызывает 
сомнения, особенно после того как 
Испания просит Россию оказать 
военную помощь и сосредоточить 
под Ростовом 50 дивизий. Склады- 
вается впечатление, что прикрыть 



Главное - беречь снаряды 



I Месііеѵаі II: ТоІаІѴѴаг ДПК 1/2007 
Ц СіѵіЫоп IV ДПК 12/2005 

Формула игры 

н 

& (МесІіеѵаІ II: Тоіаі ѴѴаг + Сіѵіііга- 
Р т.іоп) х «Антанта» = «Агрессия» 




банальную попытку усложнить 
жизнь геймеру даже не пытались. 

Однако стратегический режим - 
лишь часть игры, и для осуществле- 
ния захватнических планов необхо- 
димо иметь внушительное войско 
под предводительством одного из 
своих генералов. Но армии упорно 
не хотят передвигаться по местности 
в одиночестве, поэтому собирать 
произведенных в разных городах 
юнитов приходится главнокомандую- 
щему, перемещаясь от одного насе- 
ленного пункта к другому. В крайнем 
случае может подсобить пробегаю- 
щий мимо Пикассо или Оруэлл. 

Самое страшное ожидает игрока 
впереди, когда он решится атако- 
вать один из нейтральных или вра- 
жеских городов. Трехмерный такти- 
ческий режим напоминает обыч- 
ную РТ5, однако качество его 



реализации просто ужасно. Захват 
Брюсселя занял у меня не более 
10 минут - обороняющиеся войс- 
ка и не думают отсиживаться в око- 
пах, тотчас же собираясь в огром- 
ную кучу и безмозгло нападая на 
армию агрессора. Фактически 
отсутствующий АІ постепенно фор- 
мирует у игрока своеобразную 
тактику, когда в первые мгновения 
атакующие занимают любые до- 
ступные здания на краю города и 
готовят пушки к бою, поскольку 
через некоторое время на них 
обрушивается толпа защитников 
всех видов и типов. Конница появ- 
ляется быстрее других за счет мо- 
бильности, вслед за ней бежит 
толпа пехотинцев. Один залп из 
гаубиц или бомбардировка авиа- 
цией превращает поле боя в кро- 
вавое месиво из большинства 



солдат противника. Оставшееся 
время уходит на поиски заблудив- 
шихся и их уничтожение. Подобные 
сражения нагоняют тоску и отбива- 
ют охоту продолжать бои дальше. А 
если еще вспомнить головокружи- 
тельный раШіпсііпё... 

В общем и целом, широко раз- 
рекламированный проект в оче- 
редной раз показал несостоятель- 
ность игр, созданных с помощью 
банальной операции сложения 
множества жанров. Вместо десят- 
ка возможностей сомнительного 
качества геймеры были бы рады 
двум-трем, но отлично прорабо- 
танным. К сожалению, «агрессив- 
ные» попытки разработчиков отво- 
евать место под солнцем у таких 
проектов, какТоІаІ ѴѴаг, напомина- 
ют массированную атаку кавале- 
рии на танковые батальоны. 
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Епету Теггііогу: Оиаке ѴѴаг$ 



Атака клонов 

Епету Теггііогу: Оиаке ѴѴаг$ 





Янош Грищенко 



Снова в большой игре 
ісі Зот"Іѵѵаге. На этот раз 
с онлайновым шутером 
под мышкой, мощными 
графическими технологиями и ве- 
рой в счастливое будущее. Несмот- 
ря на то что компания Джона Кар- 
мака после Оиаке III (1999 г.) осо- 
бо не акцентировала внимание на 
многопользовательских режимах, 
ее новое творение должно с лих- 
вой компенсировать эту малень- 
кую оплошность. Но над Епету 
Теггііогу: Оиаке ѴѴагз трудилась ісі 
не сама - в нелегком деле ей по- 
могали гастарбайтеры из довольно 
известной конторы Зріазп Оата^е, 
которая, кстати, ответственна за 
появление на свет весьма непло- 
хой ѴѴоІтепзІеіп: Епету Теггііогу. 



И сразу же небольшое лиричес- 
кое отступление. Если вы по какой- 
то причине не можете поиграть в 
Оиаке ѴѴагз или хотя бы дочитать 
статью до конца, но чертовски хо- 
тите узнать, что же собой представ- 
ляет данный проект, наш вам со- 
вет: вспомните ВаШеЛеІсІ 2142 - 
и получите ответ на свой вопрос. 

Да, как ни парадоксально, но 
ЕТ:0ѴѴ куда больше похожа на игру 
от ОІСЕ, чем от іс!. Геймплей и вся 
концепция практически полностью 
позаимствованы у легендарной 
серии шведской компании. Ника- 
кого реализма или даже намека на 
него в Оиаке ѴѴагз нет и в помине. 
Зато есть то, за что не меньше 
половины населения нашей плане- 
ты обожает ісі ЗотЪ/ѵаге. Какой бы 



аркадной и динамичной ни была 
ВаШеЯеІсІ, все равно ЕТ:0ѴѴ оказы- 
вается впереди на три корпуса. 

Сюжет оказался достаточно неза- 
мысловатым. Война между строка- 
ми и людьми опять в полном разга- 
ре. Правда, теперь, благодаря уси- 
лиям сценаристов, «братья по 
разуму» добрались уже до самой 
Земли. Каждая миссия в игре - это 
определенный набор заданий, ко- 
торые нужно выполнить обеим 
сторонам, чтобы, соответственно, 
отразить или продолжить нападе- 
ние. Самих же заданий несколько, 
причем идут они в определенной 
последовательности: уничтожить 
или отремонтировать какой-то важ- 
ный объект, закрепиться в указан- 
ной точке, взломать защитный ге- 



нератор противника и т. д. Главная 
цель для СІоЬаІ Эетепзе Рогсез - 
создать оружие, способное остано- 
вить вторжение строггов. 

Любители набивать десятки 
«фрагов» в одиночку скорее всего 
будут разочарованы. ЕТ:0ѴѴ - игра 
в первую очередь командная (хо- 
рошо это или плохо), а потом уже 
все остальное. В ней нельзя бегать 
по карте, просто отстреливая про- 
тивников. Кооперация, взаимо- 
действие и взаимопонимание всех 
участников, играющих за ту или 
иную сторону, - вот главный ключ к 
успеху. Индивидуальные действия 
в Оиаке ѴѴагз, как правило, обре- 
чены на провал. 

Задел для будущей победы час- 
тично делается уже в первые се- 



130 Домашний ПК 11/2007 



Епету Теггйогу: Оиаке ѴѴаг5 




Паспорт 



Жанр онлайновый РР5 

Разработчики 

іа 1 ЗоІТѵѵагеЛрІазп Оатаде 

Издатель іішультимедид 

Локализатор «1С» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.епетутшііогу.сот 

МЗотЧѵѵаге 

іа 1 была основана в 1991 году. Очень 
скоро компания прославилась, вы- 
пустив Соттапсіег Кееп и ѴѴоІтеп$Іеіп. 
Ну а потом были лучшие игры «всех 
времен и народов» - ЭООМ, Оиаке. . . 
Игры СаіасотЬ ЗР, серии Соттапсіег 
Кееп, ОООМ, Оиаке, ѴѴоІтепБіеіп 30 и др. 
Проекты Раде 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іскоітѵѵаге.сот 




Вердикт ★★★★★ 



л 



Игра от ісі, очень похожая 


на игру от 0\СЕ, но от 


этого ничуть не хуже 


Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** ■ 


Локализация 


***** і 



Симпатичная графика; очень ди- 
намичный геймплей; отличный 
дизайн карт; обилие оружия и 
техники 



ш 



Игра невероятно похожа на ВаК- і 

Іейеіа 1 ; анимация персонажей мог- ір*** 

ла бы быть и качественней; не самое ^ * 
лучшее звуковое оформление 



Другие командные 
шутеры 



Выбор персонажа 



Теат РоПге55 2 ДПК 11/2007 
АгтесІ А55аиІІ ДПК 2/2007 
ВаШеЛеИ 2142 ДПК 12/2006 



Формула игры 

ВаШетІеІсІ 2142 + ісі 5от"т.ѵѵаге = 
Епету Теггііогу: Оиаке ѴѴагз 




кунды, когда вы попадаете в окно 
выбора класса персонажа (всего 
их пять). Каждый класс, соответс- 
твенно, обладает уникальными 
возможностями. Солдаты, напри- 
мер, могут использовать один из 
четырех видов основного оружия; 
инженеры умеют ремонтировать 
объекты и ставить защитные соору- 
жения; соѵегт. орз - принимать вне- 
шний вид противника и т. д. Кстати, 
классы разрешается менять непо- 
средственно в процессе боевых 
действий. Присутствуют здесь так- 
же и повышения за боевые заслу- 
ги и использование различных 
видов вооружений. 

Всевозможная боевая техника - 
еще одна важная составляющая 
ЕТфѴѴ. И если у СЮР вооружение 



вполне земное, то строгги не брез- 
гуют пользоваться реактивными 
ранцами, танками на воздушных 
подушках и огромными прямоходя- 
щими роботами, с которыми, впро- 
чем, несложно разобраться благо- 
даря весьма нескромному арсена- 
лу: огнестрельное и энергетическое 
оружие, ракетные установки, мины, 
взрывчатка, гранаты... Продолжать 
можно долго. Приступы ностальгии 
у многих наверняка вызовет заме- 
чательный девайс, именуемый 
гаііёип (только у строггов - за что?!) 

Что касается игровых карт, то их 
размеры в наше неспокойное 
время впечатлить не могут, да и 
количество довольно скромное - 
12. Но сами театры боевых дейс- 
твий разбросаны по всему земно- 



му шару и разительно отличаются 
друг от друга. Если на одних доста- 
точно открытого пространства, 
чтобы устраивать снайперские 
дуэли, то на других в узких коридо- 
рах полкоманды может погибнуть 
от одной удачно брошенной про- 
тивником гранаты. Дизайн же ло- 
каций очень грамотный. Иногда 
кажется, будто расположение каж- 
дого здания, заборчика или двер- 
ного проема выверено до милли- 
метра. Впрочем, именно этим 
всегда и славилась іс!, так что ожи- 
дать иного и не стоило. 

Выглядит все это, конечно же, 
отлично (странно было бы ожидать от 
іс! ЗотЪ/ѵаге другого). Хоть графичес- 
кий движок почему-то и не вызывает 
желаемого «ѵѵоѵѵ-эффекта», но, тем 



не менее, с прорисовкой открытых 
пространств справляется отлично 
(после ОООМ 3 и Оиаке 4 это поис- 
тине кажется чудом). Модели персо- 
нажей вообще выполнены по вы- 
сшему разряду. А умопомрачитель- 
ные спецэффекты практически не 
просаживают пресловутые трз, столь 
важные в онлайновых шутерах. 

Несмотря на выглядывающие 
буквально отовсюду шведские 
«уши», ЕТ:0ѴѴ - игра достаточно 
самобытная и атмосферная, с 
большущим количеством мелких 
нововведений, которые делают 
геймплей другим. Но справедли- 
вости ради нужно заметить: будь у 
нее название, например, Ватііе- 
ЛеІсІ: Оиаке ѴѴагз, то все сразу бы 
стало на свои места. 



Игротека 



Теат Рогіге$$ 2 



Концепция изменилась 

а Теат Рог1ге$$ 2 



ІН г 
111 




Даже сейчас он неразлучен со своим любимым пулеметом 



Мощность огня уменьшилась на 50% 




«Гражданин, постойте!» 
Максим Капинус 



М 



ало кто знает, что ис- 
тория Теат Рогігезз 
началась еще в дале- 
ком 1996 году, когда 
группа энтузиастов выпустила бес- 
платный многопользовательский 
мод для ()иаке. Он предполагал 
тесное взаимодействие между 
членами команды, имеющими 
различную специализацию. Проект 
оказался настолько удачным, что 
приобрел большую популярность у 
игроков, и вскоре создатели Теат 
Рогігезз уже трудились в Ѵаіѵе. Все 
наработки для следующей версии 
мода были воплощены в Теат 
Рогігезз СІаззіс - адаптированном 
под НаІМИв варианте игры. 

Прошло 11 лет, и один из знаме- 
нитых долгостроев наконец-то поя- 



вился на прилавках. Однако он 
представляет собой совсем не то, 
что планировалось изначально. 
Махнув рукой на опостылевшую 
графику и персонажей, Ѵаіѵе в 
корне изменила дизайн Теат 
РоПгезз, поставив на оригиналь- 
ность геймплея и мультяшный ди- 
зайн. Прежними остались только 
специализации героев и режимы 
игры. 

Яркие красочные карты и эф- 
фектные персонажи - визитная 
карточка ТР2. Ѵаіѵе воспользова- 
лась этим козырем в рекламной 
кампании, ролики которой пред- 
ставляли героев с юмором и в том 
же графическом стиле. Как резуль- 
тат - еще задолго до появления 
Теат Рогігезз 2 на прилавках игро- 



Шпион подзывает вражеского медика 



ки по всему миру влюбились в 
пулеметчика, инженера и солдата. 

Фактически геймплей ТР2 мало 
отличается от командных много- 
пользовательских шутеров. Разни- 
ца лишь в том, что каждый из игро- 
ков должен четко знать свою зада- 
чу и выполнять ее максимально 
эффективно. Кроме того, желатель- 
но иметь разношерстную компа- 
нию, состоящую из разных персо- 
нажей, поскольку десять инжене- 
ров или разведчиков вряд ли 
переломят ход сражения. Долгие 
тренировки помогут выяснить, кто 
из героев ТР2 ближе вам по духу, 
после чего надо сосредоточиться 
на обучении конкретной специаль- 
ности. Не стоит думать, что это 
просто и спустя 10 минут каждый 



сможет выступить в роли доктора 
или инженера - помимо обычных 
возможностей, все персонажи 
Теат РоПгезз 2 обладают дополни- 
тельными спецсредствами, позво- 
ляющими получить преимущество 
перед противником. К примеру, 
разведчик научен двойному 
прыжку, в два раза быстрее захва- 
тывает контрольные точки, бегает 
намного шустрее остальных. Док- 
тор может лечить на расстоянии и 
накапливать уберзаряд, делающий 
врача и его пациента временно 
неуязвимыми. Инженер ставит 
порталы, пушки и автоматы для 
выдачи припасов. Шпион не только 
прикидывается одним из солдат 
врага, но и легко справляется с 
вражеской электроникой. Естест- 
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«Чего уставился?» 



венно, различия накладывают 
отпечаток и на тактику ведения боя 
каждым из игроков. Сумбурно бе- 
гающий на передовой доктор обре- 
чен на скорую гибель, а снайпер, 
бродящий по коридорам вражес- 
кой базы, будет тотчас уничтожен. 
Баланс соблюден довольно четко, 
и тот же пулеметчик (пожалуй, са- 
мый мощный персонаж) для рав- 
новесия неповоротлив и медлите- 
лен, а разведчик быстр, но наибо- 
лее уязвим для огня противника. 

Оригинальных режимов в игре 
практически нет, используются 
старые добрые Саріиге іііе ТІаё, 
Теат сіеаііітаісіі и Саріиге роіпіз. 
Однако они настолько здорово 
обыграны, что их возраст уже не 
так заметен. К примеру, в качестве 



Группа поддержки 



флага в СТР используются развед- 
данные - небольшой чемоданчик, 
который нужно выкрасть с базы 
противника и принести домой. 
Даже такая мелочь была отлично 
проработана: во время переноски 
дипломата за спиной из него посто- 
янно выпадают листы бумаги. 

Козырь Теат Рогігезз 2 - атмос- 
фера. С момента подключения и до 
выхода из игры мы как будто смот- 
рим фильм, снятый умелыми ре- 
жиссером и оператором. Каждая 
гибель воспринимается без горечи 
благодаря стоп-кадрам, предлагаю- 
щим запечатлеть убийцу и демонс- 
трирующим подписи над ошметка- 
ми, попавшими на экран, несмот- 
ря на черный юмор, а стрелочки с 
текстами вроде «а вот ваша пе- 



чень» или «еще какие-то куски вас» 
вызывают улыбку, и поражение 
уже не воспринимается так близко 
к сердцу. 

Звукорежиссер тоже получает 
наивысшую оценку - музыка в 
стиле І\ІОІ_Р и фразы персонажей 
во время игры никого не оставят 
равнодушным. Пожалуй, самую 
большую опасность для психичес- 
кого здоровья представляют мо- 
нологи огнеметчика из-за того, 
что он постоянно бегает в проти- 
вогазе. 

Трудно сказать, будет ли Теат 
Рогігезз 2 так же популярен по 
прошествии некоторого времени. 
В отличие от многих сетевых шу- 
теров, выходящих совсем скоро, 
тут требуется четко слаженная 



Паспорт 



Жанр сетевой шутер 
Разработчик Ѵаіѵе 
Издатель «Бука» 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵпаІІБІпеогапдеЬох.сот/Ш.пІтІ 
Ѵаіѵе 

Легендарная компания, прославив- 
шаяся выпуском знаменитой серии 
НаІтЧі^е. Является создателем первой 
успешной системы онлайн-дистрибу- 
ции игр Зіеат, которая растет с каж- 
дым годом и приобретает все большее 
число пользователей. 
Игры серия НаІіЧіІ^Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе, РогіаІ 

Проекты НаІтЧіте2:Ері$осіеЗ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵаіѵезоттѵѵаге.сот 
і 

Вердикт ***** 

Возрождение легенды 
в оригинальном виде 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 




тилистика; звук; баланс; гра- 
фика 



Не обнаружено 



Формула иг 



Теат Рогт.ге55 Сіѳббіс + Зоигсе + 
дизайн = Теат Рог(ге$$ 2 

работа команды по заранее про- 
думанному плану. В Интернете же 
по большей части встречаются 
серверы с огромным количест- 
вом игроков и отсутствием логики 
в действиях, в результате чего 
процесс сводится к банальному 
отстрелу ближайших противников 
и быстрой смерти. 
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Игротека 



РоііаІ 



Падая в обморок 

РогіаІ 



Д О 


ж 




ІЫБОР 


***** 


РЕДАКЦИИ 





4 




Иногда стоит упасть, чтобы подняться выше 

Максим Капинус 

Примерно два года назад 
группа студентов из тех- 
нологического института 
Оі^іРеп в свободное от 
занятий время создала небольшой 
проект-игру, геймплей которого 
состоял в решении пространствен- 
ных головоломок с помощью пор- 
талов. Такие задания являлись 
обязательной ежегодной задачей 
учащихся, и в тот раз на выставку 
было приглашено множество раз- 
работчиков. Волею судьбы проект 
ЫагЬасиІаг Эгор привлек внимание 
людей из Ѵаіѵе, и вскоре вся 
команда выпускников влилась в 
число сотрудников компании. Они 
начали работу над РоПаІ. 

Главный персонаж - девушка, 
помещенная в изолированный экс- 
периментально-игровой комплекс. 



Ее задача состоит в прохождении 
19 уровней-головоломок, предна- 
значенных для испытания револю- 
ционной разработки компании 
Арегіиге ІаЬогаІогіез - специаль- 
ного ручного прибора, способного 
открывать пространственные пор- 
талы на любой ровной поверхнос- 
ти. Объяснить принцип действия 
этого устройства на пальцах до- 
вольно сложно, однако доступное 
обучение и постепенное усложне- 
ние задач позволяют игроку быст- 
ро вникнуть в суть. Основная 
цель - прохождение из точки А в 
точку В путем создания пары пор- 
талов, причем один из них являет- 
ся входом, а второй - выходом. По 
своему действию прибор напоми- 
нает обычное оружие, но вместо 
дыры в стене мы получаем неболь- 



шое отверстие, в которое можно 
не только проникать, но и загляды- 
вать, наблюдая за происходящим 
по ту сторону выхода из портала. 
Создать правильную математичес- 
кую и физическую модель такого 
перемещения довольно трудно, но 
новички из Ѵаіѵе с этим справи- 
лись на «отлично». Простейшие 
переходы усложнены возможнос- 
тью устанавливать порталы как на 
вертикальных стенах, так и на по- 
толке, в полу и наклонных поверх- 
ностях. Попробуйте представить, 
что будет, если сделать выход в 
стене одной из комнат, а самому 
прыгнуть во входной портал, откры- 
тый в полу несколькими этажами 
ниже. Правильно, благодаря сохра- 
нению кинетической энергии мы с 
той же скоростью вылетим из сте- 



ны, но направление движения 
будет уже горизонтальным, а не 
вертикальным. Игра плоскостей и 
скорости открывают огромные воз- 
можности перед создателями голо- 
воломок, поэтому с каждым уров- 
нем мы станем сталкиваться со все 
более сложными конструкциями 
комнат, в которых будут применять- 
ся специальные транспортеры, 
защищенные от установки порталов 
стены, автоматические турели и 
закрывающиеся двери. 

Радует то, что, сгенерировав 
интересную идею, разработчики не 
оставили без внимания остальные 
элементы геймплея. Сбалансиро- 
ванность и целостность игры пора- 
жает от самого начала до фантасти- 
ческих финальных титров, которые 
хочется посмотреть как минимум 
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Рогт.аІ 





Паспорт 




г ж гг 1 г ші 'яе аі| 



Культовое место всех фанатов РоПаІ 



Главное - не сойти с ума 



Жанр пазл 

Разработчик ѴаІѵеЗотІѵѵаге 
Издатель ѴаІѵеЗоГіѵѵаге 
Локализатор «Бука» 
ѴѴеЬ-сайт огапде.па1тЧИе2.сот/ 

Ѵаіѵе 

Иногда бывает очень полезно наблю- 
дать за молодежью, старающейся 
сделать что-то новое и оригинальное. 
Потом необходимо нанять их на работу, 
дабы в один прекрасный день они 
сделали для вас нечто наподобие РоПаІ 
Игры серия НаІтЧіте,Теат Ропте$$, 
Соипіег-Зттіке: Боигсе 
Проекты НаІтЧіте 2: Ері$осІе 3 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵаІѵе$оттл/ѵаге.сот 

Вердикт ***** 

Суперзатягивающая супер- 
игра с применением 
суперфизики. Опасна 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



ригинальныи геимплеи; множес- 
тво вариантов решения головоло- 
мок; применение законов физики; 
тортик; 6І_а00$ 

Довольно короткая; ящики не раз- 
говаривают 



>ормула игры 

Зои гее + порталы + тортик = 
РоПаІ 



раз десять, после чего записать на 
диск и показывать всем знакомым. 
Своеобразная стилистика, четко 
соблюдаемые узнаваемые элемен- 
ты - у Рогіаі собственный дизайн, 
превосходный и оригинальный. 
Главную роль здесь играет одушев- 
ленный компьютер СІ_а005, имею- 
щий глаза и уши в каждой комнате 
экспериментального комплекса. 
Стилизованный под генератор речи 
женский голос будет сопровождать 
главного героя на протяжении всей 
игры, и его фразы заставят на вре- 
мя забыть о головоломках, жадно 
ловя очередной бред в лучших 
традициях юмора Шекли или Лема. 
Абсурдные предупреждения об 
опасностях, неуклюжие попытки 
врать и сбивать с толку - благодаря 
СІ_а005 РоПаІ обладает непревзой- 



денным обаянием и шармом. Ко- 
нечно, оригинальный голос ком- 
пьютера Арегіиге І-аЬогаІогіез на- 
иболее аутентичен, а его 
русскоязычная версия от «Буки» 
все же немного хуже, да и предло- 
жения часто наезжают друг на дру- 
га, что встречалось и в другой игре 
Огап^е Вох - НаІМіГе 2: Ерізоае 2. 
Тем не менее фразы гениального 
АІ в русском варианте, несмотря на 
некоторую вольность перевода, 
также доводят до слез и истеричес- 
кого смеха. 

Уже давно ходили слухи, что сю- 
жет Рогіаі будет вписан во вселен- 
ную НаІМіте, и это действительно 
так. Раскрывать все секреты я не 
хочу, поскольку большинство из 
вас пожелает самостоятельно 
пройти второй эпизод и Рогіаі, но 



одно можно сказать точно - полу- 
ченная из Огап^е Вох информация 
не дает представления о том, что 
происходит в мире НаІМіте, а лишь 
добавляет новых загадок, посему 
домыслы будут терзать нас вплоть 
до появления третьего эпизода. 
Тем не менее пищи для размышле- 
ний достаточно, хотя лично я уве- 
рен: Ѵаіѵе придумывает сюжет и 
развитие событий на ходу, потому 
сам Гейб Ньюэлл вряд ли знает, 
чем закончится вся эта катавасия. 
Вплетение Рогіаі с ее Арегіиге 
І_аЬз еще больше запутывает дело, 
так что в ближайшее время фана- 
ты и онлайн-издания будут атако- 
вать сотрудников Ѵаіѵе вопросом: 
«И как это понимать?» 

Что касается оценки Рогіаі, то не 
удивляйтесь - награда заслужен- 



ная. Игра проходится на одном 
дыхании, и наличие бонусных уров- 
ней - просто подарок. Судя по 
интервью, разработчики в при- 
нципе ждут от геймеров отзывов и 
пожеланий относительно много- 
пользовательского режима и до- 
полнительных карт, поэтому оста- 
ется только скрестить пальцы и 
надеяться. А Ѵаіѵе получает здоро- 
венную жирную «пятерку» в днев- 
ник за этот небольшой праздник и 
выпуск необычной игры напере- 
кор мейнстриму. Будем надеяться, 
что хитрое продвижение ориги- 
нального проекта внутри коробки 
с популярными брендами НаІМіте 
и Теат Рогігезз позволит ему не 
затеряться среди кучи однообраз- 
ных шутеров и стратегий. И еще... 
тортик - это ложь! 
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Игротека 



■ НаІМіте 2: Ерізосіе 2 



Рабыня Изаура 

НаІМіте 2: Ерізосіе 2 




Паспорт 







«Миелофон у меня» 



Максим Капинус 

Современные шутеры 
привлекают игроков 
сверхреалистичной гра- 
фикой и различными 
оригинальными возможностями. И 
если ожидание Сгузіз или ІІпгеаІ 
Тоигпатепі 3 вполне понятно, то 
популярность серии НаІМіте 2 
требует пояснения. Пожалуй, Ѵаіѵе 
является одной из немногих ком- 
паний, которая во главу угла поста- 
вила сюжет, а не красоту пейзажей 
с использованием ОігесІХ 10. Пе- 
реход на систему эпизодов позво- 
лил им держать игроков в постоян- 
ном тонусе, периодически подбра- 
сывая фанатам новую часть 
легендарной бесконечной сказки. 
Втянувшись в борьбу повстанцев с 
агрессивными инопланетными 
захватчиками из Альянса, геймер 
попадает на удочку Гейба Ньюэлла 
и Ко и с течением времени может 
погибнуть от истощения, не полу- 
чив свежей порции приключений 
Гордона Фримена и Элике Вэнс. И 



покупать каждый следующий эпи- 
зод его заставляет желание узнать, 
чем же все закончится. 

В конце предыдущей части нам 
показали небольшой трейлер, при- 
открывающий завесу над следую- 
щим эпизодом. В частности, все 
видели нового врага в лице быстро 
передвигающихся мини-страйде- 
ров и лесистую местность, доволь- 
но непривычную для этой серии. В 
принципе НІ_2:Е2 является таким 
же динамичным боевиком на ста- 
ром добром Зоигсе, поэтому ожи- 
дать чего-то революционного от 
ландшафта или геймплея не стоило 
изначально. 

Суммарная продолжительность 
второго эпизода составляет около 
10 часов, что несоизмеримо больше 
предыдущей серии. На протяжении 
Ерізосіе 2 Гордон успеет погоняться с 
вортигонтом за целебным вещест- 
вом, покататься на немного модер- 
низированном автомобиле, несколь- 
ко раз помочь повстанцам отразить 



Победа над пятидесятилетием 



атаки сначала муравьиных львов, а 
потом и десятка страйдеров. Нацио- 
нальный герой без устали спасает то 
одних, то других, и после непродол- 
жительной паузы его снова отправ- 
ляют проверить/захватить/отбить/ 
защитить/включить. Остальные тоже 
не сидят на месте: повстанцы храб- 
ро сражаются рядом, а мозговой 
центр в лице Илайи Вэнса, доктора 
Кляйнера и доктора Магнусена 
(чрезвычайно напыщенный тип, 
хотя и гениальный ученый) решает 
проблему возникновения нового 
портала пришельцев. 

Не сочтите за старческое брюзжа- 
ние, но вполне допускаю, что нович- 
кам Ерізосіе 2 покажется весьма 
интересным и занимательным, а вот 
после многолетнего знакомства с 
НаІМіте 2 все эти «Гордон, сбегай и 
поверни рубильник» уже начинают 
надоедать. Отчаявшись уничтожить 
Фримена, силы зла решили исполь- 
зовать не качества противников, а 
их количество, и это подтверждает 



Жанр и'г$Ірег$оп$Ііооіег 
Разработчик Ѵаіѵе 
Издатель Ѵаіѵе 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$Іеатроѵѵегес1.сот 
Ѵаіѵе 

Легендарная компания, прославившаяся 
выпуском знаменитой серии НаШе. Явля- 
ется создателем первой успешной системы 
онлайн-дистрибуции игр $1еат, которая 
растет с каждым годом и завоевывает все 
большее число пользователей. 
Игры серия НаІтЧіте,Теат Ропте$$, 
Соипіег-Зігіке: Зоигсе, РогіаІ 
Проекты НаІтЧіте 2: Ері$осІе 3 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵаІѵе$отІѵѵаге.сот 

Вердикт***** 

Очередная доза наркотика 
под названием НаІМіте 2 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Режиссура; неплохая график- 
разнообразные локации 



I Іриевшиися геимплеи; отсутствие 
кардинальных нововведений 



Формула игры 



НаІтЧіте 2: Ерізосіе 1 + 
охранники + лес = 
НаК-Ше 2: Ерізосіе 2 



не только финальная битва. Асііоп- 
составляющая проходится практи- 
чески бездумно, а мозг включается 
только в момент общения с персона- 
жами, чтобы не пропустить невзна- 
чай те крохи информации, которые 
заготовили разработчики. Больше я 
вам ничего не скажу, но советую 
внимательно ознакомиться с рецен- 
зией на игру Рогіаі. 
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ВІагіпд Апдеіз 2: 5есге1 Міззіоп; оШѴѴІІ 



Индиана Джонс в воздухе 

ВІагіпд АпдеІ$ 2: 5есгеІ Мі$5Іоп$ о{ ѴѴѴѴІІ 




Паспорт 



I 



Слона-то я и не заметил 

Олег Данилов 

Год назад ВІагіпё Ап^еіз: 
Здиаоігопз от ѴѴѴѴІІ устано- 
вила новые стандарты в 
жанре авиааркад. Вторая 
часть игры подняла планку на не- 
досягаемую высоту, одновременно 
с этим заставив нас вспомнить оіс! 
зкооі проекты десятилетней дав- 
ности, времена которых, как нам 
казалось, ушли безвозвратно. 

Если в ВІагіп^ Ап^еіз ребята из 
румынского отделения ІІЬізогт. в 
целом придерживались какой-то 
исторической достоверности, то в 
ВА2 они отпустили вожжи, что явно 
пошло игре на пользу. Буквально со 
второй миссии вместо обычной 
авиааркады нас ждут приключения 
в стиле Индианы Джонса. 

Ну где еще вы увидите шпионку, 
спрыгивающую с летящего истре- 
бителя на движущийся поезд. Или 
гигантский цеппелин, прячущийся 
за пирамидой Хеопса. Уничтоже- 
ние Левиафана поставлено по 
всем правилам - начиная с от- 



Отступать некуда, под нами Москва 



стрела турелей размером с башни 
главного калибра линкора, уничто- 
жения мотогондол и заканчивая 
выведением из строя люков истре- 
бительных ангаров. Совсем в стиле 
знаменитой Сгітзоп Зкіез, кото- 
рую многое роднит с ВА2. Как еще 
вы примите участие в параде 7 ноя- 
бря 1941 года на Красной площа- 
ди, а потом будете разносить гигант- 
скую, в формате жюльверновского 
«Из пушки на Луну», гаубицу? Где 
еще вас заставят приземляться на 
Елисейские Поля, чтобы подобрать 
нашего агента, скрытно (!!!) уничто- 
жать вражеские блокпосты в райо- 
не Лувра или охотиться за управля- 
емыми камикадзе ракетами над 
Сан-Франциско? И так в каждой 
миссии, в самых экзотических 
локациях по всему миру. 

Естественно, парк самолетов под 
стать геймплею. В дополнение к 
реальным истребителям, штурмови- 
кам и бомбардировщикам имеются 
никогда не поднимавшиеся в воздух 



Управляться с турелью сложней, чем с 
реактивным самолетом 



реактивные самолеты стран Оси и 
Союзников (Ме-262, Ме-163, 00 229, 
Не 162, МХУ-7 «Окпа», Меіеог) и 
поршневые построенные по схеме 
«утка» (Оо-335, ОВ Рю'\ес\ С, ЯѴѴ 
«Зпіпсіеп»), вооруженные самонаво- 
дящимися ракетами, а то и систе- 
мами теленаведения. Летабельной 
техники действительно много, и 
порой за миссию вам придется 
несколько раз менять самолеты. 

В плане графики ВА2, по сути, 
улучшенная версия оригинальной 
ВІагіп^ Ап^еіз, впрочем за год она 
не успела устареть и все еще на 
голову превосходит любые совре- 
менные авиааркады и симуляторы. 
Большие города воссозданы с пора- 
зительной тщательностью, причем 
не только Іапсітагкз, но и обычные 
городские кварталы. Мы проверя- 
ли - полное соответствие истори- 
ческим и географическим реалиям. 

В ВА2 появилась возможность 
прокачивать свой самолет и харак- 
теристики напарников на за работа н- 



Жанр авиааркада 
Разработчик ІІЬібоіт. Котапіа 
Издатель ІІЬібоіт. Епіегіаіптеп! 
ѴѴеЬ-сайт ЬІаііпд-апдеІБжиЬі.сот/ 
$есгеіті$$іоп$/ 

ІЛ)і$оті Котапіа 

Бухарестское подразделение корпорации 
ІІЫбоіт. в течение последних пяти лет 
выдает на-гора отличные продукты класса 
ААА для всех современных платформ. 
Игры ВІаііпд АпдеІ$: Здиасігопз оШѴѴІІ, 
Реіег ^скбоп'б Кіпд Копд, Зііепі Нипіег III, 
Зііепі Нипіег: ѴѴоІѵе$ оіЧІіе Расітіс 
Проекты Тот СІапсу'$ Аіг СотЬаТ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.иЬі$отт..го 

Вердикт***** 



Очень яркая авиааркада, 
прямая наследница 
оісі Бкооі проектов 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Великолепная графика; огромное 
количество самолетов; разнообраз- 
ные локации и миссии; ураганный 
геймплей; действительно громад- 
ные боссы 

Небольшие проблемы с управ- 
лением; завышенная сложность 
некоторых заданий 



Другие неплохие 
авиааркады на тему (( / 
Второй мировой 

ВІагіпд Апдеіз: 5диасІгоп$ оШѴѴІІ 
ДПК 10/2006 

НегоеБ оПЬе РасіЛс ДПК 10/2006 



0/2006 

ты 



Формула игры 



ВІагіпд АпдеІБ + Сгігпбоп $кіе5 = 
ВІагіпд АпдеІ$ 2 



ные по ходу миссии «очки престижа». 
Кстати, пополнить копилку можно, не 
только уничтожая врага, но и выпол- 
няя в процессе боя различные трю- 
ки, как-то - пролеты под мостами, 
виражи между минаретами, башня- 
ми и трубами и т. д. Такие точки спе- 
циально помечены на карте. 

Одним словом, если вы любите 
бесшабашные игры в оіс! зкооі 
стиле, ВІагіпё Ап^еіз 2: Зесгеі 
МІ55І0П5 от" ѴѴѴѴІІ именно то, что 
вам нужно. А несколько неудобное 
управление и завышенную слож- 
ность мы ВА2 прощаем. На самом 
деле это мелочи. 
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Игротека \ 



7.62 



г 



«Бригада Е6» 



7.62 




Паспорт 



Не подскажете, где здесь библиотека? 




Я подаю на развод, вот твои вещи 



Максим Капинус 

Разработка игр на постсовет- 
ском пространстве сравни- 
ма с отечественным же авто- 
мобилестроением. Вроде и 
детали все есть, и задумка правиль- 
ная, но вот собрать полноценную 
машину может далеко не каждый. 
Выпущенная в 2005 году «Бригада 
Е5» была квинтэссенцией интерес- 
ных мыслей ребят из «Апейрона», 
однако довести проект до отполиро- 
ванного состояния так и не удалось. 
Второй шанс появился с началом 
работы над «7.62», поскольку опреде- 
ленный задел уже имелся, да и сове- 
тов от геймеров набралось на целый 
чемодан. 

В этот раз действие происходит в 
соседней с Палинеро банановой 
республике Альгейре, где власть 
захватил нехороший диктатор Альва- 
ро Дефенса. Естественно, в комплек- 
те с каждым узурпатором должны 
быть свои немытые партизаны, оби- 
тающие в густых лесах. В «7.62» их 




Нео удавился бы от зависти 



представляет некая Таня Торменс с 
бригадой поклонников Че, мечтаю- 
щих свергнуть ненавистного Альва- 
ро. Вы же являетесь наемником, 
прибывшим в Альгейру для уничто- 
жения жадного Ипполита Факирова, 
укравшего у российских бизнесме- 
нов кругленькую сумму. 

Попав в привычные сети сюже- 
та, герой начинает исследовать 
города и понимает, что везде его 
ожидает совершенно статичное 
население, днем и ночью привя- 
занное к своим рабочим местам. 
Мэр даже в темное время суток топ- 
чется у входа в собственный офис, а 
местные жители обучены лишь не- 
скольким фразам для поддержания 
разговора. Если человек стоит явно 
для дела, но почему-то задания не 
дает и разговаривать не хочет - зна- 
чит, не пришло время. Банально, но с 
этим придется смириться. 

Тем не менее для убийства в 
«7.62» есть все - разработчиков 



Один герой зачищает базу бандитов 



вовремя не остановили, и они 
успели наклепать около 200 раз- 
нообразных видов стрелкового 
оружия, многочисленных прице- 
лов, глушителей, магазинов, коро- 
бок с патронами и бронежилетов. 
Огромное спасибо, однако при- 
мерно половину из этого можно 
было с чистой совестью вырезать 
из финальной версии и никто бы 
не обиделся. 

Бои с системой учета времени, 
затраченного на любое действие, - 
ноу-хау «Апейрона», и в «7.62» оно 
функционирует безупречно. Доста- 
вать из рюкзака патроны к автома- 
ту в пылу боя равносильно само- 
убийству, а заранее вскинутое 
оружие помогает сэкономить дра- 
гоценные секунды при появлении 
врага. Однако после окончания 
схватки придется собирать трофеи, 
и тут старые огрехи «Бригады Е5» 
всплывают наружу - интерфейс 
максимально затрудняет процедуру 



Жанр тактическая КТ5 
Разработчик «Апейрон» 
Издатель пшультимедиа 
ѴѴеЬ-сайт 762.дате$.1с.ги 

«Апейрон» 

Петербургская студия начинала с бесплат- 
ной демо-версии тактической стратегии 
«Бригада Е5», превратившейся в 2005 году 
в коммерческий проект. «7.62» является 
второй работой компании и, по сути, 
продолжением истории, рассказанной 
в «Бригаде Е5». 

Игры «Бригада Е5: Новый Альянс» 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ареігоп-дате$.ги 

Вердикт***** 

Для любителей 
^ддесі АІІіапсе 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Огромный арсенал стрелкового 
' оружия; режим реального вре- 
мени с паузой 



Мертвый мир; баги, баги, баги 



Материалы по теме 



іаддесі АІІіапсе 2 
СоІсІ 2его 

Формула игры 



«Бригада Е5» + несколько лет 
разработок = «7.62» 



сбора и продажи вещей, а каждая 
коробочка требует к себе индиви- 
дуального подхода при переносе из 
одного окна в другое. 

Визуально последователь «Брига- 
ды Е5» стал намного краше благо- 
даря более детальным моделям и 
красивым пейзажам. Смущает 
только камера, реализованная в 
виде вполне материального физи- 
ческого объекта, вследствие чего 
она часто застревает между здани- 
ями и отказывается выходить за 
границы локаций. Кроме того, мы 
слышим лишь те звуки, которые ее 
достигают, и при небольшом удале- 
нии от персонажа (наиболее удоб- 
ный вид) «7.62» превращается в 
безмолвную игру, где нет ни пения 
птиц, ни звуков шагов. 
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ТИе БеНІегз: Рі$е оТ ап Етріге 



Здесь будет город возведен! 

ТИе 5еНІег$: Кі$е оі ап Етріге 



Как тут не вспомнить 



СаезагІѴ ДПК 11/2006 



Формула игры 



Классические ЗеШегз + 30 + 
свежие идеи = ТИе 5еНІег$: 
Кі$е о^ап Етріге 





Паспорт © 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик ВІие Вуіе Зоііѵѵаге 
Издатель ІІЬібоіт. Епіегіаіптепі 
ѴѴеЬ-сайт Іпе$еиІег$.ик.иЬі.сот 

ВІиеВуІе Зотіѵѵаге 

Немецкая студия, основанная в 1988 го- 
ду. За 19 лет существования больше всего 
прославилась сериями Тпе $еКІег$ и ВаГСІе 
Ые. В 2001 году компанию выкупила 
Шботт. Епіегіаіптепі. 
Игры ЗіагТгаск: $1аг$Ыр Сгеаіог, ІпсиЬаІіоп, 
серии Тпе$еПІег$, ВаПІеЫе 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЫиеЬуІе.пег 

Вердикт***** 

Одна из лучших игр серии, 
красивая и живая, впрочем, 
не лишенная досадных 
недостатков 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Чужое горе - наша добыча 



Хочу здесь жить! 



Волки целы, зайцы сыты! 




Чудесная графика; сверхвысокая 
детализация игрового мира; мно- 
жество интересных нововведений; 
неплохой мультиплеер 

Не всегда уместная медлитель- 
ность; зачаточная боевая система; 
отсутствие дипломатии; неста- 
бильность; высокие системные 
требования 



Юрий Гордеев 

Первая игра о поселен- 
цах появилась еще в 
далеком 1993 году. Се- 
рия ТИе ЗеШегз завое- 
вала признание не только необыч- 
ным геймплеем, но и общим сти- 
лем, уютной атмосферой и, если 
угодно, несерьезностью, детской 
душой. Когда разработчики два 
года назад предприняли попытку 
«исправить ситуацию», выпустив 
игру Тпе ЗеШегз: Негііаёе от Ше 
Кіп^з (пятую по счету), - неплохой 
продукт, с красочной трехмерной 
графикой, большим уклоном в 
войну - их затея с треском прова- 
лилась. Очевидно, к созданию Різе 
от" ап Етріге студия ВІие Вуіе по- 
дошла со всей серьезностью, уде- 
лив на этот раз очень много вни- 
мания мнению игроков. 

В «Расцвете империи» главная 
наша задача - отстроить милый 
средневековый город, который 
жил бы своей жизнью нам на вос- 



хищение. Мир здесь детализиро- 
ван с маниакальной скрупулезнос- 
тью: вы можете проследить за тем, 
как мясник обработает оленью 
тушу у себя во дворике, превратит 
ее в колбасу и вывесит на витрине 
перед домом, а через минуту про- 
ходящий мимо поселенец снимет 
ее оттуда и, заплатив продавцу, 
удалится с товаром под мышкой 
восвояси. А теперь умножьте эту 
сценку на десятки зданий в расту- 
щем селении - от такой натураль- 
ной суеты сложно оторвать взгляд. 

Игру разнообразит плавная сме- 
на времен года и наличие разных 
климатических зон. Появились 
семьи: на фестивалях мужчины- 
поселенцы выбирают себе жен и 
живут с ними долго и счастливо 
(если, конечно, супругу не похитят 
викинги). Интересно и решение с 
разбиванием карты на участки: 
для строительства на новом месте 
необходимо застолбить террито- 



рию, возведя поблизости блокпост 
и не забывая его охранять. 

Проблем тоже хватает. Многие 
операции, от выполнения проме- 
жуточных квестов до заключения 
торговых сделок, заставляют из- 
лишне долго ждать и бездейство- 
вать. Даже во время военных 
действий игра походит на «симуля- 
тор бога» - вы всегда можете вы- 
кроить себе минуту-другую на лю- 
бование флорой и фауной. Вероят- 
но, это и достоинство своего рода, 
но все же утомляет. Сама военная 
система упрощена до крайности и 
лишена тонкого баланса, что похо- 
же на ошибку авторов, ведь час- 
тых битв на поздних уровнях не 
избежать. 

Интерфейс игры усыпан цифрами 
и кнопками, однако во многих из 
них сложно найти смысл. С другой 
стороны, нужных и важных органов 
управления часто не оказывается. 
Вы не сможете ограничить расход 



товара, но увидите в десяти местах, 
из какого сырья он сделан. Вы не 
поймете, почему голодает поселе- 
нец, живущий через дорогу от заби- 
того рыбой магазина, но получите 
температуру воздуха в градусах. 
Свиток «дипломатия» и вовсе обес- 
кураживает - из него вы не узнаете 
решительно ничего, кроме имен и 
отношения к вам соседей, не за- 
ключите мир и не объявите войну, 
не попросите помощи и так далее. 
Дипломатии, по сути, нет... 

Но вернемся к добрым словам о 
хорошей игре. Если вы никогда не 
понимали, зачем в экономических 
стратегиях оружие, здесь есть мир- 
ные одиночные сценарии. Если же 
вы жаждете настоящего испыта- 
ния, попробуйте себя в сетевом ре- 
жиме. И наконец, если вы нерав- 
нодушны к ранним «Поселенцам», 
не пропустите этот проект - ведь 
несмотря ни на что это одна из 
лучших игр серии. 
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Игротека 



«Обитаемый остров: Чужой среди чужих» 



Полный массаракш 

«Обитаемый остров: Чужой среди чужих» 



Формула игры 



«Обитаемый остров» + «Чис- 
тильщик» = «Обитаемый 
остров: Чужой среди чужих» 




Паспорт 




База и ее обитатели сделаны гораздо 
лучше всей остальной игры 




Настоящего леса, в котором происходи- 
ло действие в книге, в игре и близко нет 

Сергей Светличный 

Повесть братьев Стругац- 
ких «Обитаемый остров» 
в последнее время поче- 
му-то стала очень популяр- 
ной. Федор Бондарчук снимает по 
ней фильм, а российский геймдев 
делает (и уже частично сделал) сразу 
три проекта - варгейм «Обитаемый 
остров: Послесловие» (см. обзор на 
соседней странице), адвентюру «Оби- 
таемый остров: Землянин» и шутер 
«Обитаемый остров: Чужой среди 
чужих», о котором и пойдет речь. 

Игра создана по мотивам повес- 
ти, точнее, одного ее эпизода. По- 
жалуй, стоит сказать пару слов о 
сюжете книги - для лучшего пони- 
мания того, что разработчики хоте- 
ли реализовать в своей игре. Итак, 
землянин Максим Каммерер, пи- 
лот группы Свободного Поиска, 
терпит катастрофу на неисследо- 
ванной планете и с головой окуна- 
ется в средневековое, с его точки 
зрения, варварство - мир пережил 
ядерную войну, после которой часть 
государств была стерта с лица зем- 
ли, а страна, куда угораздило по- 
пасть Максима, пребывает под 
гнетом военной диктатуры, где пра- 



Дизайн военной техники не выдержи- 
вает никакой критики 



вящая верхушка держит народ в 
беспрекословном повиновении с 
помощью самой натуральной про- 
мывки мозгов, превратившей лю- 
дей в бездумных болванчиков. Пос- 
кольку на Земле к тому времени 
уже давно построили светлое буду- 
щее и про такие вещи, как ядерная 
война, диктатура, разруха, разгул 
преступности и т. д., уже давным- 
давно забыли, Максим не сразу 
понимает, куда он попал и что здесь 
происходит, - а когда разбирается в 
сложившейся ситуации, то восстает 
против бесчеловечного режима. 

Эта повесть является, пожалуй, 
одной из самых сильных в творчест- 
ве братьев Стругацких - неудивитель- 
но, что у нее до сих пор масса пок- 
лонников, которые были бы безумно 
рады игре по ее мотивам... но имен- 
но им лучше держаться от «Чужого 
среди чужих» как можно дальше. 
Однако пора переходить к игре. 

Итак, «Чужой среди чужих» явля- 
ется игрой по мотивам произведе- 
ния и посвящена одному его эпи- 
зоду - пребыванию Максима Кам- 
мерера в лагере для воспитуемых, 
где он находится на каторжных 



Иногда в игре все-таки удается найти 
приличный пейзаж 



работах по расчистке леса от ос- 
тавшейся там со времен послед- 
ней войны боевой техники. 

Огромный лесной массив, бит- 
ком набитый самоходными авто- 
матическими установками, за- 
маскированными дотами, танка- 
ми и прочим отслужившим свое 
оружием, как вышедшим из 
строя, так и исправно функциони- 
рующим... При желании на этой 
базе можно было создать игру 
уровня 5.Т.А.І_.К.Е.Р., честное сло- 
во. Но у разработчиков не было 
либо желания, либо способностей. 

После знакомства с проектом 
первое, что приходит в голову, - это 
мысль: «А ведь "Исход с Земли" и 
правда лучший российский шутер...» 
В «Чужом среди чужих» ужасно все. 
Корявая графика - ее не спасают 
даже новомодные спецэффекты 
вроде НОР, Оерігі от" Ріеіс! и РагаІІах 
Марріп^. Крайне слабая озвучка, по 
сравнению с которой самые нику- 
дышние локализации кажутся впол- 
не неплохими продуктами. Коридор- 
ный дизайн уровней с абсолютно 
линейными миссиями. Примитив- 
ный сюжет, имеющий мало общего 



Жанр тіг5Ірег$оп$ІіооІег 
Разработчик «Орион» 
Издатель «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт 

ги.акеІІа.сот/Сате.а$рх?ісІ=225 
«Орион» 

Российский разработчик, одним из 
самых известных проектов которого 
стала «Метро 2». Примечательно, что 
на момент написания статьи офици- 
альный сайт компании выдает ошибку 
403 РогЬісІсІеп. 

Игры «Метро 2», «Метро 2: Смерть вождя», 
«Чистильщик», «Пограничье» 
Проекты «Территория Тьмы» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.огіоп-тт.ш 



Вердикт 



★ ★★★★ 



Насмешка над поклонни- 
ками творчества 
А. и Б. Стругацких 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Неплохие модели главных героев 

Посредственная графика; мертвый 
геймплей; коридорные уровни и 
линейные миссии; отсутствующий 
искусственный интеллект 



Прочитайте лучше перво- 
источник. Трилогия 
о Максиме Каммерере 

«Обитаемый остров» 
«Жук в муравейнике» 
«Волны гасят ветер» 



с книгой. Любительский дизайн во- 
енной техники. Полностью отсутству- 
ющий искусственный интеллект 
противников. В итоге у «Ориона» 
получился унылый третьесортный 
шутер, играть в который не станет 
никто - ни фанаты жанра, ни пок- 
лонники книги. Последние, кстати, 
наверняка заметят ряд явных ля- 
пов, говорящих о том, что разработ- 
чики не очень внимательно читали 
первоисточник. Так, местные жители 
не называли главного героя Макси- 
мом Каммерером, в небе Саракша 
не было облаков всех цветов радуги, 
видимая линия горизонта не имела 
ничего общего с земной, выродки 
встречались гораздо южнее тех 
мест, где Мак Сим отбывал свой 
срок, а белая субмарина в недрах 
Крепости - это еще более нелепо, 
чем пресловутая «подводная лодка 
в степях Украины»... 
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«Обитаемый остров: Послесловие» 



Графомания 

«Обитаемый остров: Послесловие» 



Формула игры 



Ма55іѵе Аббэіііі: + графомания 
«Обитаемый остров: 
Послесловие» 




В отличие от повести авиация здесь 
главная сила 



Обещанный десант 
Островной Империи 




Олег Данилов 

На соседней странице 
Сергей Светличный крат- 
ко пересказал содержа- 
ние повести Аркадия и 
Бориса Стругацких «Обитаемый ост- 
ров», так что не буду повторяться. 
Сюжет пошаговой магнате «Обитае- 
мый остров: Послесловие» имеет 
такое же отношение к известному 
произведению, как, скажем, «Код да 
Винчи» к Библии. Слова вроде похо- 
жие, но смысла в них ни на йоту. 

Зацепившись буквально за два 
предложения (это не шутка) в «Жу- 
ке в муравейнике», следующей 
части трилогии о Максиме Камме- 
рере, в ѴѴагёатіпё.пет. решили 
создать свое «Послесловие». Пре- 
вратив финальный диалог Странни- 
ка-Сикорски с Максимом в моно- 
лог, разбив его на две части, мес- 
тами дописав, авторы достаточно 
грубо «врезали» между его поло- 
винками сюжет игры. Войну с Хон- 
ти (?), восстание недобитых Неиз- 
вестных Отцов (?), вторжение юж- 
ных варваров (???) и десант 
Островной Империи (?). Для любо- 
го поклонника творчества Стругац- 
ких все изложенное в игре, кото- 



рая намеренно стилизована под 
книгу, звучит не иначе как бред. 

Что характерно, в западном 
издании связь игры с повестью 
Стругацких выпячивается намного 
меньше. Да и название у нее со- 
вершенно другое - Саіасііс 
АззаиІІ: Ргізопег от Роѵѵег, на одном 
из официальных англоязычных 
сайтов даже написано: «Вазео! оп 
поѵеі "Саіасііс Аззаиіт.: Ргізопег от 
Роѵѵег" Ьу Зіги^аізку Ьгоіпегз». В 
этом варианте явно прослеживает- 
ся связь с серией игр Маззіѵе 
АззаиІІ тех же авторов. 

Собственно, за основу «Обитае- 
мого острова» и взят движок Маз- 
зіѵе Аззаиіт.. Как графический, так и 
игровой. И если в плане визуализа- 
ции новый проект мало отличается 
от старого и графику можно смело 
называть устаревшей, то в геймплее 
достаточно много нововведений. 
Так, наконец-то наносимые пов- 
реждения имеют некоторый слу- 
чайный разброс, что превращает 
полностью предсказуемые поша- 
говые шахматы, которыми явля- 
лись продукты серии Маззіѵе 
Аззаиіт., в настоящую игру. Отказа- 
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ж 



Личный Его Императорско- 
го Высочества Принца 
Кирну Четырех Золотых 
Знамен Именной Бомбовоз 
«Горный Орел. Дубль 5» 



лись авторы и от деления карты на 
зоны -государства. Базы располага- 
ются в строго отведенных местах 
уровня, и их можно передвинуть на 
другую, опять-таки заданную, точку. 
Каждый ход теперь заканчивается 
фазой постройки/починки войск, а 
базы можно расстраивать, присо- 
единяя к ним новые мастерские, 
повышая их уровень и покупая 
апгрейды для юнитов. Значительно 
возросла роль разведки - воевать 
без предварительной рекогносци- 
ровки все равно что махать кулака- 
ми вслепую - смерти подобно. 
Возросли артподдержка, влияние 
местности на зоны обзора и пора- 
жения, скорость перемещения 
юнитов и защита. Появилась воз- 
можность окапывать подразделе- 
ния и укрепляться в зданиях. Вооб- 
ще перед нами взрослая ѵѵаг^ате 
со всеми присущими хорошей игре 
этого жанра атрибутами. Нарека- 
ния заслуживает лишь заниженный 
уровень сложности в первой части 
игры и определенные проблемы с 
балансом. 

В кампании вам придется уп- 
равлять войсками различных госу- 



Паспорт СР 



Жанр пошаговая ѵѵагдате 
Разработчик ѴѴагдатіпд.пеІ 
Издатель «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт 

ш.акеІІа.сот/0іате.а5рх?іа І =223 
ѴѴагдатіпд.пеІ 

Белорусская студия с центральным офи- 
сом в Новом Орлеане (США), заслужив- 
шая признание на ниве футуристических 
ѵѵагдате. 

Игры ОБА Опііпе, серия Ма$$іѵе А$$аиІІ 
Проекты Ма5$іѵе А$$аип;МеІѵѵогк2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагдатіпд.пеіи 

Вердикт***** 

Неплохая ѵѵагдате, не имею- 
щая ничего общего с по- 
вестью братьев Стругацких 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Продуманная игровая механика; 
интересные миссии 

Топорная привязка к событиям по- 
вести «Обитаемый остров»; бредо- 
вый сюжет; не самое высокое качес- 
тво графики; некоторые проблемы 
с балансом и стабильностью 



Другие качественные 
ѵѵагдагле 



«Кодекс войны» ДПК 10/2007 
БЬаПегесІ Ыпіоп ДПК 12/2005 
Ма55Іѵе АззаиІІ: РпаШот КепаІ55апсе 
ДПК 4/2005 

ВаШе Ые - Тпе Апсіозіа ѴѴаг ДПК 2/2001 



дарств. Хонти рассчитывают в пер- 
вую очередь на оборонительную 
доктрину и дерзкие контратаки. 
Армия Страны Отцов обладает 
мощнейшей авиацией (!!!) и броне- 
танковыми войсками. Эти стороны 
сбалансированы, а вот некоторые 
подразделения варваров и Остров- 
ной Империи неоправданно силь- 
ны. Другим участникам конфликта, 
особенно в непредсказуемой сете- 
вой игре, сложно что-либо противо- 
поставить могучему подводному 
флоту и непобедимой морской 
пехоте островитян. 

Итак, что же получилось в итоге у 
Маг^атт^.пет.? Неплохая магнате, 
имеющая мало общего с повестью 
Стругацких и к тому же почему-то 
совершенно не цепляющая. «Ко- 
декс войны» более аддиктивный, 
лучше еще раз переиграть в эту 
стратегию. 
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Игротека 



ОЬзсиге 2 



В-тоѵіе 



ОЬ$сиге 2 



Формула игры 

(Зііепі НіІІ + Ке$ісІет 
ЕѵіІ)/1 = ОЬзсиге 2 




Паспорт 



На лодке по туманному озеру. 
Как оригинально! 




Употребление наркотиков ни к чему 
хорошему не приводит! 

Евгений Лисица 

Подростковые ужастики - 
это такой особый жанр 
кино. Рецепт незамыс- 
ловат - несколько сту- 
дентов (обязательно должны быть 
«ботаник», спортсмен и Мисс мок- 
рая футболка) попадают в страш- 
ную ситуацию и с переменным 
успехом из нее выпутываются. По 
тем же правилам и с оглядкой на 
каноны жанра Зііепт. НіІІ и Резісіепі: 
ЕѵіІ была выполнена оригинальная 
ОЬзсиге, вышедшая в 2005 г. Так 
же создан и си квел. 

Действие игры происходит че- 
рез два года после ужасных собы- 
тий в школе І_еат"гпоге Ні§п, опи- 
санных в первой части. Выжившие 
в той заварухе подростки повзрос- 
лели, поступили в находящийся 
недалеко от школы колледж и на- 
чали вести развеселую студенчес- 
кую жизнь со всеми вытекающи- 
ми. Одним из таких «вытекающих» 
оказывается галлюциноген, полу- 



Та самая Мисс мокрая футболка 



чаемый из загадочного цветка, в 
обилии разросшегося на террито- 
рии кампуса. 

С него-то все и начинается. 
Употреблявшие «травку» студенты 
один за другим превращаются в 
кошмарных монстров, а наши 
герои, опоздавшие на «праздник 
жизни» и сохранившие человечес- 
кий облик, будут спасаться сами и 
спасать своих друзей. Радует, что о 
спасении мира в этот раз речь не 
идет. Хотя, если учитывать концов- 
ку, в будущем все возможно. 

Игровой процесс для жанра 
традиционен - уничтожение не- 
многочисленных монстров и реше- 
ние пазлов. Кстати, сложность за- 
дач подобрана очень удачно - 
вряд ли они заставят вас искать 
солюшн, но пошевелить извилина- 
ми придется. Основа геймплея - 
комбинирование способностей 
различных персонажей. Ходят они 
обычно парами, и у каждого есть 



Взлом замков - самая интересная 
мини-игра 



сильная сторона - кто-то с легко- 
стью взламывает компьютеры, 
кто-то замки, а кто-то может до- 
прыгнуть до самых труднодоступ- 
ных мест. 

И все бы хорошо, но очень 
обидно, что в игре жанра зигѵіѵаі 
поггог с этим самым хоррором 
серьезная напряженка. Бесчело- 
вечный, в случае с Зііепт. НіІІ, 
опыт - играть поздно ночью, в 
темноте и в наушниках - тут про- 
ходит без лишних нервов. Не 
страшно! Впрочем, ужасные мо- 
менты в игре есть - это графика и 
управление. 

Что касается управления в пор- 
тированных или кросс-платфор- 
менных играх, то здесь уже ни у 
кого не осталось никаких иллю- 
зий. Заставить героя быстро сде- 
лать именно то, что нужно, - та 
еще задача. И не в последнюю 
очередь благодаря невменяемой 
камере, норовящей в самые от- 



Жанр $игѵіѵаі Ьоггог 
Разработчик Нусігаѵі$іоп Епіегіаіптепі 
Издатель пшультиирдиа 
Локализатор «іс» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.оЬ$сиге2.сот 

НусІгаѵі$іоп Епіегіаіптепі 

За восемь лет существования компания 
выпустила серию книг о зомби и две части 
молодежного ужастика ОЬзсиге. Сейчас 
трудится над АІопе іп Іпе Рагк 5 для Аіагі. 
Игры 0Ь$ше 

Проекты АІопе іп гЬе Рагк 5 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пусІгаѵі$іоп.сот 

Вердикт***** 



Кросс-платформенный 
хоррор, пугают в котором 
только графика и 
управление 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



Отличный саундтрек; возможность 
кооперативного прохождения; ра- 
зумная сложность 

Графика; управление; отсутствие 
атмосферы ужаса 



Продолжайте п; 



риях 




ЗіІепШІІ 
ГСеБІсІепт. ЕѵіІ 
Раіаі Ргате 



ветственные моменты показать 
не поле боя, а бесстрастное лицо 
персонажа. Которое само по себе 
способно испугать привыкшего к 
фотореализму игрока до полу- 
смерти. 

И о графике. Игра выпущена на 
трех платформах: ПК, Р52 и ѴѴіі. 
Еще вопросы есть? Думаю, все 
понятно. 

Зато к звуку никаких претензий. 
Композитору и музыкантам Бос- 
тонского симфонического оркест- 
ра - отдельное спасибо за пре- 
красные композиции, нагнетаю- 
щие атмосферу страха. Ибо 
остальные элементы игры создать 
ее, к сожалению, не в силах. 

Тем не менее несмотря на име- 
ющиеся недостатки, игра - креп- 
кий середнячок, и свои 3 балла, 
даже 3 с плюсом, заслуживает 
честно. Фанатам жанра взглянуть 
настоятельно рекомендуется, ос- 
тальным - по желанию. 
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«Исход с Земли» 



Великий российский исход 



«Исход с Земли» 




Похоже, разработчики переиграли в 
0иаке4 



С анимациейлротйБтіиков наблю- 
даются определенные проблемы 








ѵ 



Временами игра выглядит неплохо. 
Но это4ывает нечасто, и то лишь 
если к ней не присматриваться 




Сергей Светличный 

Нашему игроку об «Исходе 
с Земли» не было извест- 
но практически ничего, 
однако в России его рек- 
ламировали как проект ААА-класса - 
пожалуй, последний раз такая масш- 
табная кампания разворачивалась с 
приснопамятной Кгеес!. Что приме- 
чательно, в российской игровой 
прессе «Исход с Земли» получил даже 
более восторженные оценки, чем 
Кгеес!, - рекламные постеры пестрят 
цитатами из обзоров вроде «прокля- 
тие с российских разработчиков 
снято» и «главная надежда российс- 
кого шутеростроения». К сожалению, 
реальное положение дел оказалось 
совсем не таким радужным - хоть 
«Исход с Земли» и получше боль- 
шинства других российских шутеров, 
но он сильно уступает любому запад- 
ному проекту среднего уровня. Ко- 
нечно, по сравнению с предыдущи- 
ми творениями РагаІІахАгІзЗІисІіо 
игра выглядит шагом вперед, но 



лишь потому, что «Ликвидатор 2» и 
«Утопия-сити» были одними из худших 
шутеров, когда-либо видевших свет. 

Сюжет «Исхода с Земли» на самом 
деле не так уж и плох, вот если бы 
еще его подача была выполнена на 
должном уровне... Итак, недалекое 
будущее, Земле грозит полное унич- 
тожение уже через 20 лет, из-за чего 
землянам срочно понадобились 
пригодные для колонизации планеты. 
Таковых, к сожалению, в радиусе 
досягаемости нет, однако выход все 
же имеется - некая чудодейственная 
вакцина, позволяющая людям выжи- 
вать на планетах с агрессивной окру- 
жающей средой. Само собой, корпо- 
рация, создавшая вакцину, все свои 
разработки проводит в условиях 
строжайшей секретности, ведь кто 
владеет вакциной - тот владеет ми- 
ром. Правительство подобное поло- 
жение дел не устраивает, и оно засы- 
лает в корпорацию своего лучшего 
агента с заданием эту самую вакци- 



ну раздобыть и принести на блюдеч- 
ке с голубой каемочкой. Если после 
такой завязки появляется впечатле- 
ние, что нас ждет зіеаііп асііоп в сти- 
ле ЗрІігПег СеІІ, то это предчувствие 
неправильное. Наш бравый агент не 
утруждает себя тайным проникнове- 
нием и идет по базе в стиле бессмер- 
тного морпеха из (Зиаке, с двух рук 
расстреливая всех, кто встает у него 
на пути (причем собственно работни- 
ков в данной организации, занимаю- 
щейся научными исследованиями, 
на пару порядков меньше, чем воо- 
руженных до зубов военных, но это 
уже мелочи). Не оставив в итоге от 
корпорации камня на камне на ма- 
тушке-земле, он так входит во вкус, 
что отправляется в космос, где и 
производит окончательную расправу. 

В плане геймплея в «Исходе с Зем- 
ли» дела обстоят заметно хуже. Искус- 
ственный интеллект практически 
отсутствует, все многообразие про- 
тивников сводится к двум видам - 



Паспорт (Ш 



Жанр 1ІГ5І регБоп БІіооіег 
Разработчик РагаІІахАгІ$$ПісІіо 
Издатель іішультимедиа 
ѴѴеЬ-сайт ехосіи$-даіпе.сот 

РагаІІахАгКЗПкІіо 

Согласно официальному сайту, это «само- 
финансируемая американская компания 
с офисом разработчиков в Санкт-Петер- 
бурге, Россия». До «Исхода с Земли» успела 
выпустить два настолько ужасных шутера, 
что «Исход. . .» на их фоне выглядит зна- 
чительным прогрессом. 
Игры «Ликвидатор 2», «Утопия-сити» 
Проекты СооІ баШіпд, НурпорІіоЬіа 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагШисііо.сот 



Вердикт***** 

По сравнению с другими 
российскими шутерами 
не так уж и плохо 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



, Не самый худший сюжет как для 
ш игр такого плана; на удивление 
высокая стабильность 

и Крайне примитивный геймплей; 
слабые тексты, музыка и озвучка 



оиграите лучше в 



Ш ѴѴоо ргаепй 5т.гапдІепоІсІ ДПК1 1/2007 



людям и мутантам, зачистка кото- 
рых превращается в монотонный, 
навевающий зевоту процесс. Ко- 
нечно, в середине игры нас застав- 
ляют покататься на броневике (а-ля 
НаИЧ_іте 2, и даже пара неприятель- 
ских вертолетов присутствует), а в 
конце мы попадаем на другую пла- 
нету с пейзажами, подозрительно 
смахивающими на финальные лока- 
ции НаІМіте, но подобные попытки 
разнообразить геймплей ничего не 
меняют - чтобы вытянуть игру хотя 
бы до уровня «крепкий середнячок», 
геймплей надо было не разнообра- 
зить, а улучшать. 

В общем, можно сказать, что на 
сей раз мы получили абсолютно 
серый, ничем не примечательный 
шутер: с устаревшей графикой, 
доисторическим игровым процес- 
сом и довольно банальным сюже- 
том. Впрочем, по сравнению с дру- 
гими российскими шутерами это 
уже заметный шаг вперед. 
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Игротека 



5ЕСА КаІІу Кеѵо 



Расчищая путь 



БЕСА РаІІу Реѵо 



Поиграйте также в 

Соііп МсКае: РіКТ ДПК 8/2007 
РІаЮиІ 2 ДПК 8/2006 
ХрапсІ КаІІуХттете 

Формула игры 



Ралли + терраморфинг = 
БЕСА КаІІу Кеѵо 





За это любят МоЮгБЮгт 

Евгений Неверов 

Вотличие от других раллий- 
ных гонок выхода 5ЕСА 
РаІІу Реѵо почитатели 
жанра ждали больше все- 
го. И это понятно, ведь свои истоки 
игра берет от 5Е0А РаІІу 
Спатріопзгіір - проекта, созданно- 
го еще для игровых автоматов 
великим японским гейм-дизайне- 
ром Тетцуей Мидзугути. Он, кстати, 
«по совместительству» является 
прародителем жанра раллийной 
аркады, где наряду с возможнос- 
тью настройки автомобиля, нали- 
чием штурмана и различными 
дорожными покрытиями приме- 
нялся аркадный геймплей. 

После команды «Старт!» вы 
попросту отказываетесь верить 
своим глазам, понимая, что 5Е0А 
Огіѵіп^ Зіисііо сдержала обещания: 
трасса меняется под колесами 
автомобиля, и будьте грязь, гра- 
вий, песок или снег, на дороге 
непременно останутся следы рал- 



Одна ошибка и они поменяются ролями Вы хоть что-нибудь видите? 



лийных болидов, доставляющие 
бесспорное эстетическое удовольс- 
твие. Но эта особенность влечет за 
собой и вполне осязаемые пос- 
ледствия, поскольку изменения в 
ландшафте сохраняются на протя- 
жении всей гонки, оказывая не- 
посредственное влияние на ее 
исход. Лидер несколько теряет в 
скорости, ведь он вынужден расчи- 
щать дорогу соперникам, летящим 
по его следам. Естественно, езда 
по такому ландшафту не проходит 
даром и для самих болидов: пре- 
красно детализированные (более 
30 лицензированных моделей) 
автомобили покрываются измо- 
розью, грязью и пылью, от чего 
становятся еще красивее. 

Испробуйте все это великолепие 
на машинах трех классов (среди 
них не только профессиональные 
модели, но и модифицированные 
серийные, а также классика), для 
которых организованы соответству- 



ющие чемпионаты. Ощутить замет- 
ную разницу в мощности и управ- 
ляемости можно будет на шести 
разнообразных локациях - от жар- 
кого тропического острова до мо- 
розной Арктики, но при условии, 
что зарегистрируетесь для участия 
в ралли-кроссе. За успешное за- 
вершение турниров вас наградят 
новыми трассами, автомобилями и 
вариантами их покраски - ничего 
особенного. Очки, зарабатывае- 
мые в гонках, идут на открытие 
дополнительных соревнований. 

Не подвел и АІ, который должен 
быть смышленым в условиях езды 
бок о бок. Он заставит вас очень 
серьезно напрячься, чтобы войти в 
тройку лидеров, особенно на уров- 
нях сложности «эксперт» и «вете- 
ран». 

Естественно, не обошлось без 
неприятных моментов, оказываю- 
щих сильное влияние на геймплей: 
в первую очередь, управление, 



Паспорт :© 



Жанр аркадные гонки 
Разработчик 5ЕСА Огіѵіпд Зіисііо 
Издатель 5ЕСА 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$едагаІІу.сот 

5ЕСА Ргіѵіпд Біисііо 

Английская студия, являющаяся под- 
разделением 5ЕСА, была основана в 
2005 году для создания гоночных игр. 
Компания выросла из группки людей, 
работающих неподалеку от Бирмингема, 
и теперь штат ее сотрудников превышает 
60 человек, причем большинство из них 
пришли из Коск$т.аг, Каге, Сос1ета$1ег$ и 
Сгііегіоп Сате$. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт гасіпд.$еда.со.ик 

Вердикт***** 



То, чего так давно ждали 
пользователи ПК от ралли, 
однако со многими 
оговорками 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика; терраморфинг; 
превосходный дизайн уровней; не- 
плохой АІ; адекватное поведение 
автомобиля 

Неудачное управление; полное 
отсутствие повреждений болидов; 
небольшое число трасс; одна раз- 
новидность ралли 



приспособленное под использова- 
ние геймпада, и неудобная рас- 
кладка клавиатуры, больше подхо- 
дящая для игры в жанре пинбол. 
Поменять ее нельзя, и за это РаІІу 
Реѵо еще долго будут ругать фана- 
ты. Что касается игровой физики, 
то вас удивит абсолютное отсутс- 
твие системы повреждений. Даже 
врезавшись на полной скорости в 
дерево, болид нисколько не постра- 
дает, а его настройки фактически 
упразднены - разрешено выби- 
рать только тип покрытия в гонке. 
Понимая жанр игры, это вроде и 
недостатком не назовешь, но хотя 
бы регулировка клиренса не поме- 
шала. И напоследок отметим не- 
возможность рестарта гонки в ре- 
жиме чемпионата: каждый заезд 
состоит из трех этапов, и если пер- 
вые два вы проехали результатив- 
но, а последний не очень, то при- 
дется смириться или проходить все 
заново. 
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МоЮСР '07 



Догони, если сможешь 



МоЮСР '07 



Формула игры 

МоЮСР: ШТ 3 + МоЮСР: II ВТ 3 = 
МоЮСР '07 




Паспорт 



В режиме Ехігете на обочинах трасс 
чего только не увидишь 




К гонке готов! 



М 



Янош Грищенко 

ы подозреваем, что 
разработчики из 
СІіглах Сгоир несколь- 
ко лет назад оказа- 
лись запертыми в подземном бун- 
кере, но все еще продолжают со- 
здавать новые игры, мастер-диски 
с которыми передают издателям 
на поверхность через узкую венти- 
ляционную шахту. Запустив их 
новое творение, МоІоОР '07, вы 
можете решить, что нечто подоб- 
ное уже видели. 

Складывается впечатление, 
будто все эти годы авторы посвя- 
тили себя единственному делу - 
совершенствованию графики 
серии МоІоСР. Игровой же про- 
цесс остался практически неиз- 
менным. Правда, стоит отметить, 
что разницу между качеством кар- 
тинки в МоЮСР: ІІШтаІе Расіп^ 
Тесппоіоёу 3 (двухлетней давности) 
и МоІоСР '07 (только с грядки) 
заметит далеко не каждый. Но 



Мотоциклисты не умеют летать. . 



здесь придраться совершенно не к 
чему - графика в игре действитель- 
но хороша. Богатые на полигоны 
модели мотоциклов и гонщиков 
радуют глаз; трассы отлично дета- 
лизированы (и это при том, что 
средняя скорость, с которой вы 
несетесь по трекам, переваливает 
за 200 км/ч - т. е. вертеть головой 
особо некогда). То же самое каса- 
ется и анимации: движения и жес- 
ты мотоциклистов выглядят очень 
натурально. 

В МоЮСР '07 присутствуют че- 
тыре основных режима игры. Из 
них более или менее серьезными 
можно назвать только два - 
СЬатріоп-вЫр Моде и СгапсІ-Ргіх, 
что, в принципе, одно и то же, но 
во втором случае вы получаете 
возможность создать протеже и 
«прокачивать» байк. Впрочем, 
серия МоІоСР всегда славилась 
своей аркадностью, и до гордого 
звания «симулятор» ей, видимо, 



В поворот на скорости 256 км/ч 



никогда не дотянуться. Случайно 
задев чужой мотоцикл, можно 
вылететь с трассы. А если, заходя 
в крутой поворот, добавить газа, 
задняя часть байка начнет вилять, 
и легко потерять управление. Бо- 
лее того, реализованы даже зано- 
сы. Но как бы там ни было, а серь- 
езности игре это не прибавило ни 
на йоту. Любое столкновение, 
пусть и самое серьезное, обяза- 
тельно закончится возвращением 
участника в гонку. 

Очень часто бывает, что более 
целесообразно со всей скорости 
удариться о стену или отбойник под 
определенным углом и выровнять 
мотоцикл в нужном направлении 
(разумеется, без последствий), 
вместо того чтобы сбрасывать 
скорость и по всем правилам вхо- 
дить в поворот. Выбор типов пок- 
рышек и настройка жесткости под- 
вески байка, кажется, вообще не 
влияет на поведение мотоцикла на 



Жанр аркадная мотогонка 
Разработчик СІітах Сгоир 
Издатель Щ 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵшѵѵ.тоІодрІпедате.сот/07/ 
СІітах Сгоир 

СІітах Сгоир была основана в 1988 году. 
Сейчас у компании есть несколько студий, 
разбросанных по всему миру, которые за- 
нимаются разработкой и изданием игр. 
Игры АТѴ: Оиас) Роѵѵег Расіпд, ВаПІеіопе: 
Ківе оШ ВІаск Оодв, Спобі Кісіег, Но! ѴѴпееІв: 
ЗіипіТгаскСпаІІепде, ІіСО Касег$,$ирегЬіке 
2000, серия МоІоСР и другие. 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіітахдгоир.сот 

Вердикт ***** 



Стандартная игра 

из серии МоІоСР. 

Ни больше ни меньше 

Графика ***** 

Звук ***** 

Играбельность ***** 

Локализация ***** 



г 1 



Хорошая графика; лицензирован- 
ные мотоциклы, гонщики и трассы; 
динамизм 



Общая аркадность; невнятное 
музыкальное сопровождение 



Если вам не понравился 
МоЮСР 07, то выбор 
у вас невелик: 



МоІоСР: Шіітаіе Расіпд Тесппоіоду 3 
ДПК 11/2005 
Моіо Расег 3 



трассе. Гурманы же могут попробо- 
вать разобраться с передаточными 
числами трансмиссии, но получат 
эффективный результат немногие - 
удобнее ездить на настройках «по 
умолчанию». Искусственный интел- 
лект оказался весьма неплохим. 
Если на легком уровне сложности 
обогнать соперников проще про- 
стого, на среднем надо приложить 
некоторые усилия, то на сложном 
угнаться за АІ практически не- 
реально. 

Радует лишь то, что гонщики и 
мотоциклы лицензированы. А 
значит, есть отличная возмож- 
ность посоревноваться с такими 
грандами, как Кейси Стоунер, 
Валентино Росси, Колин Эдварде 
и другие. Пускай даже виртуаль- 
ными. 
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Игротека 



РІРА 08 



Бразильский сериал 



РІРА08 



Формула игры 



(РІРА 07 + РІРА 07) х РІРА 07 + 
ВеаРго = РІРА08 




3 тѵшШав.еа.сат 5дѵ ш то яашм^ гАЭРОКТЗ 




Паспорт 



ВАЯСШѴ50 




«Этот нехороший человек...» 

Максим Капинус 

Складывается впечатление, 
что ежегодный выпуск игр 
серии РІ РА стал для ЕА 
Сапасіа чем-то вроде 
рутинного хождения в пыльный 
офис с обязательными годовыми 
отчетами. Многим и нынешняя 
часть покажется абсолютно такой 
же - точной копией РІРА 07 в другой 
обложке и с подправленными со- 
гласно дате составами команд. И 
вправду движок практически не 
изменился, внешне игра выглядит 
все так же, хотя о владельцах совре- 
менных консолей канадцы позабо- 
тились гораздо больше - на Р53 и 
ХЬох 360 свежий симулятор радует 
обновленной графикой без уродли- 
вых лиц и размытых текстур. Тем не 
менее РІРА 08 несет в себе кое- 
какие отличия, хотя разница станет 
заметной не при разглядывании 
скриншотов, а после активной игры. 

Механика - вот что является 
главным элементом футбольного 



Радикулит проклятый 



симулятора и влияет на реализм 
событий на виртуальном поле, на 
количество возможных тактических 
приемов, на заинтересованность 
игрока. Знакомые с геймплеем 
предыдущей версии почувствуют 
неладное сразу - поведение спорт- 
сменов изменилось кардинально. 
Происходящее на экранах больше 
напоминает настоящие футбольные 
матчи благодаря усложнению конт- 
роля мяча. Вероятность его потери 
при сближении с противником вы- 
росла многократно, что приводит к 
попыткам действовать более вдум- 
чиво и применять комбинационную 
игру с перепасовками и поиском 
удачных передач и навесов. Голов 
стало меньше, но зрелищность от 
этого нисколько не пострадала. 
Кроме того, впервые возникает 
желание увеличить тайм с 4-6 ми- 
нут хотя бы до получаса, поскольку 
времени банально не хватает для 
реализации тех немногих голевых 





И здесь ничего не изменилось 



ситуаций. Наскоки приводят к мгно- 
венной потере мяча и опасной 
контратаке, поэтому поиск уязви- 
мостей в обороне соперника зани- 
мает основное время. Рисковать 
не хочется совсем - необдуманная 
передача означает утрату инициа- 
тивы, которую враг отдавать не 
любит, подолгу раздумывая и нара- 
щивая процент владения мячом. 

Многие обрадуются введению 
дополнительных режимов Ве а Рго и 
Іопе РІау, первый из которых являет- 
ся реинкарнацией давно забытой 
системы управления одним игроком 
из команды, а второй - это расши- 
ренный первый, где ваше руководс- 
тво распространяется на целую ли- 
нию. Отныне, как и в 1999 году, фа- 
наты РІРА смогут сыграть не только 
1x1, но и 2x2, что является несом- 
ненным прогрессом и прорывом 
вперед. Остается только ждать, какие 
решения разработчики извлекут с 
пыльных полок и вернут на место. 



Жанр спортивный симулятор 
Разработчик ЕА$рогт.$СапасІа 
Издатель Еіейгопіс АгЬ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гіта08.еа.сот 

ЕА Сате$ Сапасіа 

Похоже, что в Ванкувере роботы полностью 
заменили людей в офисе ЕА $рогі$ - иначе 
объяснить ежегодный выпуск новых 
версий РІРА, сделанных на старом гра- 
фическом движке и с теми же самыми 
недоработками, нельзя. 
Игры серия Тоіаі СІиЬ Мападег, 
серия І\ІНІ_ 

Проекты по-видимому, РІРА 09 
и №1.09 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот 



Вердикт***** 



Улучшенный геймплей 
все в той же старой 
обложке 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Улучшенный контроль мяча; допол- 
нительные режимы игры 

Старый графический движок; не- 
удобоваримый интерфейс; ошибки 
в правилах 



Другие симуляторы ## 
футбола 



КіскзОпІіпе ДПК 10/2007 
Рго ЕѵоІиШп 5оссег 6 ДПК 12/2006 
РІРА'07 ДПК 11/2006 

Не обошлось и без стандартных 
половников с дегтем, среди кото- 
рых особо запоминаются типичные 
для АІ розыгрыши угловых и мане- 
ра нападающих отступать под на- 
тиском вплоть до вратарской пло- 
щадки, отказываясь делиться мя- 
чом с коллегами по команде. Тем 
не менее первое место в рейтинге 
под названием «ну и кто просил их 
это делать» занимает изменение 
раскладки управления. Отныне 
функции отдать пас и сменить игро- 
ка разведены по разным кнопкам, 
и нашего мнения опять никто не 
спрашивал. Надеюсь, это дело рук 
разработчиков интерфейса - в 
таком случае их отстранение от 
участия в создании РІРА 09 принес- 
ло бы существенную пользу. Они 
же, кстати, виновны в отсутствии 
возможности вносить тактические 
изменения и проводить замены в 
перерыве между таймами. 
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5рісІег-Мап: РгіепсІ ог Рое 



Когда мои враги со мной 



5ріс1ег-Мап: РгіепсІ ог Рое 



Формула игры 

5рісІег-Мап - Нью-Йорк - Мэри 
Джейн + враги в друзьях = 
5ріс1ег-Мап: РгіепсІ ог Рое 




Щупалец на всех хватит! 

Александр Птица 

Прежде чем приступить к 
разговору об очередном 
игровом воплощении 
Спайди, позволю себе 
парочку «лирических отступлений», 
имеющих непосредственное отно- 
шение к объекту исследования. 

Давно замечено, что народу 
нравится вживаться в роли не толь- 
ко супергероев, но и суперзлодеев 
(исторические примеры - Оип^еоп 
Кеерег, Сііу от ѴіІІаіпз, Оѵегіого!). 
Кроме того, неожиданные поворо- 
ты, наблюдающиеся в сюжетах, в 
которых эксплуатируется альтерна- 
тивная история, также по душе 
играющей публике. Посему идея о 
сотрудничестве Человека-Паука с 
его злейшими врагами (с возмож- 
ностью поиграть за каждого из них) 
в комплекте с интригой, где не на- 
шлось места ни Нью-Йорку с его 
небоскребами, ни Мэри Джейн с 
сопутствующими романтическими 
«соплями и воплями», представляет- 



Супергерой+Суперзлодей= ? 



ся весьма удачной. Разработчикам 
оставалось нанизать на эту основу 
более или менее внятный гейм- 
плей - и продукт готов. Как нетруд- 
но догадаться, 5ріс!ег-Мап: РоР абсо- 
лютно не привязан ни к одному из 
уже вышедших на экран фильмов. 

Из вышесказанного ясно - сю- 
жет в этой игре нужен лишь затем, 
чтобы были основания для совмес- 
тных действий Спайди и его «быв- 
ших злейших» (Зеленого Гоблина, 
Песочного Человека, Венома, До- 
ктора Ока и прочих крутых персо- 
нажей) против общего врага. В 
этом качестве выступает злобный 
инопланетный разум, внедривший 
в упомянутых суперзлодеев специ- 
альные устройства, подчиняющие 
их его командам. Представляете 
себе, какие могут быть последс- 
твия? Посему руководитель органи- 
зации 5.Н.І.Е.І..0. Ник Фьюри пору- 
чает Человеку-Пауку розыски дан- 
ных объектов и спасение их от 



Тянем-потянем... 



воздействия чуждого разума. Яс- 
ное дело, что после освобождения 
каждый из бывших врагов стано- 
вится союзником Спайди, и в оче- 
редной поход его можно взять в ка- 
честве компаньона. 

Игровой процесс стар как мир - 
перед нами классический Ьеат_'ет 
ир. Пока не разберешься со все- 
ми противниками в конкретной 
локации, продвижение дальше 
невозможно. Поначалу мне понра- 
вилось - у персонажа, которым 
управляешь, неплохой набор уда- 
ров и прочих штучек, полезных во 
время боя, да и анимация выпол- 
нена неплохо. Я уже не говорю о 
том, что модели основных героев 
выдержаны в очень правильном 
стиле. К сожалению, по мере про- 
хождения игры накапливается 
скука, поскольку враги-фантомы, 
предложенные нам в качестве 
соперников, на редкость однооб- 
разны, причем не только внешне, 




Забудь о Нью-Йорке. Впереди - весь мир 

Паспорт © 



Жанр Ьеа!'ет ир 

Разработчики Иехі І_еѵеІ Сате$/Веепох 

Издатель Асііѵібіоп 

ѴѴеЬ-сайт БрісІегтап-^гіепсІ-ог-^ое.сот 

№х1 ЬеѵеІ Оате$ 

Разработавшая консольную версию игры 
канадская компания из Ванкувера Иехі 
І_еѵеІ Сате$ основана в 2002 г. Пока в ее 
портфолио не слишком много проектов. 
Будем надеяться, что у коллектива все 
впереди. За портирование отвечала при- 
надлежащая издателю Асііѵібіоп команда 
Веепох 6ате$, специализирующаяся на 
подобного рода деятельности. 
Игры $ирег Магіо $1гікег$ (батеСиЬе), 
ІШ НІТ2 Рго (Р$2), Магіо $1гікег5 Спагдесі 
(ѴѴіі) 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пехііеѵеідатез.сот, 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьеепох.сот 



Вердикт ***** 

Идея хороша, реализация 
не очень 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Неплохая идея друзей-врагов; 
приличные модели персонажей; 
приятный стиль 

Однообразие противников; скуч- 
ные поединки 



В паутине Спайдермена 

5рісІег-МапЗ ДПК 6/2007 
ШіітаІе$рісІег-Мап ДПК 11/2005 



но и в своем поведении. И даже 
развитие способностей и весьма 
оригинальные роѵѵег-ирз не спаса- 
ют ситуацию. Да к тому же декора- 
ции, на которых разворачивается 
действие, выглядят как-то беднень- 
ко. А ведь Токио, Египет, Непал, 
тропический остров могли бы стать 
«визуальной конфеткой», но этого 
не случилось. 
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Игротека 



Газ до отказа 

ог\п аху 



Формула игры 

Гонки + ММОС = Ог\Н СКу 




Посторонись!! 



Олег Данилов 

Не успели мы в прошлом 
номере написать о наи- 
более значимых играх в 
рамках портала Щі.сот, 
как корейские разработчики за- 
пустили еще один интересный 
проект - Огііі Сіт_у (оригинальное 
название 5кіс! Ризгі). 

По сути, перед нами корейская 
версия Тезт. Эгіѵе Ііпіітііес!, только 
с сеІ-зпасПп^ графикой и упрощен- 
ной физикой. Ах да, в силу понят- 
ных причин машинки здесь нели- 
цензированные, так что они только 
напоминают (порой до последнего 
винтика) модели знаменитых ма- 
рок, ну и, естественно, названы 
иначе. Так Міпі стал Махі, Ѵірег - 
Зпаке, Веаііе - Рга^опПу, Соіт" - 
Вігсііе и т. д. Не правда ли, совсем 
«непонятно», что имеется в виду. 
Однако, некоторые подвижки в 
плане лицензий есть, во всяком 
случае, в заставке игры уже стоят 
логотипы Оод&е, ^ер и Спгузіег. 



На старт, внимание 



Собственно, базовая игровая 
механика в ОгіП Сіт_у от ММОРРС. 
Вы выполняете сюжетные миссии, 
получаете за это опыт и деньги, 
набираете уровни (повышение 
атрибутов автоматическое), покупа- 
ете все более мощные машины, 
оснащаете их специальными уст- 
ройствами (аналог колец и амуле- 
тов в РРС). Есть и побочные квес- 
ты - погони за преступниками-НІІѴ, 
миссии по доставке - по сути, гонки 
со временем по чекпоинтам, ну и, 
конечно, состязания с другими иг- 
роками на специальных трассах. В 
заездах по трассам, проложенным 
по улицам всех четырех имеющих- 
ся в игре городов, каждый из кото- 
рых сравним по размерам с СагЬоп 
Сіт_у из последней версии МР5, могут 
принимать участие до 16 противни- 
ков, так что на дороге порой творит- 
ся форменный бедлам. Кроме ин- 
дивидуальных заездов, имеются и 
командные соревнования. 



командной гонке партнеры порой 
слишком навязчивы 



Собственно гоночный геймплей 
в Огіт"т_ Сііу предельно упрощен. 
Четыре кнопки управления движе- 
нием, ускоритель, ручной тормоз, 
для выполнения резких поворотов 
и две кнопки, отвечающие за при- 
менение бонусов. Физика до пре- 
дела аркадная, но это не мешает 
наслаждаться гонками по городу. 
Для охоты за бандитами, из кото- 
рых «выбиваются» самые мощные 
бонусы, особенно на верхних уров- 
нях, необходимо участие несколь- 
ких игроков, объединяющихся в 
команды - Сгеѵѵ. Естественно, есть 
в Огіт"т_ Сііу и апгрейды машин и 
визуальный тюнинг. 

В графическом отношении име- 
ем достаточно простенькую картин- 
ку, старательно облагороженную сеі- 
зпасііпё. С нарочито плоскими эф- 
фектами при заносах и разгоне. Тем 
не менее модельки машин выпол- 
нены весьма подробно, а каждый 
из четырех городов имеет собствен- 




Немедленно остановитесь, это полиция 



Паспорт 



Жанр гоночная ММ0КР6 
Разработчик ЫНЫ Согрогаііоп 
Издатель Ш Согрогайоп 
ѴѴеЬ-сайт (Ігі^.Щі.сот 

ЫНЫ Согрогаііоп 

Один из крупнейших южнокорейских 
контент/сервис-провайдеров. Создатель 
самого популярного корейского портала и 
поисковой машины Иаѵег, а также игрового 
сайта \]]\, англоязычной версии Напдате 
(см.ДПК, №10,2007). 
Игры сотни игр на портале щі/Напдате 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пппсогр.сот 

Вердикт***** 



Отличный ММОС-замени- 
тельТезт. Эгіѵе ипіітііесі 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Бесплатность; классическая игро- 
вая механика; квестовая составля- 
ющая; четыре города; оригиналь- 
ная графика 

Слабое музыкальное сопровож- 
дение; однообразность 



Другие спортивные ММОКРС 

КіскБ Опііпе ДПК 10/2007 
ЗпоіОпІіпе ДПК 11/2006 
А1Ьатго5518 ДПК 10/2006 



ное лицо. Музыкальное сопровожде- 
ние навязчиво и однообразно, но, к 
счастью, есть возможность подклю- 
чить собственные радиостанции, 
подбрасывая МРЗ-файлы в директо- 
рию игрового плеера. 

Огітт. Сіт_у абсолютно бесплатна и 
как многие подобные проекты, 
собирается зарабатывать деньги с 
премиум-контента. Поэтому если 
вы ищите онлайновую гонку с боль- 
шим количеством игроков и не- 
сложной механикой, ОігТС Сііу 
именно то, что вам нужно. 
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Игровая площадка ДПК 



РАІНРЬАУ. СОМ .Ш 

100% еКеаіегБ РНЕЕ 




СБІаігрІау.соггша 
с$5ІаігрІаухот,иа 
іпзіаігріау.соггша 
Геагіаігріау.сот.иа 
зсЗсШігрІау.соггша 



Соипгег-5ггіке 3.6 
СоигЛег-5ігіке: Боигсе 
Н12/С5: Бои гее Ігъигдепсу 
Р.ЕАаСотЬаГ 
БсогсНесІ ЕагГЬ 30 



При техническом содействии (|П 



ггЙ) 



При поддержке коммьюнити ѴВІ05 + сопп 



"Сервера Таігріаусоітша принимают игроков исключительно с лицензионными версиями игр, что обеспечивает 
надежную защиту от читеров и недобросовестных участников. 



Игротека 



ЭРгадопз 



I кпоѵѵ Кипд Ри 



9Ргадоп$ 



Формула игры 



Кунг-фу + кММОКРС 
9Ргадоп5 




Паспорт 



> 



Умение приходит только в результате 
тренировок 




В компании всегда веселей 

Олег Данилов 

Трудно найти среди корейс- 
ких ММОРРО проекты, 
действительно отличающи- 
еся от других. Но все же 
порой они встречаются, что не 
может не радовать. ЭОга^опз, 
адаптацией которой для англо- 
язычного рынка занимается 
Ассіаіт (см. в ДПК, № 10, 2007 
рецензию на еще одну их игру - 
2Мооп5), как раз из числа таких. 
При всей схожести в плане меха- 
ники с другими подобными проек- 
тами - упор на микротранзакции 
при бесплатности клиента, ориен- 
тация на прокачку, дуэльный РѵР и 
арены для клановых войн - он все 
же имеет свои интересные осо- 
бенности. 

И первая из них - сеттинг. Дейс- 
твие игры происходит в Китае вре- 
мен династии Мин. За власть над 
страной сражаются девять кла- 
нов - к шести из них (деление на 
темные и светлые здесь достаточ- 



В БасгесІ РІоѵѵег берут только девочек 



но условно) игрок может присоеди- 
ниться с самого начала, а по до- 
стижении определенного уровня 
попытаться найти три более про- 
двинутых тайных клана. Выбор 
группировки - достаточно ответс- 
твенное решение, ведь от него 
будет зависеть, какие именно сти- 
ли боя вы сможете изучать и какие 
типы кунг-фу будут вам доступны. 
Есть здесь стили богомола и змеи и 
шаолиньское ушу, и даосский ву- 
танг, и тайцзицюань и многое дру- 
гое. Оружие тоже аутентичное - 
кинжалы, боевой посох, короткий и 
длинный мечи (древковое оружие), 
боевые диски, а также несколько 
стилей рукопашного боя. 

Процесс развития персонажа 
обставлен в классических традици- 
ях. Вначале вы должны завоевать 
расположение клана, выполняя 
многочисленные задания местных 
жителей, потом сдать своеобраз- 
ный экзамен (у некоторых кланов 



Каждый медитирует, как умеет 



эта часть пути достаточно длинна и 
терниста), а затем продвигаться по 
иерархии, поступая в подчинение 
ноблей. Развитие персонажа в 
ЭОга^опз ограничено 120 уров- 
нем, точнее, здесь, как и положе- 
но, десять данов, по двенадцать 
подуровней в каждом. При получе- 
нии очередного дана вы должны 
пройти своеобразную тренировку 
по управлению внутренней энерги- 
ей. Изучение всякого нового стиля 
кунг-фу или магических приемов 
также обставлено в виде мини- 
игры, только аркадной, и возможно 
лишь на специальных площадках. 

Стилей боя в игре, даже в преде- 
лах одного клана и с одним типом 
оружия, довольно много, причем 
все они великолепно анимирова- 
ны. Простое принятие боевой стой- 
ки и то смотрится отлично. Но в 
целом графику нельзя назвать 
современной - в моделях явно 
маловато полигонов (хотя они бе- 



Жанр ММОКРС 
Разработчик Іпс1у21 
Издатель Ассіаіт 
ѴѴеЬ-сайт 9сІгадоп$.ассІаіт.сот 

Іпсіу21 

Корейская компания, созданная в 2000 г. 
Разрабатывает глобальные многопользо- 
вательские и консольные игры. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшпс)у21.сот 

Вердикт***** 



Достаточно необычная 

корейская ММОРРС 

в стиле кунг-фу 

Графика ***** 

Звук ***** 

Играбельность ***** 



Бесплатность; отличная стилиза- 
ция под Древний Китай; разно- 
образие школ и кланов; хорошая 
анимация 

Не самая современная графика; 
реклама во время путешествий 
и медитации 



Другие корейские ММОРРО 



7) 



[.азКпаоз ДПК 11/2007 
2Мооп5 ДПК 10/2007 
БѵѵогсІ отЧпе №ѵѵ ѴѴогІо 1 : Сгапасіо Е$расІ, 
ДПК 9/2007 



7 

зрасіа 



рут свое стилем), текстуры доста- 
точно низкого разрешения, а спец- 
эффекты небогаты. 

В ролевой системе мы имеем 
своеобразную смесь ІеѵеІ-Ьазес! со 
зкіІІ-ЬазесІ. Игрок получает уровни, 
повышая свои характеристики, а 
кунг-фу и магические умения рас- 
тут по мере их использования. 
Кстати, почти все умения расходу- 
ют энергию СЫ. А вот менять более 
слабые, но прокачанные стили, на 
более мощные новые не всегда 
выгодно. Из других интересных 
особенностей ЭОга^опз стоит отме- 
тить отсутствие телепортов или дру- 
гой транспортной системы - пере- 
мещаться по миру придется на 
своих двоих, правда, используя при 
этом специальный быстрый бег. 

В итоге у Іпс!у21 получился доста- 
точно интересный проект, который 
мы смело можем порекомендо- 
вать всем поклонникам восточных 
единоборств. 
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Ьаз! СНао$ 



Тех же щей 



Іаьі СИаоз 



Формула игры 

Ыпеаде II - бренд = І_а5І СЬаоз 




Я тоже хочу себе такого дракончика Рабы на плантациях 



Олег Данилов 

Не так давно мне дове- 
лось посетить один ко- 
рейский сайт, на кото- 
ром выкладываются 
мини-ревю свежих ММОРРС, выпу- 
щенных в Стране утренней свеже- 
сти. Только за месяц там появляет- 
ся несколько десятков новых запи- 
сей, а архив обзоров включает 
сотни проектов, еще не известных 
за пределами Кореи. Что ж, у лока- 
лизаторов, выводящих эти продук- 
ты на американский и европейс- 
кий рынки, впереди масса работы. 

Сейчас многие заинтересовались 
кММОРРС, и потихоньку (3-4 про- 
екта в месяц) появляются перевод- 
ные версии популярных в Корее 
игр. Проблема в том, что вначале 
адаптации подвергаются класси- 
ческие фэнтезийные ММОРРС, 
похожие друг на друга как две кап- 
ли воды. Нет, конечно же, у них 
разные сюжеты (которые традици- 
онно никто не читает), отличающие- 



ся в деталях вселенные (опять-таки, 
кому это интересно?), но... абсолют- 
но одинаковая механика и почти 
идентичный внешний вид. Так, Ьазт. 
СИаоз во многом похожа на знаме- 
нитую Ыпеаде II, вот только разра- 
ботчикам не хватило опыта І\ІС 5от"т_, 
чтобы довести игру до ума. 

Подобие прослеживается даже в 
графическом исполнении - анту- 
раж локаций, архитектура городов и 
модели персонажей до боли напо- 
минают виденные нами в Ыпеаде II. 
Правда, общее качество графики 
сегодня уже не впечатляет, и даже 
обещанный МогтаІ Витр-тарріпё 
не спасает ситуации. Имеющиеся 
классы также совершенно стандар- 
тны - рыцарь, лекарь/лучник, маг, 
титан (аналог варвара), вор/лучник 
и волшебник-зиттопег. Естествен- 
но, каждый со своим набором уме- 
ний и ролью в партии. Есть в І_азт_ 
СИаоз и система питомцев, причем 
вы сами решаете, развивать из 



В этом месте 1р$ падает до 5 кадров 



вашего пони либо дракончика ез- 
довое животное или боевого зверя. 
Впрочем, непосредственно в бою 
они не участвуют, а просто дают 
хозяину ряд бонусов. Никуда не 
делся и РѵР, включающий персо- 
нальные дуэли, боевые арены и 
клановые войны с осадой замков. 
Достаточно разнообразен краф- 
тинг - имеются три типа ресурсов и 
соответствующее число умений по 
добыче и обработке сырья. Есть 
возможность улучшения оружия и 
брони с помощью специальных 
магических камней. 

Существенных отличий от других 
подобных игр в І_азт_ СИаоз два. Во- 
первых, персональные подземелья, 
которые игрок проходит в одиночку. 
Для этих, более аркадных, чем в 
открытых локациях, боев, где про- 
тивники прут на вас сплошным пото- 
ком, предусмотрены только здесь 
применяемые спецспособности и 
методы массового поражения. Во- 




іаспорт 



Жанр ММОКРС 

Разработчик І\Іако Епіегіаіптепі 
Издатель Аегіа Сатез & Епіегіаіптепі; 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іа$Іспао5-и$а.сот 

Ыако Епіегіаіптепі: 

Корейская компания, работающая на 
рынке игр для мобильных телефонов с 
1997 г. В последнее время занимается 
онлайновыми проектами. 
Игры нет 
Проекты І_адііаіт 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пако.со.кг 



Вердикт***** 

Очередная кМ МО К РС, сим- 
патичная, но стандартная 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



; 



Бесплатность; ездовые и боевые жи- 
вотные; система наставничества 



Ццноооразныи геимплеи; ужасное 
музыкальное сопровождение; уклон 
в прокачку персонажа; проблемы 
с производительностью 



Есть корейские ММОКРО 



и пооригинальнее 



ли 



9йгадоп5 ДПК 11/2007 

5ѵѵого! оНпе І\1еѵѵ ѴѴогІо!: Сгапасіо Е$рао!а 

ДПК 9/2007 

Карреіг ДПК 2/2007 

вторых, система наставничества, 
предлагающая игрокам поопытнее 
выбрать себе протеже из новичков 
и постараться в предельно короткий 
срок довести его до 20 уровня. За 
это наставник получает уникальное 
оружие или броню. Впрочем, толп, 
желающих заняться воспитанием 
молодежи, я не заметил. 

Одним словом, І_азт_ СНаоз - еще 
одна корейская ММОРРС. Тради- 
ционно бесплатная, так что если 
есть желание попробовать что-то 
новенькое - вперед! 
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Игротека 



новинки СазиаІ Сате$ 




Сатез 




Юрий Гордеев 



Повальные увлечения тем или иным 
жанром накатываются на индустрию ка- 
зуальных игр волнами и столь же легко 
отступают, чтобы вскоре вернуться. Так, 
«витрины» сегодня не ломятся от десят- 
ков «зумоидов», зато нет отбоя от мик- 
роменеджеров и «пряток». На фоне это- 
го радует, что все чаще и чаще мы ви- 
дим попытки вырваться за тесные 
рамки жанровых традиций. Несколько 
таких экспериментов рассмотрены и в 
данном обзоре. 



Бирегсоѵѵ 



СМОТРИ 
на диске 



***** 

Разработчик №уо$оЯ: 
Объем 28,52 МВ 
Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.пеѵо50гг..сот/ 
ЬиіІсІ5_еп/5іірегсоѵѵ_сІето.ехе 



Эта яркая детская игра - 
классический платформер с 
очаровательной коровой в 
главной роли. «Суперкоровой» ее 
делает, очевидно, способность 
скакать, как кенгуру, легко ходить 
по облакам... ну и еще маска с пла- 
щом, разумеется. Героиня борется 
со злобным ученым, установив- 
шим свои порядки на сказочной 
ферме. Игра исключительно доб- 
рая и веселая, самые юные гейме- 
ры будут от нее в восторге. Графи- 



ка кажется безупречной: уровни, 
трехмерные персонажи и комик- 
сы, раскрывающие несложный 
сюжет, нарисованы очень краси- 
во. Иногда хочется просто остано- 
виться и хорошенько рассмотреть 
все, что есть на экране. Диалоги 
качественно озвучены, а музыка 
поднимает настроение. Не лишена 
игрушка и доброго юмора. 



Оігі оі Уоиг МіпсІ 



***** 

Разработчик СатеІаЬ 
Объем 21,86 МВ 
Адрес загрузки 

сІ.1:гутесІіа.сот/сІ/датеІаЬ/б0т1е_і_И7 
дат еІаЬ/0 иѣ_0Г_Ѵо иг_Мі п сІ-ѵ1_0 . ехе 



м 



ы устраиваемся на ра- 
боту в экзотический 
СПА-салон, где посетите- 
лям, терзаемым нервозностью, 
раздражительностью, пугливос- 
тью и прочими психологическими 
недугами, ласково прочищают 
мозги шелковыми лентами. В 
мыслях клиентов творится пол- 
ный беспредел - все засыпано 
мусором, на котором паразитиру- 
ют докучливые «нега-тики»: Хао- 
Тик, НевроТик, МазохисТик, Ниги- 
лисТик... Нужно оперативно нани- 




зывать вредителей на гибкие ленты, 
а «мыслемусор» окружать петлями. 
Необычный геймплей этой букваль- 
но сумасшедшей игрушки в чем-то 
похож на оный в великолепных 
«Нямстерах». Однако будьте бди- 
тельны: спасая разум виртуальных 
бедолаг, вы рискуете на некоторых 
уровнях лишиться собственного. 



ВиіІсі-а-ІоІ 



***** 

Разработчик Нірзоіт. 
Объем 42,9 МВ 
Адрес загрузки 

сІоѵѵпІоасІ.Ііірзо^.сот/Ііір/ВшІсІаІоіЗеІир.ехе 

На первый взгляд данный 
т.іте тапа^ег кажется 
сложным в освоении, 
однако очень скоро становится 
ясно, что это не так. Пройдя ко- 
роткий учебный курс, вы будете 
чувствовать себя в игре как до- 
ма. Все довольно просто: вы - 
владелец строительной компа- 
нии, посему покупаете, продае- 
те, возводите и ремонтируете 
недвижимость. С каждого объек- 
та периодически взимается 




арендная плата, и она тем выше, 
чем больше ресурсов вложено в 
здание. Механизм отдаленно напо- 
минает знаменитую «Монополию», 
только в реальном времени. Деко- 
рации исключительно живописны, 
а миссии становятся все интерес- 
нее и сложнее. Почти на каждом 
уровне игра преподносит новые 
сюрпризы, подтверждая свою ад- 
диктивность. 



ЕхосиЬе$ 



СМОТРИ 
на диске 



***** 

Разработчик Сатеееі 
Объем 20,91 МВ 
Адрес загрузки ѵѵѵѵ ѵѵ . гейехі ѵе . со т/і п сі ех . р И р? 
РАСЕ=0оѵѵпІоас1_5Ш&АІ0=980&СІ0=23306 

Сходу можно подумать, что 
имеем дело с очередным 
тривиальным таІсп-З. 
Анимированная инструкция в 
начале игры показывает, как 
менять кубики местами, - не 
сотню ли раз мы видели такое? 
Однако, присмотревшись, заме- 
тим, в чем подвох. Во-первых, 
кубики движутся исключительно 
вертикально, зато на любое рас- 
стояние. Во-вторых, группы из 
трех или больше «экзокубов» не 
исчезают мгновенно. Нужно дож- 




даться сканирующей линии, перио- 
дически проползающей через до- 
ску снизу вверх. Задевая одноцвет- 
ные ряды, сканер вызывает 
настоящую лавину - грохоча и 
сверкая, кубики осыпаются вниз и 
пробивают перегородку под до- 
ской. Цель - выломать ее полно- 
стью. Концепция любопытная, но 
реализована на скорую руку. 
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новинки СазиаІ Сате$ 



Рокег 5ирег$іаг$ 



СМОТРИ 
на диске 



★★★** 

Разработчик Рипкіітоп 
Объем 14,84 М В 
Адрес загрузки сІ.ІгутесІіа.сот/сІДипкіІгоп/ 
б0т_58Д_0бпо/Рокег5ирег5І:аг53Іп5ІяІІ.ехе 

Даже не будучи большим по- 
читателем покера, я долго не 
мог оторваться от этой игры. 
И причиной тому не только качест- 
венное визуально-звуковое оформ- 
ление, стилизованное под телешоу. 
Свою роль сыграли все элементы: 
занимательный ШогіаІ, непростой 
искусственный интеллект (как же 
иначе, когда наши оппоненты - 
суперзвезды современного поке- 
ра) и система поощрений за краси- 
вое выступление. Среди режимов 




любопытен полуобучающий набор 
«вызовов», где исходный порядок 
карт в колоде не меняется от по- 
пытки к попытке, позволяя при 
верной игре пройти по заранее 
подготовленному «сценарию». Ве- 
дется подробная статистика, в 
которой можно увидеть свои луч- 
шие комбинации и достижения. 



Рогдоііеп КісІсІІез - 

ТНе Мауап Ргіпсе$$ 

***** 

Разработчик Від РізН Сатез 
Объем 41,65 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬідІпзЬдатез.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ-датез/ШіДогдойеп-гіМез- 
іНе-тауап-ргіпсезз/сІоѵѵпІоаіНітІ 

Раз уж речь идет о древних 
цивилизациях, главным ге- 
роем просто обязан быть 
археолог, в руки которого попала 
уникальная находка. Здесь таковой 
становится мешочек старинных 
рун, и их расшифровка позволит 
раскрыть тайну истории народа 
майя. Мы ищем предметы в пере- 
груженных деталями сценах, но 
вместо их названий или силуэтов 
нам выдают... барабанная дробь... 
загадки! С подсказками тоже не 




все так просто: вам не покажут 
нужный предмет пальчиком, а 
перефразируют путаное иносказа- 
ние - и ищите дальше. Владение 
английским очень желательно - 
дословный перевод не всегда спа- 
сает. Остается только удивляться, 
как мудрецам майя удалось соста- 
вить загадки о Будде или, скажем, 
о бензопиле... 



$*агсго$$есІ 




★★★★★ 

Разработчик Шіп 
Объем 13,12 МВ 
Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.гейехіѵе.сот/ЗіагсгоззесІ. 
ЬітІ?РАСЕ=0оѵѵпІоасиапсНпд&СІ0=23308 

Не правда ли, скриншот 
крайне информативен - 
сразу видно: перед нами 
классический таІсп-З... Как бы 
не так. Расстелив перед новичком 
звездное небо и засыпав доску 
фигурками, игра словно ожидает 
нашего удивления. Нам не разре- 
шают менять объекты местами. 
Вместо этого с поля убирают один 
из них, и процесс превращается... 
да, в старые добрые «пятнашки». 
Фигурки пропадают квадратика- 
ми по четыре, прихватывая с 




собой соплеменных соседей. По- 
началу это кажется до смешного 
простым, и на первых уровнях 
основная задача игрока - побо- 
роть синдром «я играю в таІсп-З». 
Но постепенно появляются непри- 
ятности вроде распространяю- 
щихся несбрасываемых черных 
дыр и конечного запаса ходов, 
так что мало не покажется. 



ТНе 5спЖ$ 



★★★★★ 

Разработчик Від РізН Сатез 
Объем 50,80 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬідгІ5Ьдате5.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ-дате5/214іД[іе-5Сги1т$/сІоѵѵпІоасІ.ЫтІ 




м 



ы слышим голос рас- 
сказчика «Этим чудес- 
ным солнечным утром 
атмосфера в доме Скраффов, как 
всегда... беспорядочная», и через 
секунду понимаем, что удачнее 
выразиться сложно. Обиталище, 
предстающее перед игроком, 
утопает в хламе. Рассказ же про- 
должается: Скраффы оказывают- 
ся на волоске от разорения. И тог- 
да Дед заявляет, что существует 
родовая тайна, которая не просто 
спасет их от банкротства, она 
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навсегда изменит жизнь семьи, вот 
только... Дед ее позабыл. Освежить 
память помогут предметы, каковые 
придется искать по всему дому. Но 
геймплей меркнет на фоне сюжета 
и оформления, словно мы не игра- 
ем, а боремся за право досмотреть 
отличный мультфильм... И его, прав- 
да, стоит досмотреть. 



5поѵѵу Тгеа$иге Нипіег 3 



***** 

Разработчик АІіазѵѵогЫз Епіегсаіптепі: 
Объем 27,4 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. геЛехі ѵе . со т/5 п оѵѵуТгеаз и ге Н и пІегЗ . 
НітІ?РАСЕ=ОоѵѵпІоаОапсНпд&СІО=23308 

Своего фирменного персона- 
жа, медвежонка Снежка, 
компания АІіазѵѵогІсІз 
ЕпІеПаіптепІ эксплуатирует беспо- 
щадно. Он бегает по переполнен- 
ным драгоценностями и злодеями 
картам в полудюжине игр, его успе- 
ли испытать даже в роли официан- 
та, да и охотником за сокровищами 
был уже дважды. Новинка, в целом, 
не совершает в геймплее никакой 
революции - улучшены графика, 
анимация и звук, заметно вырос 




арсенал инструментов и интерак- 
тивных объектов, не говоря уже о 
85 новых уровнях, над которыми 
придется изрядно поломать голову. 
Суть же игры осталась прежней: 
учитывая топологию карты, траекто- 
рии противников и расположение 
объектов, необходимо собрать все 
сокровища и добраться до выхода. 



Вигдег БЬор 
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***** 

Разработчик Від РізН Сатез 
Объем 12,64 М В 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬідтізЬдатез.сот/ 
сіоѵѵп ІоасІ -дат ѳб/2 1 7 8/Ь и гд ег-5 Н о р/сіо ѵѵп Іо асі . Иіт I 

Снова Ііте тапа^ег. Снова 
торгуем фастфудом. «Каса 
вільна!» - «Дабл чизбургер 
и колу!» - «Шоколадный шейк и 
картошку фри!» - «Четыре гам- 
бургера два раза!»... Кухня обору- 
дована устрашающим аппара- 
том, выдающим на конвейер 
всевозможные котлеты, квадра- 
тики сыра, булки, пустые стаканы 
и пакетики под хрустящие ла- 
комства. А вот собирать все это 
придется вручную, причем неве- 
роятно быстро - клиенты ценят 



ВЫБОР 



★★★★★ 



РЕДАКЦИИ 



свое время. Только будьте осто- 
рожны с кулинарной свободой: 
уверяю, никто не заказывал «мясо 
с мясом и мясом» или «гамбургер 
под шоколадным кремом». Ассор- 
тимент пополняется буквально 
перед каждым уровнем, и запу- 
таться все легче. Отдельного упо- 
минания достойна сумасшедшая, 
в наилучшем смысле, музыка. 
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О «АСЫ ТИХОГО ОКеана» ѴѴѴѴІІ:Ва«ІеоѵегІІіеРасШсРС 






Жанр авиааркада 



Издатель «Новый Диск» 



Локализатор «Новый Диск» 
Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



Обложка авиааркады «Асы Тихого океана» 
напоминает кавер другого, намного более 
качественного проекта этого же поджанра - 
ВаПІезІаІіоп Місіѵѵау - настолько, насколько 
вообще возможно в рамках приличий. Впро- 
чем, самой игре это не помогает. Перед на- 
ми низкобюджетный проект с графикой сере- 
дины 90-х годов прошлого века (несмотря на 
год выхода «Асов», а именно 2005-й), кото- 
рый умудряется показывать на системе, ос- 



нащенной Соге 2 Эио и ІМѴЮІА СеРогсе 
7900, жалкие 10 Трз. Мы так и на поняли, что 
в такой игре может тормозить. Еще хуже об- 
стоят дела с геймплеем. «Асы» не поддержи- 
вают ставшее стандартом де-факто управле- 
ние с помощью мыши, задания банально 
неинтересны, противники тупы как пробка, а 
поведение самолетов удручает. Одним сло- 
вом, учитывая появление ВІагіп^ Ап^еіз 2 
Зесгеі МІ55І0П5 от" ѴѴѴѴІІ, мы просто пораже- 
ны выпуском данного проекта. 

Перевод коротких брифингов и пунктов меню 
особых ошибок не содержит, а вот за выбор 
совершенно нечитабельного шрифта русифика- 
торы заслужили свои два балла. 



© «Б-17 Летающая крепость 2» 

В-17 РІуіпд Рогігезз: ТНе Мідйіу ЕідКііКі 



Жанр симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Вторая часть В-17 РІуіпё РоЛгезз - игра во мно- 
гом уникальная. Мало того что это последний 
хардкорный симулятор стратегического бомбар- 
дировщика, так еще и имеющий множество 
необычных, инновационных для своего времени 
элементов. Вышедший в последнем году про- 
шлого века симулятор позволял управлять всем 
экипажем В-17 (а это десять человек), давать 
команды занять пустые места у пулеметов, пере- 



вязать раненого товарища, потушить пожар. Все 
члены экипажа имеют ролевые параметры и 
развиваются в процессе прохождения кампа- 
нии. Кстати, и с точки зрения симуляции работы 
бомбового прицела или поведения истребителей 
у В-17 все еще нет равных. За восемь прошед- 
ших лет графика, некогда собиравшая эпитеты 
«великолепная» и «потрясающая», серьезно уста- 
рела и потянет разве что на два балла. 

Русификация легендарной игры не впечатлила. 
Голос во вступительном ролике никуда не годится, 
шрифт читается плохо, да к тому же обязательный 
для симуляторов электронный мануал отсутствует, 
вместо него лишь список используемых клавиш. 



«Машинки. Экстремальное ралли» 



Касе Саг$:ТНе Ехігете КаІІу 



Жанр автоаркада 



Издатель «Новый Диск» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Если в названии игры используется уменьшитель- 
ный вариант слова «машина» или приставки 
«микро», «мини» и т. д., так и знайте - вас ждет 
очередная вариация на тему легендарной Місго 
Маспіпез. За последние несколько лет вышло 
достаточно проектов подобного рода - Мао! 
Тгаскз, Мазпес!, Міпі Оезкіор Расіп& Місго 



Маспіпез Ѵ4, но по интересности геймплея ни 
один из них недотянул до классической гонки. Ну 
а Расе Сагз: Тпе Ехігете РаІІу еще и проигрыва- 
ет всем остальным в качестве графики (текстуры 
просто ужасны), продуманности треков и ассор- 
тименту бонусов. Да и в целом игра получилась 
слишком простой и однообразной, те же Мае! 
Тгаскз и Мазпес! значительно увлекательней. 

Работы для русификаторов в данном проекте 
почти не оказалось - ведь перевести несколько 
пунктов меню да пару другую бесполезных со- 
ветов не так уж и сложно. 



«КА-52: ГрОМ С Небес» КД-52 Теат АІІідаЮг 



Жанр симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Это сегодня никто уже не выпускает симуляторы 
боевых вертолетов, а восемь лет назад данный 
жанр был более чем популярен. Только в 2000 году 
вышло сразу три подобных сима, причем все 
с летабельными советскими «вертушками». К 
сожалению, «Акелла» выбрала для локализации 
самый слабый из них - КА-52 Теат АІІі^аІог. 
Несмотря на то что игра является компаньо- 



ном/продолжением достаточно популярной 
Теат Араспе (1998), в ней наряду с интерес- 
ными находками (менеджмент подразделений, 
снабжение, поощрение подчиненных) были и 
совсем неудачные элементы. В том числе и 
касающие симуляции боевых действий. 

Локализация оставила странное впечатление. 
Наряду с переводом многочисленных меню, 
брифингов и описаний здесь имеется и озвучка 
уроков и ведомых, вот только порой кажется, 
что наговаривали текст актеры, десять лет назад 
эмигрировавшие в США. Читабельность шриф- 
тов также вызывает вопросы. 
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«Киберпес» Реісы 

Жанр симулятор домашнего питомца 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Полет Навигатора» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Реісп! - еще один симулятор домашнего пи- 
томца, количество которых резко увеличи- 
лось после феноменального успеха 
г\Ііпт.епс!оё5. Вот только авторам всех этих 
проектов для ПК так и не удалось понять одну 
простую вещь: что легко реализуется на пор- 
тативной консоли, с трудом адаптируется для 
настольного компьютера. Впрочем, Реісп!, 
несмотря на почти полную схожесть с Оо&і 6 





или Рирру І_иѵ, имеет некоторые выгодные 
стороны - она не настолько перегружена 
различными излишествами, как первая, и не 
так проста, как вторая. Основные же элемен- 
ты - покупка еды и игрушек для собаки, тре- 
нировки и соревнования - здесь почти иден- 
тичны. Графика игры в принципе неплохая, 
хотя движения питомцев разных пород не 
всегда естественны. 

Локализаторы честно и полностью переве- 
ли пункты меню и советы по дрессировке 
собак. Придраться особо не к чему, вот толь- 
ко на высоких разрешениях мелкий шрифт 
читается не очень хорошо. 



«Корпорация "Казино" » Сазіпо, Іпс. 



Жанр экономическая стратегия 



Издатель «Новый Диск» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Вышедший четыре года назад экономичес- 
кий симулятор на тему азартных игр Сазіпо, 
I пс. и тогда не блистал потрясающей картин- 
кой, при этом оставаясь средним и шаблон- 
ным в любых отношениях продуктом. Такое 
впечатление, что авторы взяли все штампы и 
идеи за все время существования жанра и 
реализовали их в одной игре. В итоге она 



получилась слишком перегруженной микро- 
менеджментом, скучной и несколько аляпо- 
ватой. Опять-таки графика за прошедшие 
годы нисколько не улучшилась и сильно усту- 
пает современным проектам подобной тема- 
тики. 

Локализация неоднозначна. С одной стороны 
она очень полная - переведены пункты меню, 
многочисленные описания, локализированы 
названия, озвучены все обучающие уроки и 
советы ваших помощников. С другой - голос 
диктора настолько пафосен и неестественен, 
что аж диву даешься. 



щ) «Магнат индустрии развлечений» 

КоІІегСоазІег Тусооп 3: 5оакесІ & ѴѴіІсІ 



Жанр экономический симулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Серия РоІІегСоазІег Тусооп с коммерческой 
точки зрения оказалась очень и очень успеш- 
ной. Входившие в нее игры месяцами не поки- 
дали первую десятку списка американских бес- 
тселлеров. Что ж, знаменитый Крис Сойер и 
команда Ргогтп'ег Оеѵеіортепт. под руководс- 
твом не менее знаменитого Дэвида «Он сделал 



Элиту» Брейбена сооружали действительно хоро- 
шие симуляторы парков развлечений. 

Третья инкарнация РоІІегСоазІег Тусооп отли- 
чалась от своих предшественниц полным 30 и 
внедрением впечатляющего режима НоІІСат, 
позволявшего как бы прокатиться по выстроен- 
ным американским горкам. 

В свеженьком продукте от «Акеллы» игрокам 
предлагаются собственно РСТ 3 и два дополне- 
ния к нему (Зоакео! и ѴѴіІо!) «в одном флаконе». 
Перевод многочисленных текстов нареканий не 
вызывает, а озвучки в игре попросту нет. 



«Мой пушистый друг» 




Жанр детская аркада 

Издатель «Фабрика Игр» 

Локализатор «Полет Навигатора» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Это рассчитанная на самых маленьких энцикло- 
педия домашних животных, совмещенная с 
аркадным платформером. Детям предлагают 
узнать интересные факты о десяти животных, 
которых можно держать дома, начиная с тради- 
ционных кошек и собак и заканчивая более 
экзотическими, например змеями. Дано крат- 
кое описание каждого домашнего любимца, 



5ѵѵееІ Ноте - Реіз 

включающее нюансы кормления, содержания, 
лечения и т. д. Тексты набраны крупным, легко 
читающимся шрифтом с большими интервала- 
ми, вот только дети 3-5 лет, которым, возмож- 
но, будет интересна игра, еще не обучены гра- 
моте, а озвучки здесь нет. Еще одна проблема - 
рисованные существа порой мало похожи на 
своих реальных прототипов. 

В качестве бонуса предлагается аркадный 
платформер с этими же персонажами. Игры 
отличаются только антуражем уровней и против- 
никами, прыгать по платформам придется всем, 
включая змею и черепаху. 
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«Нэнси Дрю: Заколдованная карусель» 

Ыапсу Ргеѵѵ: ТНе Наипіесі СагоизеІ 

«Нэнси Дрю: Туманы Острова Лжи» 



Ыапсу Огеѵѵ: Рапдег оп Оесерііоп 

Жанр детективная адвентюра 

Издатели «Новый Диск» 

Локализатор «Новый Диск» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Девочки подросткового возраста в очередной 
раз могут сказать американцам из Нег Іпт_ег- 
асііѵе и «Новому Диску» «спасибо за их счастли- 
вое детство» в компании с умненькой и наблю- 
дательной Нэнси Дрю, как орешки щелкающей 
таинственные детективные задачи иногда не 
без мистического налета. 

На сей раз к столу поданы восьмой и девятый 
эпизоды почти бесконечного игрового сериала. 



ЫапсІ 

Как вы помните, материала хватит еще на массу 
историй, благо книжек о Нэнси существует ни 
много ни мало, а целых 75 штук. И хотя по харак- 
теру геймплея игры похожи друг на друга, словно 
однояйцевые близнецы, разработчики продолжа- 
ют выдерживать достойный уровень. По крайней 
мере их продукция с годами не становится хуже. 

А вот «Новый Диск» за качество локализации 
вполне достойна похвалы. Проделана большая 
работа по перерисовке всех документов с це- 
лью их русификации, при этом сохранены стили 
шрифтов. Перевод аккуратный и практически 
не содержит грамматических и стилистических 
погрешностей. 




ф «Парад зверюшек клуба Шелли» 

ВагЬіе БНеІІу СІиЬ Рет. Рагасіе 



Жанр игрушка для девочек 



Издатель 



Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 



Главная героиня этой игрушки из серии ВагЫе, 
младшая сестренка знаменитой куклы - Шелли. 
Вместе с друзьями она собирается участвовать 
в параде домашних питомцев, и основная зада- 
ча - помочь персонажам подобрать одежку 
героям, украсить платформы и обучить зверю- 
шек простеньким трюкам. Продукт рассчитан на 



самых маленьких игроков - 3-5 лет, и, по сути, 
представляет собой сгеаііѵііу сепіег вкупе с про- 
стенькими аркадными мини-играми. Управле- 
ние не вызовет вопросов даже у крох, впервые 
севших за ПК. Графика, правда, выглядит серь- 
езно устаревшей, но главная проблема в том, 
что даже малыш пройдет игрушку буквально за 
час и вряд ли захочет запускать ее еще раз. 

Перевод выполнен хорошо. Хотя порой 
взрослые актеры, озвучивающие детей, не 
очень убедительны. Шрифты нормально читают- 
ся, а все инструкции даются голосом. 



© «РИНГ ВНе ЗаКОНа» Упсіегдгоипсі РідИііпд 




Жанр файтинг 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

В свое время российский файтинг «Бой с те- 
нью» вызвал много шума в игровой тусовке. 
Проект получил предельно низкие рейтинги, 
вызвал горячую полемику на разнообразных 
форумах и т. д. Мы, в свою очередь, тоже не- 
сколько раз ссылались на него, как на одного 
из худших представителей игрового трэша. За- 
бираем свои слова обратно. Польский собрат 
«Боя с тенью» - ІІпсІегёгоипсІ Ріёпііпё - на поря- 



док хуже. Бойцы в этом файтинге движутся так, 
как будто их только вчера выписали из отделе- 
ния интенсивной терапии, спецприемы выгля- 
дят, словно эпилептические припадки, модели 
могут соперничать по красоте со знаменитым 
Гнумом, текстуры и арены вообще не поддают- 
ся никакой критике. 

Отдельных «теплых слов» заслуживает блатная 
польская романтика, переведенная локализато- 
рами на русский. Редкие комиксы поражают 
«интеллектом» и «красотой» текстов. Впрочем, 
работы для русификаторов здесь было немного, 
и слава богу. Страшно представить, как бы они 
разгулялись при большем количестве диалогов. 



О «ВагЬіе: Спортивная гимнастика!» 




ВагЬіе Теат Сутпазіісз 

Жанр спортивная аркада 
Издатель 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



Среди множества симуляторов различных ви- 
дов спорта до сих пор нам не попадались такие 
дисциплины, как спортивная и художественная 
гимнастика. Оказалось, еще в 2001 году 
Ѵіѵепсіі (Затез заполнила это пробел проектом 
ВагЬіе Теат Оутпазіісз. И вот теперь он пере- 
веден на русский. Скажем прямо, прошедшие 
шесть лет не пошли игре на пользу. Графика 
выглядит откровенно убого: малополигональ- 



ные модели, низкое разрешение, рваная ани- 
мация - все это не украшает ВагЫе Теат 
Оутпазіісз. Геймплей основан на так называе- 
мых диіск еѵепі: - в заданный момент необхо- 
димо нажимать на определенные кнопки. Чест- 
но говоря, здесь и взрослый не всегда успеет, 
что уж говорить о девочках шести-семи лет, на 
которых рассчитана игрушка. 

Зато русификация просто отличная. Как акте- 
рам удалось без запинки и ошибок выговорить 
труднопроизносимые названия гимнастических 
упражнений, остается для нас загадкой. Пере- 
вод и подбор шрифтов тоже не вызывает наре- 
каний. 
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«ВагЬіе: Лебединое озеро - Зачарованный лес» 




ж 



г щь от дом 






ВагЬіе о* 5ѵѵап І_аке -ТНе ЕпсИапІесІ Рогезі 



Жанр игрушка для девочек 



Издатель 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Фирма «1С» продолжает осваивать наследие 
Ѵіѵепсіі Сатез, выпустив восьмую игру серии 
ВагЬіе. Как и рассмотренная в этом же номе- 
ре ВагЫе ЗпеІІу СІиЬ Реі Рагасіе, «Лебединое 
озеро» не что иное, как центр развлечений с 
вкраплениями мини-игр. Кстати, здесь в боль- 
шой мере присутствуют и элементы такого 
популярного сейчас казуального поджанра, 
как піс!е апс! зеек, т. е. поиска предметов на 



разнообразных фонах. Ваша задача - найти 
все необходимое для производства волшеб- 
ных палочек, создать их и с помощью этих 
инструментов раскрасить тот самый зачаро- 
ванный лес. Игра рассчитана на девочек 
5-7 лет, проста в освоении и достаточно ми- 
ла. Графика оставляет желать лучшего, но 
чего еще ожидать от проекта, выпущенного 
в 2002 г. 

Русификация в целом неплоха, все инструк- 
ции озвучены, персонажи говорят достаточно 
чисто и без излишнего сюсюканья, ну а голо- 
са актеров мы уже узнаем с завязанными 
глазами. 



О «РгаСІІІа: ЗОВ КРОВИ» 0гасиІа:ТНе0ау5оіеоге 



Жанр ГІГ5І: регзоп зНооІег 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



В Огасиіа: Тпе Эауз оі Соге главный герой бро- 
дит по всяким непримечательным местам и 
изводит разнообразную нечисть. Но «ужастика» 
не ждите. Огасиіа - самый что ни на есть триви- 
альный бюджетный шутер, в котором главному 
герою в оружейный арсенал подбросили осино- 
вый кол и стрелы с серебряными наконечника- 



ми, а бородатых террористов слегка загримиро- 
вали под вурдалаков и оборотней. Разработчики 
пытаются нагнетать атмосферу полумраком на 
уровнях и фоновыми звуками, которые впро- 
чем, кроме чувства раздражения, ничего боль- 
ше не вызывают. Графика, само собой, прими- 
тивная, искусственный интеллект совсем ника- 
кой, а игровой процесс однообразен до жути 
(может в этом и есть вся задумка создателей?) 

Перевод же игры на русский язык не занял 
много времени. Ни текста, ни озвучки в игре 
практически нет. 



«РеаіН Бігіке: Силовое решение» 

СІоЬаІ ѴѴаг оп Теггог: РеаіИ 51гіке 



Жанр аркадный авиасим 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Всем интересующимся авиааркадами настоя- 
тельно рекомендую почитать рецензию ВІагіпё 
Апёеіз 2 Зесгет. Міззіопз оі ѴѴѴѴІІ, опубликован- 
ную в этом номере журнала, и внимательно пос- 
мотреть на скриншоты. Так вот, ОІоЬаІ ѴѴаг оп 
Теггог: Оеаіп Зігіке совершенно не похожа на эту 
игру. Нив чем. И дело даже не в том, что в Оеаіп 
Зігіке дело происходит в недалеком будущем. И 



не в страшненькой графике, подобной которой 
мы не видели уже много лет. Да и бредовый 
сюжет про глобальную войну с терроризмом ни 
при чем. Проблема в геймплее. Играть скучно и 
неинтересно, управление вызывает массу воп- 
росов, а дизайн миссий - сомнение в адекват- 
ности их авторов. Короче говоря, посмотрите 
лучше ВІагіпё Апёеіз или Негоез оі РасіЯс. 

Кроме пунктов меню, для которых был вы- 
бран очень некрасивый шрифт, русификаторы 
поработали и над переводом брифингов между 
миссиями. К самой локализации вопросов нет, 
а вот к сюжету игры - масса. 



щ «Н-СгаА СИашріопБИір: Эволюция скорости» 

Н-СгаЙ СНатріопзЫр 



Жанр аркадная гонка 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Честно говоря, даже не верится, что Н-СгаТС 
Спатріопзпір выпущена в 2007 г., мало того, 
сделана немецкой компанией. До сих пор мы 
были абсолютно уверены: бюджетные гонки 
заведомо низкого качества выпускаются только 
на просторах СНГ и в странах Восточной Евро- 
пы. Ан нет. Ничто плохое не чуждо и западным 
разработчикам. Собственно, из названия видно - 



перед нами гонки на ховеркрафтах. В отличие 
от качественных продуктов подобного рода - 
НоѵеРасе, «Механоиды: Гонки на выживание» и 
т. д. здесь нас ждут страшненькие, плохо управ- 
ляемые футуристические средства передвиже- 
ния, полное отсутствие каких-либо бонусов, 
откровенно слабая графика и плохо организо- 
ванный чемпионат. Уж лучше переиграть в ста- 
рую добрую Зіаг ѴѴагз Расег, вышедшую восемь 
лет назад. 

Локализировать здесь, собственно, нечего - 
перевод нескольких пунктов меню ошибок не 
содержит. Озвучки, естественно, нет. 
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Игротека 



локализации 







Нозрііаі Тусооп 

Жанр экономический симулятор 
Издатель «Бука» 

Локализатор «Бука» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

В 1997 году игровая общественность получала 
свою порцию удовольствия от «больнички» в 
исполнении легендарной студии ВиШто^ под 
руководством «Дяди Пети» Молиньё. Спустя де- 
сять лет команда Оеер Рес! Оатез, специализи- 
рующаяся на «тайкунах» и делающая их весьма 



качественно (Мопороіу Тусооп, Тусооп Сііу: Ыеѵѵ 
Уогк), решила создать своеобразный ремейк 
классики, добавив некоторые элементы, прису- 
щие супермегапопулярным Тпе Зітз. Получи- 
лось весьма миленько, но не более того. 

Локализация игры выполнена на уровне, 
почти достигающем качества последних работ 
«Буки», а значит, труд переводчиков заслужива- 
ет хорошей оценки. Озвучку делать не при- 
шлось, поскольку персонажи общаются на «пти- 
чьем языке» а Іа Зітз. 



«ІпсиЬаІіоп: Второй десант» 

ІпсиЬаІіоп:ТНе ѴѴіІсІегпезз Міззіоп 



Жанр пошаговая тактическая стратегия 



Издатель іішіультимрлид 



Локализатор 5поѵѵЬаІІ.ги 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Оригинальная ІпсиЬаІіоп (обзор локализации 
см. «Домашний ПК», № 11, 2005) - это поша- 
говая тактическая стратегия (между прочим, 
именно она является первой в своем жанре, 
выполненной в полном 30), повествующая о 
нелегких трудовых буднях земных космодесант- 
ников, сражающихся не на жизнь, а на смерть с 
ордами инопланетных чудовищ на далекой пла- 
нете Зсагуа. «Второй десант» - это официальное 



дополнение к игре, вышедшее, к слову, ровно 
10 лет назад... 

Хоть оригинальная ІпсиЬаІіоп и не была 
особо легкой игрой, аддон оказался еще слож- 
нее - монстров стало больше, а боеприпасов 
не хватает просто катастрофически. Поэтому 
«Второй десант» можно рекомендовать лишь 
тем, кто исходил оригинал вдоль и поперек, - 
остальным геймерам она покажется слишком 
сложной. 

Перевод текстов выполнен, скажем смело, 
практически идеально. Озвучка также весьма 
хороша, хотя некоторые голоса несколько неес- 
тественны. 



© «МопБІег ТшскБ СНаІІепде: Автопогром» 



Мопзіег Тшскз СИаІІепде 



Жанр аркадная гонка 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Не дайте красочной картинке на обложке ввести 
вас в заблуждение - Мопзіег Тшскз СпаІІеп^е 
не симулятор гонок на бигфутах. Перед нами 
просто еще одна (из многих десятков) вариация 
на тему знаменитой Еіазіо Мапіа. Имеются дву- 
мерная ухабистая трасса с препятствиями и 
весьма подвижный, хорошо подрессоренный 
джип на больших колесах, чутко реагирующий 



на любые кочки. Ваша задача доехать до фини- 
ша, причем ни разу не перевернувшись, что 
достаточно непросто. По сути это простая двух- 
мерная аркада, ни о какой симуляции речи не 
идет, а в роли бигфутов вполне могут выступать 
велосипед, мотоцикл, грузовик - стоит только 
перерисовать текстуру. Организация чемпиона- 
та линейная - ошибок игра не прощает. В итоге 
имеем быстро надоедающую забаву на полча- 
са, подобных зпагеѵѵаге-игр масса. 

Перевод ограничился буквально нескольки- 
ми пунктами меню. Озвучки здесь, как вы уже 
догадались, нет. 



О «ЫеесІ Тог Киззіа: Сделано в СССР» 

ЫеесІ іог Киззіа: Сгеаіез* Саг$ Ігот СССР 



Жанр автоаркада 



Издатель «Новый Диск» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

В этом номере уже есть обзор одной автоарка- 
ды от РІау РиЫізпіп^ - Ргепсп СІаззісз СР. А 
вообще в серии однотипных аркад польского 
разработчика восемь продуктов, ориентирован- 
ных на разные страны Восточной и Западной 
Европы. Ыеес! Тог Риззіа, как понятно из назва- 
ния, на русскую тематику. От своих товарок она 



отличается несколькими трассами, а также ав- 
томобилями. В местном парке ГАЗ-24, ЗАЗ- 
968М, ВАЗ-2101, ГАЗ-13 и ГАЗ-69, ну, собствен- 
но, и все. Трассы длинные, но очень скучные, 
соперники ведут себя, как роботы. Графика 
давным-давно устарела, но она чуть лучше, чем 
в Ргепсп СІаззісз СР. Впрочем, это не спасает 
абсолютно провальный проект. 

Локализаторы постарались. Не только пере- 
вели все пункты меню, но и перерисовали но- 
мера машин, поправили названия автомобилей 
и уровней. 
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О ОѵегІогсІ 







Жанр микс 



Издатель «Бука» 



Локализатор «Бука» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Из материала в ДПК, № 9, 2007 вы наверняка 
уже узнали, что мы очень высоко оценили ра- 
боту Тгіитрп Зіисііоз по улучшению имиджа 
плохих парней. За прошедшее время наше 
мнение об Оѵегіогс! не изменилось. Великолеп- 
ный геймплей, органичная смесь слэшера, 
стратегии и ролевой игры в Оѵегіогс! просто 



восхищают, а искрометный юмор и стильная 
графика радуют ухо и глаз. Разнообразие линий 
поведения и богатство тактических возможнос- 
тей вносят свою лепту в финальную оценку. 
Игра не зря получила свой «Выбор редакции». 

Локализация от «Буки», как всегда, хороша. 
Отличный подбор голосов и актерская работа, 
блестящий перевод и стильные шрифты. И хотя 
с адаптацией некоторых «терминов» мы можем 
поспорить, но это наше частное мнение. Руси- 
фикация Оѵегіогс! выглядит очень органично. В 
очередной раз браво, «Бука»! 



«БІаскесІ. Школа покера» зіаскесі 



Жанр карточная игра 



Издатель «Новый Диск» 



Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Зіаскео! отличается от других покерных игр раз- 
махом. К ее выходу была приурочена телевизи- 
онная реклама, старт онлайнового турнира и 
шоу на американском МТѴ. Кроме того, в 
Зіаскес! принимает участие в качестве советчи- 
ка и учителя Даниэль Негриню, успешнейший 
игрок в покер. В проекте используется один из 



самых современных покерных АІ - Рокі, но 
именно из-за этого предлагается только Техаз 
НоІсГет. На сегодня игр в онлайне почти нет - 
в лучшем случае вы встретите пару серверов. А 
в однопользовательском режиме из-за достаточ- 
но низкой скорости игры (анимация персона- 
жей, эмоции и т. д.) турниры слишком затяжные 
и вялотекущие. 

Локализаторы ограничились переводом 
пунктов меню, служебной информации и тит- 
рами в роликах с Негриню. Ни о какой озвуч- 
ке речи не идет. 



«ТоіаІ АппіИіІаІіоп: Право на трон» 



Тоіаі АппіЫІаІіоп: Кіпдсіотз 

Жанр стратегия реального времени 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра +++++ 
Локализация ***** 

Появление на прилавках локализированной 
версии Тоіаі Аппіпііаііоп: Кіпёсіотз в 2007 году 
вызывает только удивление. Вышедшая восемь 
лет назад стратегия является довольно посредс- 
твенной игрой, не сумевшей повторить успех 
оригинальной ТА. Одной из причин была смена 
сеттинга: Кіп^сіотз лишена футуристической 
техники будущего и описывает события далеких 



ѴѴОГИ КаІІу ѴѴККаІІу 

Жанр аркадная гонка 

Издатель «Новый Диск» 

Локализатор «Новый Диск» 

Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Еще одна гоночная аркада от польских разра- 
ботчиков, на сей раз из МагкЗоТС. Не стоит 
обольщаться, игра не имеет ничего общего с 
указанным на обложке диска ѴѴогІс! РаІІу 
Спатріопзпір. В этой бюджетной гонке нет да- 
же режимов карьеры или чемпионата, лишь 
отдельные заезды с соперниками один на один 
или впятером и соревнования на время. Вне- 
шний вид проекта может оставить неизлечимую 



веков, когда четыре наследника короля Дарио- 
на не захотели делить земли поровну и начали 
междоусобную войну. 

По какой причине компания «Акелла» решила 
обратить взор на стратегию, которая никого уже 
не заинтересует, - непонятно. Еще более стран- 
ной выглядит версия 1.0, размещенная на дис- 
ке, поскольку к Кіп^сіотз выходило несколько 
патчей. В целом перевод оказался скучным, 
хотя и достаточно качественным. Голоса персо- 
нажей монотонны и добавляют унылости и без 
того грустному зрелищу, которым является Тоіаі 
Аппіпііаііоп: Кіп^сіоглз. 



рану в неокрепшей геймерской душе - особен- 
но ужасно выглядят эффекты размытия от дви- 
жения и зеркало заднего вида. Впрочем, моде- 
ли машинок, кстати, разрушаемые в хлам, тоже 
страшненькие, как и окружающие трассу пейза- 
жи. Авторы попытались внедрить реалистичную 
физику, вот только забыли назначить объектам 
массу, так что автомобили скачут по дороге, 
словно резиновые мячики. 

Русификаторы не особо мучились с данным 
проектом - достаточно было перевести не- 
сколько меню и пару строчек служебной ин- 
формации. 
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Видеотека 



«Обитель зла 3»/« Монгол» 



Кезісіепі ЕѵіІ: 
Ехііпсііоп/ 

«Обитель зла 3» 




Александр Птица 

Итак, серия фильмов, 
получившая свое назва- 
ние, ряд героев и отде- 
льные нюансы геймплея, 
простите, сюжета, от популярного 
игрового франчайза, продолжает- 
ся. На сей раз режиссер, сделав- 
ший первые две картины, небе- 
зызвестный Пол Андерсон, взял 
на себя роль сценариста, а место 
у руля съемочной группы было 
предложено Расселу Малкехи, 
лучшим работам которого («Го- 
рец», «Тень» и пр.) уже не один 
десяток лет. 

Чего ждет публика от очередно- 
го «резидента»? Боевой хореогра- 
фии в исполнении всеобщей лю- 
бимицы Миллы Йовович, полчищ 
зомби и других не слишком при- 
ятных созданий и более или ме- 
нее внятного сюжета, желательно 
близкого хоть к какой-нибудь из 
игр серии. 

В принципе все это, кроме 
последнего, присутствует. Самое 
главное в том, что каких-либо 
отрицательных эмоций лично у 
меня картина не вызвала, впро- 
чем, обилия положительных тоже 
не было. Кстати, атмосфера в 



фильме не столько «резидент- 
ская», сколько «постапокалипти- 
чески-фоллаутовская». А Элис, 
рассекающая по пустыне на мо- 
тоцикле, - ну чем не повод 
вспомнить легендарного «Безум- 
ного Макса». 

Однако, к сожалению, прихо- 
дится констатировать, что злей- 
ший враг жанров асііоп и 
зигѵіѵаі поггог (а именно к ним, 
по идее, и принадлежит «Обитель 
зла») под названием скука до- 
вольно часто обволакивает зри- 
телей, ожидающих от действа 
определенного драйва, эдаким 
сонным облаком, особенно в 
первой части фильма. 

Милла со своей задачей спра- 
вилась надлежащим образом - 
и глазенками сверкает, и куль- 
биты выделывает, и даже про- 
являет некоторые способности, 
свойственные супергероям из 
комиксов. Однако финальную 
разборку с боссом, в роли кото- 
рого на сей раз выступил доктор 
Айзеке, превратившийся в гад- 
кого мутанта, известного по иг- 
рам какТугапІ, я бы эффектной 
не назвал. 




Компания СопзіапШ Ріігпб Ргосіикііоп, 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.оЬКеІіІаЗ.ш 
Режиссер Рассел Малкехи 

В ролях Милла Йовович (Элис), Одед Фер (Карлос Оливера), Али Лартер (Клер Редфилд), 
Йен Глен (доктор Айзеке), Спенсер Локе (Кей-Март), Кристофер Иган (Мики), Мэтью 
Марсден (Слейтер), Линден Эшби (Чейз) и др. 




МопдоІ/ 

«Монгол» 



Михаил Зинченко 

Из четырех одновременно 
снимавшихся фильмов 
про Чингисхана: японско- 
го «Чингисхан», якутского 
«По велению Чингисхана», мало- 
бюджетной монгольской картины 
«Чингисхан» и российского «Монго- 
ла» до отечественного проката доб- 
рались только первый и последний. 
Нельзя сказать, что после весьма 
спорной картины «Кочевник» но- 
вый фильм Бодрова-старшего жда- 
ли с особым нетерпением. Однако 
после промо-роликов исторической 
драмы интерес появился хотя бы у 
части аудитории. 

Картина может похвастаться 
исключительно интернациональным 
актерским составом. Популярный 
японский актер Таданобу Асано с 
честью справился с ролью Темуд- 
жина, а за звездой китайского 
кино Сун Хон Леем числится са- 
мый харизматичный персонаж 
фильма. Даже оскароносного 
(еще за «Матрицу») Зака Стэнбер- 
га усадили в кресло монтажера. 
Герои картины разговаривают на 
монгольском языке, но, к сожале- 
нию, в нашем прокате, в отличие 
от «Апокалипсиса» Мела Гибсона, 



фильм Бодрова-старшего шел 
только в переводе. 

Чудесные виды, аутентичная 
музыка, колоритные персонажи и 
весьма достойные батальные 
сцены действительно оказались 
на месте. Вот только неоднознач- 
ный сценарий портит весьма 
приятное впечатление от карти- 
ны. Не зря все-таки сами монго- 
лы столь негативно отзывались о 
«Монголе». Балансируя между 
историческим кино и банальной 
мелодрамой, фильм то и дело 
сворачивает в ту или иную сторо- 
ну. Однако если вы не являетесь 
поборником каких-либо версий 
роли одного из величайших заво- 
евателей в мировой истории, 
просмотр «Монгола» может дать 
вам немалый заряд эмоций. А это 
уже значительный результат для 
картины, созданной на просторах 
бывшего СССР. 

Р.5. Одновременно с киновер- 
сией «Монгола» свет увидела од- 
ноименная стратегия, созданная 
на движке старого «Блицкрига». 
Если вам дороги нервные клетки, 
ограничьтесь знакомством только 
с фильмом. 




І I 



Компания Кинокомпания «СТВ», 2007 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.топдоІ.сіЬ.ш 
Режиссер Сергей Бодров-старший 

В ролях Таданобу Асано (Темуджин), Хулан Чулуун (Борте), Сун Хон Лей (Джамуха), 
Басан (Есугей), Алия (Оэлун) и др. 
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